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Description :

Jepang adalah sebuah negara maju di kawasan Asia. Perkembangan

pesat negara Jepang tidak hanya dapat di lihat dari segi teknologi saja.

K ebuadayaan Jepang yang unik pun semakin populer dan cukup di minati
masyarakat duniatermasuk Indonesia.

Ketertarikan masyarakat di Indonesia akan kebudayaan Jepang tidak

jarang menimbulkan keinginan untuk mempelajari Jepang lebih jauh termasuk
Bahasa Jepang.

Saat ini, telah banyak tempat kursus yang menawarkan pembelgjaran

Bahasa Jepang. Namun, biaya yang harus di keluarkan pun cukup mahal dan
keterbatasan durasi pembelgjaran di tembat kursus pun terbatas.

Hal tersebut di atas adalah beberapa masalah yang dihadapi dalam
mempelgari Bahasa Jepang. Oleh karenaitu, dengan adanya sistem kamus
Bahasa Jepang ini, setiap orang dapat mempelgjari Bahasa Jepang dengan biaya
yang murah dan waktu yang tak terbatas.
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Astrid Chrisafi (mutiaraadinda@yahoo.com)
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Astrid ( astrid.chrisafi @esaunggul.ac.id )

Supervisor
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