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KATA PENGANTAR 

 

Puji syukur kita haturkan pada Tuhan Yang Maha Esa bahwa kini telah tersusun Buku 

Panduan dan Modul Praktikum Mata Kuliah Desain Interior I Fakultas Desain dan Industri 

Kreatif Universitas Esa Unggul.  

Tujuan diterbitkannya modul praktikum ini adalah sebagai panduan dalam :  

1) Pengelolaan kegiatan praktikum bagi mahasiswa  

2) Melaksanakan proses praktik dari bidang keilmuan dalam ilmu desain interior 

3) Melaksanakan proses pembelajaran kasus, analisis praktis, dan analisis profesional dalam 

praktek desain interior 

4) Bagian dari proses belajar mengajar dan praktikum pada program pendidikan S1 Desain 

Interior 

Harapan kami semoga modul praktikum ini dapat bermanfaat sesuai tujuan dan sasaran 

pendidikan.  

 

Jakarta, 25 Agustus 2017  

Universitas Esa Unggul 

 

 

 

Penyusun 
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 Capaian Pembelajaran 

Setelah mengikuti praktikum ini, mahasiswa diharapkan mampu : 

1. Membuat programming, alternatif pemecahan masalah, desain skematik dan 

pengembangannya dengan benar. 

2. Menggambar Denah, Layout, Tampak, Potongan sesuai kaidah Gambar Teknik dengan 

benar. 

3. Merancang interior Kamar Tidur Mahasiswa, One Room Living (Apartemen), Rumah 

Tinggal secara kreatif dan berkarakter melalui proses analisis dan sintesis. 

 

 Sasaran Pembelajaran 

Sasaran pembelajaran praktikum ini adalah mahasiswa S1 Desain Interior semester 2 

Fakultas Desain dan Industri Kreatif Universitas Esa Unggul. 

 

 Sumber Pembelajaran 

Sumber pembalajaran yang digunakan sebagai rujukan adalah: 

A. Buku Teks 

1. Ballast, David Kent, Interior Detailling : Concept to Construction, (New Jersey : 

John Wiley & Sons, Inc., 2010). 

2. Ching, Francis D.K., Interior Design Illustrated, (New Jersey : John Wiley & 

Sons, Inc.,2012). 

3. Gibbs, Jenny, A Handbook For Interior Designers, (London : Ward Lock, 2004). 

4. Mitton, Maureen, Courtney Nystuen, Residential Interior Design : A Guide To 

Planning Spaces, (New Jersey : John Wiley & Sons, Inc.,2016). 

5. Panero, Julius, Martin Zelnik, Dimensi Manusia & Ruang Interior, (Jakarta : 

Erlangga, 2006), 

6. Pile, John, A History of Interior Design, (London : Laurence King Publishing, 

Ltd., 2005). 

7. Schuneman, Kyle, Heather Summerville, The First Apartment Book : Cool Design 

for Small Spaces, (New York : Clarkson Potter, 2012). 
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8. Starmer, Anna, Colour Scheme Bible : Inspiratorial Palettes for Designing Home 

Interiors,(Richmond : Firefly Books, 2012). 

9. Tucker, Lisa M., American Architects and the Single-Family Home, (New York : 

Routledge, 2015). 

B. Narasumber: 

1. Dosen mata kuliah 

2. Para pakar dan ahli bidang desain interior residensial 

 

 Sumber Daya 

A. Sumber daya manusia: 

Dosen pemberi kuliah pengantar : 1 orang 

B. Sarana dan Prasarana 

Ruang Studio Desain Interior 

 

 Ruang Lingkup 

Ruang lingkup praktikum Desain Interior I meliputi penjelasan tentang: 

1. Permasalahan dalam desain interior residensial. 

2. Fasilitas serta ukuran-ukuran dan besaran ruang yang dibutuhkan, dan konsep ruang 

dalam proyek Kamar Tidur Mahasiswa. 

3. Fasilitas serta ukuran-ukuran dan besaran ruang yang dibutuhkan, dan konsep ruang 

dalam proyek One Room Living (Apartemen). 

4. Fasilitas serta ukuran-ukuran dan besaran ruang yang dibutuhkan, dan konsep ruang 

dalam proyek Rumah Tinggal. 

 

 Alat dan Kelengkapan 

1. White board, LCD projector, komputer, alat peraga 

2. Buku sketsa, kertas gambar, alat gambar (pensil mekanik, tinta rapido, jangka, dan 

penggaris), form asistensi tugas 
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 Pengendalian dan Pemantauan 

1. Absensi mahasiswa dan dosen yang telah ditanda tangani 

2. Form asistensi tugas yang telah ditandatangai setiap adanya asistensi, diberi nama jelas 

dosen yang menilai serta peserta didik yang bersangkutan 

3. Pedoman penilaian pencapaian kompetensi 

 

 Pelaksanaan  

Pada mata kuliah Desain Interior I ini memiliki tiga tugas projek mendesain yang dikerjakan 

secara mandiri dan saat di studio.  

Adapun yang harus disiapkan, antara lain: 

1. Meja, kursi, white board, LCD projector, dan komputer untuk praktikum. 

2. Alat pendukung seperti buku sketsa, kertas gambar, dan alat gambar disiapkan oleh 

masing-masing peserta didik selama masa perkuliahan. 

3. Form asistensi selama berlangsung perkuliahan sebagai bukti asistensi tugas yang 

dilakukan oleh peserta didik. 

 

4. Masing-masing peserta didik membuat usulan rancangan desain Kamar Tidur 

Mahasiswa. 

a. Memperhatikan Kamar Tidur dari peserta didik masing-masing di tempat 

tinggalnya.  

b. Mengumpulkan data literatur dan data lapangan mengenai Kamar Tidur. 

c. Menganalisis permasalahan mengenai Kamar Tidur yang ada di lapangan. 
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d. Menentukan konsep usulan rancangan desain Kamar Tidur Mahasiswa. 

e. Merancang Kamar Tidur Mahasiswa dan menuangkannya dalam bentuk gambar 

kerja : Layout Plan, Ceiling Plan, Floor Plan, dan gambar perspektif. 

   

5. Masing-masing peserta didik membuat usulan rancangan desain One Room Living 

(Apartemen).  

a. Mengumpulkan data literatur dan data lapangan mengenai One Room Living 

(Apartemen). 

b. Menganalisis permasalahan mengenai One Room Living (Apartemen) yang ada di 

lapangan. 

c. Menentukan konsep usulan rancangan desain One Room Living (Apartemen). 

d. Merancang One Room Living (Apartemen) dan menuangkannya dalam bentuk 

gambar kerja : Layout Plan, Ceiling Plan, Floor Plan, dan gambar perspektif. 

  

6. Masing-masing peserta didik membuat usulan rancangan desain Rumah Tinggal.  

a. Mengumpulkan data literatur dan data lapangan mengenai Rumah Tinggal. 

b. Menganalisis permasalahan mengenai Rumah Tinggal yang ada di lapangan. 

c. Menentukan konsep usulan rancangan desain Rumah Tinggal. 

d. Merancang Rumah Tinggal dan menuangkannya dalam bentuk gambar kerja : 

Layout Plan, Ceiling Plan, Floor Plan, dan gambar perspektif. 
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