ABSTRAK

Kuliah adalah salah satu cara untuk mendapatkan wawasan yang baru,
mendapatkan teman yang memiliki minat yang sama, dan juga menjadi salah satu
faktor pendukung untuk meningkatkan peluang mendapatkan kerja. Tetapi,
sebelum seseorang mengambil kuliah di suatu Perguruan Tinggi Swasta / Negeri,
hal yang harus dilakukan adalah menentukan program studi yang akan diambil.
Penelitian ini bertujuan untuk merancang sebuah aplikasi yang dapat membantu
pelajar tingkat SMA / sederajat dan pelajar yang baru lulus SMA / sederajat dalam
mencari program studi dan sebagai wadah yang mampu memberikan pengalaman
baru dalam mengamati program studi yang tersedia saat ini. Aplikasi berbasis
android ini ditujukan untuk mempermudah, mempercepat, dan lebih efektif
dalam pencarian / mengamati program studi yang ada saat ini. Perancangan
aplikasi sudah sesuai dengan kebutuhan pengguna, dan sesuai dengan metode
eXtreme Programming. Analisis permasalahan pada penelitian ini menggunakan
analisis PIECES, pengumpulan data melalui Kkuesioner serta perancangan

perangkat lunak penulis menggunakan permodelan UML.

Kata kunci :. android, program studi, Perguruan Tinggi Swasta



