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SUMMARY

RANCANG BANGUN APLIKASI GAME EDUKASI MENGENAL HURUF DAN
ANGKA UNTUK PEMBELAJARAN ANAK USIA DINI BERBASIS ANDROID
(STUDI KASUS: PAUD/RA AMALIA BINONG KABUPATEN TANGERANG)
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Description :
Bermain dapat memotivasi anak-anak untuk mencapai berbagai tujuan perkembangan dan meletakkan dasar yang kuat
untuk kemampuan memecahkan masalah. Banyak aplikasi yang benar-benar membantu pembelajaran untuk anak usia
dini, terutama bagi anak yang baru mulai mengenal angka dan huruf, yang pada akhirnya memungkinkan mereka untuk
dapat bisa membaca dan memahami pada tingkat yang lebih tinggi. Namun, kenyataannya jauh dari harapan orang tua,
karena banyak remaja di kalangan masyarajat cenderung terlibat dalam penggunaan media sosial, sementara anak-anak
yang lebih muda memilih aplikasi game yang murni berfokus pada hiburan saja. Akibatnya, kurangnya fokus pada
pengajaran pendidikan ini tidak berkontribusi pada proses belajar anak. Berdasarkan observasi yang dilakukan di
PAUD/RA AMALIA, media pembelajaran yang digunakan umumnya masih menggunakan poster, buku bergambar dan
beberapa mainan fisik untuk menambah pengetahuan anak serta melatih kognitif dan motorik untuk anak. Maka dari
permasalahan ini penulis ingin menerapkan strategi untuk memajukan tingkat pembelajaran pada anak usia dini dengan
membuat game edukasi berbasis android dengan menggunakan aplikasi unity yang memiliki multi-platform support
dengan materi mengenal huruf dan angka, game ini dapat dimainkan melalui smartphone/android yang dimiliki orang
tua, Metode analisis yang dipakai menggunakan analisis PIECES, serta metode pengembangan game yang digunakan
menggunakan metodologi SDLC (System Development Life Cycle) dengan metode Waterfall. Metode perancangan
yang digunakan untuk menggambarkan sebuah sistem yang akan dibuat menggunakan Unified Modelling Language
(UML)
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