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SUMMARY

PENGEMBANGAN APLIKASI PENGHITUNGAN BIAYA BAHAN BAJU
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Subject :  PENGHITUNGAN BIAYA 

Subject Alt :  BAHAN BAJU BERBASIS MOBILE DEVICE
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Description :
Pengembangan Aplikasi Penghitungan Biaya Bahan Baju menggunakan Eclipse.
Dalam menghitung biaya bahan baju dengan cepat dibutuhkan sebuah aplikasi yang
dapat menghitung biaya dengan cepat. Untuk membuat suatu aplikasi biaya bahan
baju dibutuhkan ukuran ukuran bahan baju yang akan dipakai dalam suatu model
yang telah ditentukan. Dalam pembuatan desain aplikasi ini memakai software
Corel Draw X6. Setelah desain dibuat, penulis memakai software Eclipse untuk
membuat aksi-aksi dalam aplikasi seperti penghitungan biaya, informasi dan
rekaman. Dalam pembuatan aplikasi ini terdapat database untuk menyimpan data
yang ingin disimpan. Penulis menggunakan SQLite yang sudah ada dalam software
Eclipse itu sendiri. Data yang telah disimpan dapat ditampilkan di menu rekaman.
File database yang telah disimpan ada di dalam perangkat mobile.
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