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KATA PENGANTAR 

Puji syukur kita panjatkan kehadirat Allah SWT, Tuhan Yang Maha Esa  atas anugerah 
yang diberikan sehingga kami dapat melaksanakan Konferensi Nasional Ilmu Komputer 
(KONIK) Ke 4 Tahun 2020 Edisi Covid-19. Konferensi ini terasa begitu berbeda dan sangat 
istimewa namun tetap bermakna karena dilaksanakan secara virtual dan dimasa pandemi Covid-
19 yang melanda dunia, kegiatan KONIK merupakan kegiatan tahunan yang diprakarsai oleh 
Asosiasi Pendidikan Tinggi Informatika dan Komputer Wilayah IX Sulawesi dan tahun ini yang 
bertindak selaku host atau tuan rumah adalah Aptikom Provinsi Sulawesi Tenggara. 

Dalam Forum konferensi ini, kami melaksanakan secara virtual menggunakan aplikasi 
ZOOM, dengan mengangkat tema “ Peranan Teknologi Informasi dan Komputer pada masa The 
New Normal” , kegiatan Konferensi dibuka dengan pelaksanaan Webinar yang di ikuti 2500 
peserta dari seluruh Indonesia melalui ZOOM dan Youtube, dan dilanjutkan dengan sesi paralel 
dan dibagi dalam 10 room virtual, para peneliti dan akademisi dari seluruh Indonesia 
memaparkan hasil penelitian khusunya penelitian yang bertema Covid-19 dan menghadapi pasca 
pandemi atau New Normal. 

Dalam forum ini, kami membuka kesempatan untuk berbagi ide, berdiskusi, membagi 
ilmu, khususnya dalam bidang Ilmu Komputer. Kami berharap KONIK 2020  bisa menambah 
khasanah keilmuan dalam bidang Ilmu Komputer sekaligus bisa menjadi daya saing bangsa dalam 
bidang penelitian Ilmu Komputer dalam menghadapi Era 4.0 dan juga dalam menghadapi masa 
sulit bangsa ini, sehingga dengan konferensi ini dapat memberi ide dan gagasan-gagasan baru 
untuk menjadi solusi bagi bangsa dan negara.  

 
Akhirnya selaku panitia kami mengucapkan terima kasih kepada pihak perguruan tinggi 

yang  turut berperan dalam kegiatan ini dan juga seluruh Panitia yang selalu mensupport niat baik 
ini sekaligus mensukseskan kegiatan ini. Terimakasih kepada Peserta dan Pemakalah yang telah 
bersedia meluangkan waktu dan berbagi ide dalam kegiatan ini. Kami juga memohon maaf yang 
sebesar-besarnya apabila dalam pelaksanaannya terdapat banyak kekurangan. Semoga KONIK 
2020 ini bisa berguna bagi semua pihak dan semoga pandemi ini segera berakhir. 

 

Kendari, 13 Juni 2020 

Ketua Pelaksana 

 

 

Muhamamd Nadzirin Anshari Nur 
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ABSTRACT  —  Publishing a book, a homeland writer often 

objected to the layered tax in indonesia. Because the tax applies 
not only at the time of sale, but at the time of printing also the 
author has been asked for tax for it. This causes the high price 
of books but the income earned is not much. Therefore, the 
authors designed an android application to help writers to sell 
their works in the form of electronic books (e-books). In the 
application the author will be able to upload and view the 
number of downloads of their work. The prototype making 
method used is a screen design work sheet and uml (unified 
model language) in designing application systems. 

KEYWORD — E-Book, Display Worksheets, UML. 
 

ABSTRAK  — Menerbitkan sebuah buku, seorang penulis tanah 
air seringkali merasa keberatan dengan pajak berlapis yang ada di 
indonesia. Karena pajak yang berlaku tidak hanya pada saat 
penjualan, namun pada saat percetakannya pun penulis sudah 
dimintai pajak untuk hal tersebut. Hal tersebut menyebabkan 
tingginya harga buku namun penghasilan yang didapatkan tidak 
seberapa. Maka dari itu, penulis merancang sebuah aplikasi android 
untuk membantu penulis untuk menjual karya-karya mereka dalam 
bentuk buku elektronik (e-book). Di dalam aplikasi tersebut 
nantinya penulis dapat mengunggah dan melihat jumlah unduhan 
karya mereka. Metode pembuatan purwarupa yang digunakan 
adalah lembar kerja tampilan (screen design work sheet) dan uml 
(unified model language) dalam mendesain sistem aplikasi. 

KEYWORD — Buku Elektronik (E-Book), Lembar Kerja 
Tampilan, UML. 

I. PENDAHULUAN 
 
Pajak proses penerbitan buku di Indonesia sampai sekarang 

memang masih menjadi permasalahan bagi penulis di tanah 
air. Pajak yang berlapis menjadikan penulis harus berdamai 
dengan penghasilan yang lebih rendah dari seharusnya, 
kecuali dengan meninggikan harga bukunya. Salah satu 
penulis yang dengan terang-terangan mengkritisi hal tersebut 
adalah Tere Liye. Ia mengkritisi tentang besaran pajak yang 
harus ditanggung yang mengakibatkan tingginya harga jual 
buku. Hal tersebut juga mempengaruhi daya beli masyarakat 
yang mau tidak mau harus membeli buku dengan harga yang 
tidak murah. Adapun pajak-pajak yang perlu dibayarkan 
selama proses penerbitan buku adalah pajak kertas, pajak 
percetakan, Pajak Pertambahan Nilai (PPN), dan Pajak 
Penghasilan (PPh). 

Seiring dengan berkembangnya zaman, buku elektronik (e-
book) semakin banyak di internet. Menurut Eileen dan 
Ronald G. Musto (2010) e-book adalah sebuah buku yang 
dipublikasi dalam bentuk digital, yang terdiri dari teks, 
gambar, ataupun keduanya, yang dapat dibaca di layar datar, 
baik komputer atau perangkat elektronik lainnya. [1] E-book 
mulai banyak digemari karena kemudahan-kemudahan yang 
diberikan seperti dapat diakses di manapun, tidak perlu 
menambah barang bawaan, dan juga mudah dicari hanya 

dengan bermodalkan alat pencarian di internet. Mulai dari 
yang berbayar hingga gratis memenuhi jagat dunia maya.  

Selain itu, masyarakat umum semakin dipermudah dengan 
adanya ponsel pintar (smartphone). Smartphone menambah 
aspek kemudahan e-book  karena bisa digunakan untuk 
berbagai macam kebutuhan akses e-book di manapun berada. 
Tingkat kepemilikan smartphone yang tinggi juga dapat 
berdampak pada tingkat penjualan e-book. 

Berkaitan dengan hal tersebut, salah satu keuntungan e-
book adalah tidak memerlukan biaya cetak buku, yang dapat 
mengurangi harga buku itu sendiri namun dapat 
memaksimalkan pendapatan penulis. Maka dari itu, pada 
penelitian ini penyusun ingin membuat rancangan aplikasi 
guna membantu penjualan karya-karya penulis berupa e-
book. 

Dengan dasar itu semua, tim penyusun membuat rancangan 
purwarupa sistem aplikasi untuk membantu para penulis 
mendapatkan tempat untuk menjual karya-karya mereka 
tanpa harus terbebani dengan pajak berlapis yang berlaku. 
Aplikasi ini akan dibuat untuk platform smartphone android 
dan sejenisnya. Dampak yang diharapkan hadir dari aplikasi 
ini adalah meningkatkan kepuasan penulis terhadap karya-
karyanya yang bisa terjual dengan harga yang sepadan 
dengan jerih-payah yang dikeluarkan tanpa harus terbebani 
dengan pajak yang berlapis. 

 
 II. IDENTIFIKASI PERMASALAHAN 

 
Di tengah rendahnya budaya literasi di Indonesia, penulis-

penulis yang ada di tanah air rasanya masih harus bersabar 
untuk membangun budaya tersebut. Pada bulan Maret 2016 
lalu, Central Connecticut State University merilis hasil riset 
yang bertajuk Most Littered Nation In the World  menyatakan 
bahwa minat baca masyarakat Indonesia berada di peringkat 
60 dari 61 negara yang diambil sebagai sampel. [2] Meski 
begitu, nyatanya negara masih menyediakan tembok bagi 
para penulis untuk meningkatkan budaya literasi. Pasalnya, 
setiap karya buku yang mereka buat harus terhambat dengan 
pajak berlapis yang memberatkan royalti atau penghasilan 
yang mereka dapatkan. 

Di sisi lain, perkembangan teknologi memang tak 
diragukan lagi kepesatannya. Ada banyak hasil dari 
perkembangan teknologi yang sudah dapat dirasakan 
masyarakat, salah satunya Smartphone. Sebagai salah satu 
produk hasil perkembangan teknologi, Smartphone atau 
ponsel pintar memiliki andil yang sangat besar dalam 
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memberikan dampak perubahan kepada masyarakat, terlepas 
dari dampak baik ataupun buruk yang diciptakannya. Selain 
itu, hampir semua bidang kehidupan telah menjadikan ponsel 
pintar sebagai salah satu fasilitas yang paling potensial untuk 
membawa mereka ke tingkat yang lebih tinggi lagi. Tak 
terkecuali dalam bidang literasi. Sebagai salah satu bidang 
yang banyak digandrungi masyarakat, literasi kini telah 
berevolusi dalam segi fasilitas yang diberikan dan juga 
konten yang dihasilkan. Jika dahulu masyarakat hanya dapat 
menikmati tulisan-tulisan (berita dan berbagai jenis tulisan 
lainnya) lewat koran, majalah, dan buku-buku bacaan, kini 
masyarakat bisa dengan mudahnya mengakses tulisan-tulisan 
tersebut di ponsel pintar dengan bermodalkan jaringan 
internet. Dari sekian banyak produk literasi, buku menjadi 
salah satu yang paling banyak diminati. 

Buku pun kini telah berevolusi dari yang sebelumnya 
hanya berupa bentuk fisik menjadi buku dalam bentuk digital 
yakni E-Book atau Electric Book. Buku-buku yang berbentuk 
digital pun tak hanya sebatas buku teoritis, namun buku lain 
seperti novel dan komik pun sudah banyak disediakan dalam 
bentuk digital. Selain sebagai bentuk evolusi, e-book pun 
menjadi solusi untuk masyarakat yang memiliki keterbatasan 
waktu untuk bepergian ke toko ataupun perpustakaan guna 
mencari buku yang dicari. Dari survei yang diadakan oleh 
Asosiasi Penyelenggara Jaringan Internet Indonesia (APJII) 
di tahun 2016, dapat diketahui bahwa sekitar 63,1 juta orang 
atau 47,6 persen mengakses internet dari smartphone. Hasil 
ini terbilang cukup besar jika dibandingkan dari jumlah 
keseluruhan penduduk Indonesia yakni 256,2 juta orang. 

 
III. GAGASAN, TUJUAN DAN MANFAAT 

 
Dengan kemajuan teknologi yang ada, tim penyusun 

berinisiatif untuk membangun sebuah prototype dari aplikasi 
yang harapannya bisa membantu penulis. Tujuan dan 
manfaat pembuatan prototyping aplikasi android guna 
membantu penulis dalam meningkatkan penghasilan melalui 
buku elektronik (e-book) ini adalah: 

1. Membangun rancangan prototype dari sistem 
penjualan e-book, 

2. Menjadi wadah baru untuk para penulis dalam menjual 
karya-karyanya, 

3. Membantu penulis meningkatkan penghasilan yang 
didapatkan dari karya yang dibuatnya. 

IV. SIMULASI TOTAL HARGA 

 
Gambar 1 Perjalanan Menuju Etalase [3] 

Secara umum, royalti yang didapatkan oleh penulis 
local sebesar 8-10%. Untuk penulis yang mengakuisisi buku 
luar, 6-8%. Jika dari agensi, penulis bisa mendapatkan royalti 
sebesar 10%. Biaya produksi atau proses pracetak yang 
terdiri dari sunting naskah, susunan tata letak, desain sampul, 
serta pembacaan ulang naskah. Serangkaian proses tersebut 
membutuhkan biaya 20-25% dari total harga buku. 

Tahap selanjutnya pada bagian fase cetak buku. Pada 
fase ini, menurut hasil reportase tim tirto.id menyimpulkan 
bahwa rata-rata penerbit mencetak 3 ribu eksemplar agar bisa 
mendapatkan harga akhir yang dapat bersaing di pasaran. 
Selain itu, jumlah lembar buku juga mempengaruhi harga 
yang akan ditaksir untuk penjualan. Di sisi lain, harga akhir 
juga dipengaruhi oleh perbedaan antara tempat cetak satu 
dengan yang lain. Pada saat proses pencetakan buku pun 
masih ada pajak yang berlaku di situ, yakni pajak kertas 
sebesar 10%. Tak cukup, pada saat sudah menjadi buku utuh, 
buku tersebut dikenakan pajak 10%. 

Terakhir, pada saat penulis sudah menerima royalty, 
penulis diwajibkan membayar pajak sebesar 10% dari total 
penghasilan. Apabila dimisalkan suatu buku diberi harga 
akhir Rp70.000 dengan jumlah total buku 1000 eksemplar 
dengan asumsi terjual seluruhnya dan royalti yang didapat 
sebesar 10%, maka kurang lebih yang royalti yang akan 
diterima oleh penulis sebesar 70.000 ∗ 1.000 − 10% =

7.000.000  . Setelah itu dikurangi kembali dengan pajak 
penghasilan yakni sebesar 10%, maka total akhir yang 
didapat adalah: 7.000.000 − 10% = 6.300.000. 
 

V. ANALISIS DAN RANCANGAN SISTEM 
 

Variabel utama dalam perancangan sistem ini adalah 
penulis yang menjual karyanya dan juga pembeli yang 
membeli karya-karya dari penulis. Meskipun begitu, nantinya 
penulis pun dipersilakan untuk membeli karya-karya dari 
penulis lain. Jadi tidak diberlakukan pembatasan proses 
bisnis antar penulis. Selain itu, penulis yang akan menjual 
karyanya dalam aplikasi ini perlu mendaftarkan terlebih 
dahulu nomor ISBN karyanya demi menghindari adanya 
penipuan karya yang akan membebani pembeli.. 

Metode perancangan sistem yang digunakan pada sistem 
aplikasi ini adalah menggunakan metode prototype dengan 
Lembar Kerja Tampilan (Screen Design Worksheet) sebagai 
alat bantu pembuatan purwarupa user interface dan UML 
(Unified Modeling Language) sebagai alat penggambaran 
sistem yang berjalan di dalam aplikasi. 

Screen Design Worksheet memiliki beberapa unsur 
antaralain: 

1. Nomor lembar kerja 
2. Bagian tampilan: berisi sketsa yang akan muncul di 

layar 
3. Bagian navigator: menjelaskan kapan tampilan ini 

muncul dan kapan tampilan berubah. 
4. Bagian keterangan: berisi penjelasan singkat tentang 

atribut tampilan yang akan dipakai. 
UML adalah salah satu alat bantu yang menyediakan 

Bahasa pemodelan visual yang memungkinkan bagi 
pengembang sistem untuk membuat cetak biru atas visi 
mereka dalam bentuk yang baku, mudah dimengerti serta 
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dilengkapi dengan mekanisme yang efektif untuk berbagi 
(sharing) dan mengomunikasikan rancangan mereka. UML 
merupakan kesatuan dari Bahasa pemodelan yang 
dikembangkan oleh Booch, Object Modeling Technique 
(OMT) dan Object Oriented Software (OOSE). [4] Beberapa 
literatur menyebutkan bahwa UML menyediakan sembilan 
jenis diagram, yang lain menyebutkan delapan karena ada 
beberapa diagram yang digabung, misalnya diagram 
komunikasi, diagram urutan dan diagram pewaktuan 
digabung menjadi diagram interaksi. [5] 
 

VI. RANCANGAN MOCK-UP APLIKASI 
 
A. Use Case Diagram  

 
Gambar 2 Use Case Diagram 

 
Tabel 1 Define Actor 

 
No Actor Deskripsi 
1 User User sebagai aktor yang melakukan proses 

bisnis pembelian e-book 
2 Penulis Pembelian sebagai actor yang melakukan 

proses bisnis pembelian e-book dan juga 
bisa mengunggah e-book sendiri 

 
Tabel 2 Define Use Case 

 
No Use Case Deskripsi 
1 Masuk Login menampilkan form yang harus 

diisi (User dan Penulis) seperti username 
dan password agar dapat masuk ke 
dalam aplikasi 

2 Membuat 
akun baru 

Form membuat akun baru menampilkan 
pengisian data akun yang akan dibuat 
User dan Penulis untuk masuk ke dalam 
aplikasi 

3 Menu 
utama 

Menampilkan isi menu-menu yang ada 

5 Cari Buku Fitur ini menampilkan fungsi pencarian 
e-book, selain itu ditampilkan juga 
beberapa e-book yang sering diunduh 
oleh user lain 

6 Buku Saya Fitur ini untuk menampilkan buku-buku 
yang dimiliki oleh user dan penulis 

7 Karya Saya Fitur ini menampilkan informasi karya 
penulis yang sudah terunggah. 

Ditampilkan juga informasi total 
unduhan oleh user. 

 
Tabel 3 Use Case <Membuat Akun> 

Use Case 
name 

Membuat akun baru 

Successful 
End 
Condition 

Akun berhasil dibuat 

Failed End 
Condition 

Akun gagal dibuat 

Primary 
Actors 

User dan Penulis 

Secondary 
Actors 

 

Trigger User dan Penulis ingin membuat akun baru 
Included 
Cases 

  

Main Flow Step Action 
 1 User dan Penulis membuka aplikasi 

untuk membuat akun baru 
 2 User dan Penulis mengisi informasi 

yang diperlukan untuk pendaftaran 
 3 Detail informasi dicek oleh sistem 
 4 User dan Penulis berhasil membuat 

akun 
Extension 3.1 User dan Penulis berhasil membuat 

akun baru 
 3.2 Akun gagal dibuat 
 4.1 Detail informasi sudah ada atau salah 
 4.2 Akun gagal dibuat 

 
Tabel 4 Use Case <Login> 

 
Use Case name Login 
Successful End 
Condition 

User dan Penulis masuk ke dalam sistem 

Failed End 
Condition 

User dan Penulis gagal masuk ke dalam 
sistem 

Primary Actors User dan Penulis 
Secondary Actors  
Trigger User dan Penulis ingin masuk ke dalam 

sistem 
Included Cases Menu Utama 
Main Flow Step Action 
 1 User dan Penulis membuka 

aplikasi untuk login ke dalam 
sistem 

 2 User dan Penulis mengisi 
informasi username dan 
password 

 3 Detail informasi username dan 
password dicek oleh sistem 

 4 User dan Penulis masuk ke 
dalam sistem 

 5 User dan Penulis akan memilih 
menu di menu utama 

Extension 3.1 Detail informasi username dan 
password salah atau tidak 
ditemukan 

 3.2 User dan Penulis tidak berhasil 
masuk ke dalam sistem 
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Tabel 5 Use Case <Menu Utama> 
 

Use Case Name Menu utama 
Successful End 
Condition 

Menampilkan menu-menu di menu 
utama 

Failed End 
Condition 

Tidak menampilkan isi menu utama 

Primary Actors User dan Penulis 
Secondary Actors  
Trigger User atau Penulis setelah login 
Included Cases Login 
Main Flow Step Action 
 1 

Include:: 
User atau Penulis 
melakukan login 

 2 User atau Penulis memilih 
menu atau fitur yang ada 

 3 
Extend:: 
cari 
buku 

User atau Penulis memilih 
fitur cari buku 

 4 
Extend:: 
buku 
saya 

User memilih fitur buku 
saya 

Extension 1.1 User atau Penulis tidak 
melakukan login 

 1.2 Tidak menampilkan menu 
utama 

 
Tabel 6 Use Case <Buku> 

 
Use Case name Buku saya 
Successful End 
Condition 

User berhasil melihat daftar e-book 
yang dimiliki 

Failed End 
Condition 

User gagal melihat daftar e-book 

Primary Actors User 
Secondary Actors  
Trigger User ingin melihat buku yang dimiliki 
Included Cases  
Main Flow Step Action 
 1 

Extend:: 
Menu 
Utama 

User memilih menu buku 
saya 

 2 Sistem akan menampilkan 
daftar buku yang dimiliki 

 3 User berhasil melihat daftar 
buku yang dimiliki 

 4 
Include:: 
Karya 
saya 

Sistem menampilkan karya-
karya yang diunggah 
penulis Penulis 

Extension 2.1 Sistem gagal menampilkan 
daftar buku yang dimiliki 

 4.1 Karya-karya yang dimiliki 
penulis tidak tampil 

 
Tabel 7 Use Case <Cari Buku> 

 
Use Case name Cari buku 
Successful End 
Condition 

User atau Penulis berhasil melihat cari 
buku 

Failed End 
Condition 

Cari buku tidak muncul 

Primary Actors User dan Penulis 
Secondary Actors  
Trigger User atau Penulis ingin melihat cari 

buku 
Included Cases  
Main Flow Step Action 
 1 

Extend:: 
Menu 
Utama 

User atau Penulis memilih 
menu cari buku 

 2 Sistem akan menampilkan e-
book yang tersedia dan 
informasi e-book yang sering 
diunduh 

 3 User atau Penulis bisa 
melihat e-book yang ada 

Extension 2.1 daftar e-book tidak muncul 
 
Use Case <Karya Buku> 
 

Use Case name karya saya 
Successful End 
Condition 

Penulis berhasil melihat daftar karya 

Failed End 
Condition 

Penulis gagal melihat daftar karya 

Primary Actors Penulis 
Secondary Actors  
Trigger Penulis ingin melihat daftar karya 
Included Cases Buku saya 
Main Flow Step Action 
 1 

 
Sistem menampilkan daftar 
buku 

 2 Penulis memilih fitur karya 
saya 

 3 Sistem akan menampilkan 
daftar karya penulis 

Extension 1.1 Sistem gagal menampilkan 
daftar buku 

 3.1 Daftar karya penulis tidak 
keluar 

 
B. Activity Diagram 
 
Activity Diagram Membuat Akun  
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Gambar 3 Activity Diagram Membuat Akun 
 
 
 
 
 
Activity Diagram Login 

 
 

Gambar 4 Activity Diagram Login 
 
Activity Diagram Menu Utama 

 
 

Gambar 5 Activity Diagram Menu Utama 
 
 
 
 
Activity Diagram Cari Buku 

 
 

Gambar 6 Activity Diagram Cari Buku 
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Activity Diagram Karya Saya 

 
 

Gambar 7 Activity Diagram Karya Saya 
 
C.  Mock-up Aplikasi 
 
Mock-Up Login 

 
 

Gambar 8 Mock-Up Login 
 
Mock-Up Buat Akun 

 
 

Gambar 9 Mock-up Buat Akun 
 
Mock-Up Menu Utama 

 
 

Gambar 10 Mock-Up Menu Utama 
 
Mock-Up Cari Buku 

 
 

Gambar 11 Mock-Up Cari Buku 
 
Mock-Up Karya Saya 
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Gambar 12 Mock-Up Karya Saya 
 
Mock-Up Detail Karya 

 
 

Gambar 13 Mock-Up Detail Karya 
 
D. Pesan Peringatan 
 
Saat Akun Berhasil Dibuat 
 

 
Gambar 14 Pesan Peringatan Saat Akun Dibuat 

Pesan Peringatan Saat Berhasil Login 
 

 
Gambar 15 Pesan Peringatan Saat Berhasil Login 

Pesan Peringatan Saat Gagal Login 
 

 
Gambar 16 Pesan Peringatan Saat Gagal Login 

Pesan Peringatan Saat Username/E-mail telah terdaftar Saat 
Membuat Akun Baru 
 

 
Gambar 17 Pesan Peringatan Saat Username/E-mail telah 

terdaftar Saat Membuat Akun Baru 

 
 
Pesan Peringatan Saat Penulis Belum Mengunggah Karya 
 

 
Gambar 18 Pesan Peringatan Saat Penulis Belum Menunggah 

Karya 

Pesan Peringatan Saat Penulis Berhasil Mengunggah Karya 



 
Anwar, Nizirwan et al. 

IJCCSISSN 

570 
 

 

 
Gambar 19 Pesan Peringatan Saat Penulis Berhasil 

Mengunggah Karya 

VII. SIMPULAN 
 
Pajak berlapis yang berlaku pada proses penjualan sebuah buku 

memang memberatkan penulis. Selain berkurang dari segi 
penghasilan, pembaca pun harus rela merogoh uang yang lebih besar 
untuk membeli buku. Kemudahan yang ditawarkan dari e-book dan 
juga perkembangan smartphone yang menunjang dalam mengakses 
segala hal perlu dimanfaatkan dengan baik. 

Maka dari itu, rasanya perlu untuk memanfaatkan hal-hal tersebut 
dengan baik. Dengan memanfaatkan semua itu diharapkan mampu 
menunjang penghasilan yang didapatkan penulis namun juga 
menurunkan harga buku yang dijual agar masyarakat bisa lebih 
murah dalam membeli buku. 
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