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Penelitian	ini	membahas	mengenai	relevansi	mata	kuliah	
Desain	 Industri	 terhadap	 produk	 kreatif	 dunia	 industri	
produk.	 Untuk	 membentuk	 proses	 kreatf	 yang	 dalam	
digunakan	pada	perancangan	produk	untuk	dunia	industri	
produk,	 mahasiswa	 perlu	 mempelajari	 dan	 memahami	
materi	 pada	 sejarah	 desain	 industri.	 Hal	 ini	 dilakukan	
sebagai	 landasan	 dalam	 proses	 kreatif	 dalam	
perancangan	industri	produk.		

Kata	Kunci	:	sejarah	desain	industri,	proses	kreatif,	dunia	
industir	produk	
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Diawali	keprihatinan	peneliti	terhadap	mata	
kuliah	ini	yang	sering	dilupakan	oleh	mahasiswa	
desain	produk	ketika	menjelang	pengerjaan	
tugas	akhir.	Ketidak	pahaman	ini	masih	kurang	
dipahami	bahwa	sebuah	desain	produk	pun	
memiliki	trend	didalamnya	sehingga	diperlukan	
pembelajaran	materi	sejarah	desain	industri	
sebagai	landasan	dalam	proses	kreatifitas	
perancangan	desain	produk.	Kekurangan	dalam	
dunia	pembelajaran	pada	mata	kuliah	mayor	
maupun	minor	tidak	mengingatkan	materi	mata	
kuliah	ini	pun	membuat	para	mahasiswa	
biasanya	sering	melupakan	pada	tingkat	atau	
semester	selanjutnya.	Hal	ini	lah	yang	membuat	
tidak	ada	pengulangan	ini	dapat	mengakibatkan	
mahasiswa	pun	menjadi	lupa	dan	juga	tidak	
memahami	perbedaan	sejarah	desain	industri	
yang	didalamnya	mengandung	berbagai	gaya	
desain.	Gaya	desain	inilah	yang	sebenarnya	
masih	memiliki	keterkaitan	dengan	trend	
forecasting	yang	ada	dalam	dunia	industri	
produk.	
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Penelitian	 tindakan	 partisipatori	 atau	
participatory	 action	 reseach	 (PAR)	 adalah	
metode	 penelitian	 terapan.	 Metode	 ini	 dapat	
diterapkan	 dalam	 penelitian	 desain	 produk.	
Kelahiran	 metode	 penelitian	 pastisipatory	
bersubmer	 pada	 metode	 penelitian	 tindakan	
atau	 Action	 Research	 (AR).	 Metode	 penelitian	
tindakan	 berkembang	 lebih	 dahulu	 daripada	
metode	 penelitian	 partisipatori.	 Metode	
penelitian	 tindakan	 lebih	 banyak	 digunakan	
dalam	dunia	pendidikan,	sementara	itu	metode	
tindakan	 digunakan	 untuk	 pemberdayaan	
masyarakat.	
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