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PRAKTIKUM 1
PENGENALAN STRUKTUR DATA

BAHASA C++

Pembelajaran Sederhana

Bagaimana cara membentuk sebuah program dengan konsep struktur data dari atomik sampai
terstruktur yang dimplementasikan dalam kasus sederhana ?
1. Memahami masalah secara menyeluruh dan persiapan data
2. Keputusan operasi-operasi yang dilakukan terhadap data
3. Penyimpanan data-data pada memori sehingga tersimpan dan terstruktur secara logis,

operasinya efisien
4. Memahami bahasa pemrograman C++ untuk jenis data yang ada

Pemahaman Struktur Data

Struktur data adalah cara penyimpanan dan pengorganisasian data-data pada memori
komputer maupun file secara efektif sehingga dapat digunakan secara efisien, termasuk
operasi-operasi di dalamnya.

Di dalam struktur data berhubungan dengan 2 aktivitas:
1. Mendeskripsikan kumpulan obyek data yang sah sesuai dengan tipe data yang ada
2. Menunjukkan mekanisme kerja operasi-operasinya

Program Dev C++

Untuk memulai membuat sebuah program, editor yang kita gunakan adalah Dev C++.
Dev C++ adalah sebuah IDE (Integrated Development Environment) C/C++ yang sudah
dilengkapi dengan TDM-GCC Compiler (bagian dari GNU Compiler Collection / GCC).
Dev-C++merupakan IDE gratis dan full featur yang didistribusikan dibawah lisensi GNU
General Public License untuk pemrograman C dan C++. IDE sendiri adalah Lembar kerja
terpadu untuk pengembangan program.
Fungsi IDE DevC++ :
1. Menulis Program / Source Code.
2. Mengkompilasi Program (Compile)
3. Melakukan Pengujian Program (Debugging)
4. Mengaitkan Object dan Library ke Program (Linking)
5. Menjalankan Program (Running)

Dapat di download pada url berikut ini :
https://sourceforge.net/projects/orwelldevcpp/



STRUKTUR DATA C++

Mia Kastina ©2018
UNIVERSITAS ESA UNGGUL JAKARTA

2

Pelaksanaan Praktikum

Langkah-langkah Praktikum
1. Buka editor DevC++.

2. Buatlah file baru dengan membuka menu File > New > Source File atau dengan Ctrl +
N.

3. Tulislah Program 1.1 berikut ini.

Program 1.1 Hello.cpp

4. Simpan program yang telah dituliskan dengan membuka menu File > Save as… .
Pilih lokasi penyimpanan dan beri nama file dengan “Hello.cpp”.
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5. Lakukan kompilasi program melalui menu Execute > Compile atau dengan
menekanF9,seperti Gambar 1.1.

6. Perhatikan hasil kompilasi program pada bagian “Compile Log”. Jika kompilasi sukses,
maka akan ditampilkan pesan kurang lebih seperti Gambar 1.2.

7. Jalankan program (running) melalui menu Execute > Run atau dengan menekanF10.
Hasil program akan ditampilkan pada window seperti pada Gambar 1.3.

8. Atau melalui menu Compile & Run atau menekan F11,untuk melakukan kompilasi dan
menjalankan program secara langsung, seperti Gambar dibawah ini.

Gambar 1.1

Gambar 1.2 Gambar 1.3

Note :
Sebelum mulai melakukan coding program, diingat bahwa bahasa C atau C++ bersifat “case
sensitive”, yang artinya huruf besar dan huruf kecil dibedakan. Maupun dalam code-code yang
digunakan jangan sampai kurang sedikitpun. “Semangat�”
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Latihan

Tuliskan dan jalankan beberapa program berikut ini dan jelaskan maksud pemrograman
berikut dengan hasil running yang terjadi !
a. Program 1

b. Program 2

c. Program 3
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PRAKTIKUM 2
ARRAY

Teori Singkat

Array atau Larik merupakan Struktur Data sederhanayang dapat didefinisikan sebagai
pemesanan alokasimemory sementara pada komputer.Dalam implementasinya, Array
merupakankumpulan dari nilai-nilai data bertipe sama dalam urutan tertentu yang
menggunakan sebuah nama yang sama. Nilai-nilai data pada suatu larik disebut dengan
elekmen-elemen larik. Letak urutan dari suatu larik ditunjukkan oleh suatu subscript atau
index.
Karakteristik Array :
a. Mempunyai batasan dari pemesanan alokasi memory(bersifat statis)
b. Mempunyai type data sama (bersifat homogen)
c. Dapat diakses secara acak
Hal yang harus diketahui dalam mendeklarasikan array :
a. Type data array
b. Nama variabel array
c. Subskrip / index array
Jenis Array (yang akan dipelajari) adalah :
a. Array Dimensi Satu
b. Array Dimensi Dua
c. Array Dimensi Tiga

Array Dimensi Satu

Array dimensi satu adalah array yang terdiri dari n buah kolom atau array yang terdiri
dari 1 subskrip array saja. Setiap elemen array satu dimensi dapat diakses melalui indeks
yang terdapat di dalamnya.
Bentukpendeklarasian :

tipe_data nama_array [jumlah_elemen];
Contoh :
int ANGKA [10];

atau
int ANGKA [10] = {2,3,4,5,6,1,7,3,55,3};

Array Dimensi Dua

Array dua dimensi adalah array yang tersusun dalam bentuk baris dan kolom
membentuk table, singkatnya dalam array dua dimensi kita membuat data yang tersusun
dalam table.
Bentukpendeklarasian :

tipe_data nama_array [jumlah_elemen_baris] [jumlah_elemen_kolom];
Contoh :
Inty[2][2];
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Array Dimensi Tiga

Array tiga dimensi adalah array yang memiliki banyak
dimensi.Lariktersesebutmemilikidimensisesuaidengankebutuhan
Bentukpendeklarasian:

tipe_data nama_variabel[jumlah_baris][jumlah_kolom][panjang_karakter];
Contoh :
int x[2][2][2];

Ilustrasi Array

Gambar 2.1 Gambar 2.2

Gambar 2.3

Keterangan :
Gambar 2.1 = Array Dimensi 1
Gambar 2.2 = Array Dimensi 2
Gambar 2.3 = Array Dimensi 3
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Pelaksanaan Praktikum

a. Program 1
Array Dimensi 1

b. Program 2
Array Dimensi 2
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c. Program 3
Array Dimensi 3

Latihan

Buatlah sebuah program dari pernyataan berikut ini (pilih salah satu) :

1. Suatularikdengannamadaydideklarsikansebagaiberikut:
inthari[]={mon,tue,wed,thu,fri}

2. Suatu larik untuk menghitung rata-rata deret bilangan ganjil 1 sampai 100 yang habis
dibagi 5.
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PRAKTIKUM 3
SEARCHING

Teori Singkat

Searching merupakan proses fundamental dalam pengelolaan data.Proses pencarian
adalah menemukan nilai (data) tertentu di dalam sekumpulan data yang bertipe sama (baik
bertipe dasar atau bertipe bentukan).
Metode Searching(yang akan dipelajari) adalah :
1. Sequential Search
2. Binary Search

Sequential Search

Sequential Searchatau sering disebut pencarian linier.Menggunakan prinsip data yang
ada di bandingkan satupersatu secara berurutan dengan yang dicari. Pada dasarnya, pencarian
ini hanya melakukan pengulangan dari 1 sampai dengan jumlah data. Pada setiap perulangan
, di bandingkan data ke-i dengan yang dicari. Apabilasama , berarti data telah ditemukan .
Sebaliknya apabila sampai akhir pengulangan , tidak ada yang sama berarti data tidak ada.

Binary Search

Binary search adalah sebuah algoritma pencarian dengan cara membagi data menjadi
dua bagian setiap kali terjadi proses pencarian untuk menemukan nilai tertentu dalam sebuah
larik (array) linear. Sebuah pencarian biner mencari nilai tengah (median), melakukan sebuah
pembandingan untuk menentukan apakah nilai yang dicari ada sebelum atau sesudahnya,
kemudian mencari setengah sisanya dengan cara yang sama.

Ilustrasi Searching

1. Sequential Search
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2. Binary Search

Pelaksanaan Praktikum

a. Program 1
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b. Program 2
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c. Program 3
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Latihan

Tuliskan dan jalankan dua program berikut ini dan jelaskan perbedaan dari kedua
pemrogramantersebut!
a. Program 1

b. Program 2
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PRAKTIKUM 4& 5
SORTING

Teori Singkat

Sorting adalah proses mengatur sekumpulan objek menurut aturan atau susunan
tertentu. Urutan objek tersebut dapat menaik (ascending = dari data kecil ke data lebih besar)
atau menurun (descending = dari data besar ke data lebih kecil).
Jenis Sorting(yang akan dipelajari) adalah :
1. Bubble sort (gelembung)
2. Selection sort (maksimum/minimun)
3. Insertion sort (sisip)
4. Quick sort
5. exchange sort

Bubble Sort

Bubble Sort merupakan metode sorting termudah, diberi nama “Bubble” karena proses
pengurutan secara berangsur- angsur bergerak/berpindah ke posisinya yang tepat, seperti
gelembung yang keluar dari sebuah gelas bersoda.

Jika pengurutan ascending :
jika elemen sekarang lebih besar dari elemen berikutnya maka kedua elemen tersebut ditukar

Jika pengurutan descending :
jika elemen sekarang lebih kecil dari elemen berikutnya, maka kedua elemen tersebut ditukar

Ketika satu proses telah selesai, maka bubble sort akan mengulangi proses, demikian
seterusnya. Kapan berhentinya? Bubble sort berhenti jika seluruh array telah diperiksa dan
tidak ada pertukaran lagi yang bisa dilakukan, serta tercapai perurutan yang telah
diinginkan.Algoritma Bubble Sorting mudah dalam sintaks, tetapi lebih lambat dibandingkan
dengan algoritma sorting yang lain

Selection Sort

Selection Sort merupakan kombinasi antara sorting dan searching.Untuk setiap proses,
akan dicari elemen-elemen yang belum diurutkan yang memiliki nilai terkecil atau terbesar
akan dipertukarkan ke posisi yang tepat di dalam array.

Misalnya:
Untuk putaran pertama, akan dicari data dengan nilai terkecil dan data ini akan ditempatkan
di indeks terkecil (data[0]), pada putaran kedua akan dicari data kedua terkecil, dan akan
ditempatkan di indeks kedua (data[1])

Selama proses, pembandingan dan pengubahan hanya dilakukan pada indeks
pembanding saja, pertukaran data secara fisik terjadi pada akhir proses.
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Insertion Sort

Insertion Sort mirip dengan cara orang mengurutkan kartu, selembar demi selembar
kartu diambil dan disisipkan (insert) ke tempat yang seharusnya.
• Pengurutan dimulai dari data ke-2 sampai dengan data terakhir, jika ditemukan data yang

lebih kecil, maka akan ditempatkan (diinsert) diposisi yang seharusnya.
• Pada penyisipan elemen, maka elemen-elemen lain akan bergeser ke belakang

Quick Sort

Quick Sort merupakan suatu algoritma pengurutan data yang menggunakan teknik
pemecahan data menjadi partisi-partisi, sehingga metode ini disebut juga dengan nama
partition exchange sort. Untuk memulai irterasi pengurutan, pertama-tama sebuah elemen
dipilih dari data, kemudian elemen-elemen data akan diurutkan diatur sedemikian rupa,
sehingga nilai variabel Sementara berada di suatu posisi ke I yang memenuhi kondisi sebagai
berikut :
1. Semua elemen di posisi ke 1 sampai dengan ke I-1 adalah lebih kecil atau sama dengan

Sementara.
2. Semua elemen di posisi ke I+1 sampai dengan ke N adalah lebih besar atau sama dengan

Sementara.

Exchange Sort

Exchange Sort sangat mirip dengan Bubble Sort, banyak yang mengatakan Bubble Sort
sama dengan Exchange Sort.
Pebedaan :
dalam hal bagaimana membandingkan antar elemen-elemennya.
 Exchange sort membandingkan suatuelemen dengan elemen-elemen lainnya dalam array

tersebut, dan melakukan pertukaran elemen jika perlu.  Jadi ada elemen yang selalu
menjadi elemen pusat (pivot).

 Sedangkan Bubble sort akan membandingkan elemen pertama/terakhir dengan elemen
sebelumnya/sesudahnya, kemudian elemen tersebut itu akan menjadi pusat (pivot) untuk
dibandingkan dengan elemen sebelumnya/sesudahnya lagi, begitu seterusnya.
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Ilustrasi Sorting

1. Bubble Sort

Gambar 1. Proses ke-1 algoritma Bubble Sorting

Pada gambar diatas, pegecekan dimulai dari data yang paling akhir, kemudiandibandingkan
dengan data di depannya, jika data di depannya lebih besar maka akanditukar.

Gambar 2. Proses ke-2 algoritma Bubble Sorting

Pada proses kedua, pengecekan dilakukan sampai dengan data ke-2 karena datapertama
pastisudah paling kecil.

Gambar 3. Proses ke-3 algoritma Bubble Sorting



STRUKTUR DATA C++

Mia Kastina ©2018
UNIVERSITAS ESA UNGGUL JAKARTA

17

Gambar 4. Proses ke-4 algoritma Bubble Sorting

Gambar 5. Proses ke-5 algoritma Bubble Sorting

2. Selection Sort

Gambar 1. Proses ke-1 algoritma Selection Sort Gambar 2. Proses ke-2 algoritma Selection Sort
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Gambar 3. Proses ke-3 algoritma Selection Sort Gambar 4. Proses ke-4 algoritma Selection Sort

Gambar 5. Proses ke-5 algoritma Selection Sort

3. Insertion Sort
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4. Quick sort
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5. Exchange Sort
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Pelaksanaan Praktikum

a. Program
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Latihan

1. Jelaskan maksud sebuah program dalam pelaksanaan praktikum diatas !
2. Buatlah sebuah program yang menunjukkan aktivitas sorting dengan menggunakan salah

satu metode sorting dan jelaskan kenapa menggunakan metode tersebut !
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PRAKTIKUM 6& 7
LINKED LIST

Teori Singkat

Linked List adalah suatu cara untuk menyimpan data dengan struktur sehingga
programmer dapat secara otomatis menciptakan suatu tempat baru untuk menyimpan data
kapan saja diperlukan. Linked list dikenal juga dengan sebutan senarai berantai adalah stuktur
data yang terdiri dari urutan record data dimana setiap record memiliki field yang menyimpan
alamat/referensi dari record selanjutnya (dalam urutan). Elemen data yang dihubungkan
dengan link pada linked list disebut Node. Biasanya dalam suatu linked list, terdapat istilah
head dan tail .
1. Head adalah elemen yang berada pada posisi pertama dalam suatu linked list
2. Tail adalah elemen yang berada pada posisi terakhir dalam suatu linked list.
Jenis Linked List (yang akan dipelajari) adalah :
1. Single Linked List
2. Double Linked List
3. Circular Linked List
4. Multiple Linked List

Proses Dasar Linked List

Ada 5 proses dasar dalam Linked List :
1. ProsesInisialisasi

2. Membuat simpul baru.
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3. Membuat simpul awal.

4. Menambahkan simpul baru ke dalam Linked List (INSERT)
Syarat :
1.Linked List sudah ada.
2.Sudah ada simpul yang akan ditambahkan ke Linked List.
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5. Menghapus sebuah simpul dari Linked List (DELETE)
Syarat :
1. Linked List sudah ada.
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Single Linked List

Single Linked List merupakan suatu linked list yang hanya memiliki satu variabel
pointer saja. Dimana pointer tersebut menunjuk ke node selanjutnya. Biasanya field pada tail
menunjuk ke NULL.

Gambar . Ilustrasi Single Linked List

Double Linked List

Double Linked List merupakan suatu linked list yang memiliki dua variabel pointer
yaitu pointer yang menunjuk ke node selanjutnya dan pointer yang menunjuk ke node
sebelumnya. Setiap head dan tailnya juga menunjuk ke NULL.

Gambar . Ilustrasi Double Linked List

Circular Linked List

Circular Linked List merupakan suatu linked list dimana tail (node terakhir) menunjuk
ke head (node pertama). Jadi tidak ada pointer yang menunjuk NULL.
Ada 2 jenis CircularLinked List, yaitu :
1. Circular Single Linked List

Gambar . Ilustrasi Circular Single Linked List2. Circular Double Linked List

Gambar . Ilustrasi Circular Double Linked List
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Multiple Linked List

Multiple Linked List merupakan suatu linked list yang memiliki lebih dar 2 buat
variabel pointer.

Gambar . Ilustrasi Multiple Linked List

Pelaksanaan Praktikum

a. Program 1
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b. Program 2
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Latihan

1. Jelaskan maksud program dalam pelaksanaan praktikum diatas (pilih salah satu) !
2. Buatlah sebuah program linked list (metode bebas) yang berisikan menu sebagai berikut :

a. Insert depan
b. Insert tengah
c. Insert belakang
d. Delete depan
e. Delete tengah
f. Delete belakang
g. Tampilkan data
h. Keluar
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PRAKTIKUM 8
STRUCT

Teori Singkat

Struktur adalah tipe data yang dapat menyimpan sejumlah data yang memiliki tipe data
berbeda. Variabel yang menyusun Struktur dinamakan elemen struktur.
Hal yang perlu diingat :
1. Bentuk struktur data yang dapat menyimpan variabel-variabel dalam 1 nama, namun

memiliki tipe data yang berbeda ataupun sama.
2. Variable-variabel tersebut memiliki kaitan satu sama yang lain.

Deklarasi Struktur

Pengaksesan Elemen Struct

Pengaksesanelemenstructdilakukansecaraindividualdenganmenyebutkannamavariablest
rukturdiikutidengantandatitik “.”.
Perhatikan contoh berikut:
mahasiswa mhs;
cout<<“Masukkan NIM : ”;
cin >> mhs.nim;
cout<<“Masukkan Nama : ”;
cin >>mhs.nama;
cout<<“Masukkan Nilai Akhir : ”<< mhs.nilai;
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Pelaksanaan Praktikum

Program

Latihan

1. Buatlah sebuah program untuk menghitung gaji harian,
gaji perjam = 50000,
bila jumlah jam kerja lebih dari 7 jam, maka lebihnya dianggap lembur dan
gaji perjam lembur = 15 x gaji perjam.
Gunakan Struct untuk membuat program tersebut !
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PRAKTIKUM 9
POINTER

Teori Singkat

Pointer adalah suatu variabel penunjuk yang menunjuk pada suatu alamat memori
komputer tertentu. Variabel pointer yang tidak menunjuk pada nilai apapun berartimemiliki
nilai NULL, dan disebut sebagai dangling pointer karena nilainya tidakdiinisialisasi dan
tidak dapat diprediksi.

1. Operator Alamat / Dereference Operator(&)
Setiap variabel yang dideklarasikan, disimpan dalam sebuah lokasi memori dan pengguna

biasanya tidak mengetahui di alamat mana data tersebut disimpan. Dalam C++, untuk
mengetahui alamat tempat penyimpanan data, dapat digunakan tanda ampersand(&) yang
dapat diartikan “alamat”.
Contoh :
Bil1 = &Bil2;
dibaca: isi variabel bil1 sama dengan alamat bil2

2. Operator Reference (*)
Penggunaan operator ini, berarti mengakses nilai sebuah alamat yang

ditunjukolehvariabel pointer.
Contoh :
Bil1=*Bil2;
dibaca: bil1 sama dengan nilai yang ditunjuk oleh bil2.

Operasi Pointer

1. Operasi penugasan
Nilai dari suatu variabel pointer dapat disalin ke variabel pointer yang lain.

2. Operasi aritmatika
 Suatu variabel pointer hanya dapat dilakukan operasi aritmatika dengannilai integer

saja.
 Operasi yang biasa dilakukan adalah operasi penambahan danpengurangan.
 Operasi penambahan dengan suatu nilai menunjukkan lokasi databerikutnya (index

selanjutnya) dalam memori.
 Begitu juga operasi pengurangan.

3. Operasi Logika
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Pelaksanaan Praktikum

a. Program 1

b. Program 2

c. Program 3
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d. Program 4

Latihan

1. Deskripsikan program pelaksanaan praktikum tersebut !
2. Buatlah sebuah programyang menampilkan kalimat terbalik dari suatu kalimat yang telah

diinputkan maupun data yang telah ada dalam program. Menggunakan pointer dan
beberapa fungsi.
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PRAKTIKUM 10& 11
STACK

Teori Singkat

Stack (Tumpukan) adalah list linier yang dikenali elemen puncaknya (TOP) dan Aturan
penyisipan dan penghapusan elemennya tertentu. Penyisipan selalu dilakukan “di atas“ TOP
dan Penghapusan selalu dilakukan pada TOP.
Hal yang perlu diingat :
1. Stack disebut juga tumpukan dimana data hanya dapat dimasukkan dan diambil dari satu

sisi.
2. Stack bersifat LIFO (Last In First Out).

Benda yang terakhir masuk ke dalam stack akan menjadi benda pertama yang
dikeluarkan dari stack.

Operasi Utama Stack

a. Mendefinisikan stack dengan menggunakan struct

b. Mendefinisikan max_stack untuk maksimum isi stack
#define max_stack 15

c. Membuat variable array sebagai implementasi stack
stack tumpuk;

Operasi Operasi Stack

1. Menambah (push)

2. Mengambil (pop)

void pop()
{

printf ("data %sterambil",tumpuk.data[tumpuk.top]);
tumpuk.top--;

}

void push(char d[20])
{

tumpuk.top++;
strcpy(tumpuk.data[tumpuk.top],d);
printf("data berhasil dimasukkan");

}

typedef struct stack // Mendefinisikan stack dengan
menggunakan struct

{
int top;
char data [15][20]; // menampung 15 data dengan

jumlah string max 20 huruf
};
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3. Megecek apakah stack penuh (isFull)

4. Mengecek apakah stack kosong (isEmpty)

5. Membersihkan stack (clear)

6. Mencetak isi stack (print)

void print()
{

for (int i=tumpuk.top;i>=0;i--)
{
Cout<<tumpuk.data[i];
}

}

void clear()
{

tumpuk.top=-1;
cout<<"semua data terhapus.";

}

int isEmpty()
{

if (tumpuk.top==-1)
return 1;

else
return 0;

}

int isFull()
{

if (tumpuk.top==max_stack-1)
return 1;

else
return 0;

}
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Pelaksanaan Praktikum

Program
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Latihan

1. Deskripsikan program pelaksanaan praktikum tersebut !
2. Buatlah sebuah program yang menunjukkan program tersebut sebuah program stack.

Gunakan tampilan menarik dan penjelasan apa saja yang digunakan dalam program
tersebut !
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PRAKTIKUM 12& 13
QUEUE

Teori Singkat

Queue (Antrian) adalah suatu bentuk khusus dari List Linier dengan operasi penyisipan
(insertion) hanya diperbolehkan pada salah satu sisi, yang disebut sisi belakang (REAR), dan
operasi penghapusan (deletion) hanya diperbolehkan pada sisi yang lainnya
Hal yang perlu diingat :
1. Queue disebut juga antrian dimana data masuk di satu sisi dan keluar di sisi yang lain.
2. Queue bersifat FIFO (First In First Out).

Operasi Utama Queue

1. Mendefinisikan queue dengan menggunakan struct dimana kita perlu
menggunakan variable head dan tail sebagai penanda pada stack.

2. Mendefinisikan max untuk maksimum isi queue
#define max 15

3. Membuat variable array sebagai implementasi queue
queue antri;

Operasi Operasi Queue

1. Enqueue (menginputkan data pada queue)

void enqueue(char d[20])
{

antri.head=0;
antri.tail++;
strcpy(antri.data[antri.tail],d);
printf("data berhasil dimasukkan");

}

typedef struct queue //Mendefinisikan queue
denganmenggunakanstruct

{
int head;
int tail;
char data [15][20]// menampung 15 data dengan

jumlah
stringmax 20 huruf

};
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2. Dequeue (mengambil data dari queue)

3. isEmpty (mengecek apakah antrian kosong)

4. isFull (mengecek apakah antrian penuh)

5. Clear (membersihkan seluruh isi antrian)

6. Print(mencetak seluruh isi antrian)

void print()
{

for (int
i=0;i<=antri.tail;i++)

printf ("%s\n",antri.data[i]);
}

void clear()
{

antri.head=antri.tail=-1;
printf("semua data

terhapus.");
}

int isFull()
{

if (antri.tail==max-1)
return 1;

else
return 0;

}

int isEmpty()
{

if (antri.tail==-1)
{

antri.head=-1;
return 1;

}
else

return 0;
}

void dequeue()
{

printf ("data %s
terambil",antri.data[antri.head]);

for (int i=antri.head;i<=antri.tail;i++)
strcpy (antri.data[i],antri.data[i+1]);

antri.tail--;
}



STRUKTUR DATA C++

Mia Kastina ©2018
UNIVERSITAS ESA UNGGUL JAKARTA

46

Pelaksanaan Praktikum

Program
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Latihan

1. Deskripsikan program pelaksanaan praktikum tersebut !
2. Buatlah sebuah program yang menunjukkan program tersebut sebuah program queue.

Gunakan tampilan menarik dan penjelasan apa saja yang digunakan dalam program
tersebut !
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PRAKTIKUM 14
BINARY TREE

Teori Singkat

Binary Tree (Pohon Biner) yaitu pohon yang setiap simpul/node-nya paling banyak
mempunyai dua buah subpohon.
Contoh implementasi :
untuk membuat pohon silsilah keluarga, ungkapan aritmatika yang setiap operatornya
dipasang sebagai simpul pencabangan dan operand-operandnya sebagai subpohon, dll.

Binary tree dapat diimplementasikan dalam C++ dengan menggunakan double
linkedlist.

Ilustrasi Binary Tree

Pembentukan Tree

Langkah-langkah Pembentukan Binary Tree
1. Siapkan node baru

a. alokasikan memory-nya
b. masukkan info-nya
c. set pointer kiri & kanan = NULL

2. Sisipkan pada posisi yang tepat
 penelusuran utk menentukan posisi yang tepat; info yangnilainya lebih besar dari

parent akan ditelusuri di sebelah kanan, yang lebih kecil dari parent akan ditelusuri di
sebelah kiri

 penempatan info yang nilainya lebih dari parent akan ditempatkan di
sebelahkanan, yang lebih kecil di sebelah kiri

Operasi Umum Tree

Salah satu operasi yang paling umum dilakukan terhadap sebuah tree adalah kunjungan
(traversing)
Ada 3 urutan dasar yang dapat digunakan untuk mengunjungi pohon, yaitu :
1. PreOrder : Cetak isi node yang dikunjungi, kunjungi Left Child, kunjungi Right Child.
2. InOrder : Kunjungi Left Child, cetak isi node yang dikunjungi, kunjungi Right Child.
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3. PostOrder : Kunjungi Left Child, kunjungi Right Child cetak isi node yang dikunjungi.

Pelaksanaan Praktikum

Program
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Latihan

1. Buatlah Program C++ Binary Tree dengan 3 Operasi dasar (PreOrder, InOrder dan
PostOrder) sesuai gambar dibawah ini :
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