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Pertemuan 1

DESKREPSI SINGKAT  :

Software AutoCAD dan Corel Draw merupakan piranti yang sangat umum digunakan, khususnya

dikalangan Ilmu Teknik sebagai alat gambar menggantikan metode gambar manual, Software

SketCap dan 3DMax diharapkan dapat membuat gambar kedalam 3D dan animasi.  Untuk itu

pendidikan teknik mengharuskan pihak institusi pendidikan untuk dapat lebih meningkatkan

kompetensi lulusannya.

TUJUAN INSTRUKSIONAL UMUM :

Setelah menyelesaikan praktek ini mahasiswa telah dapat:

1. Melatih dan menguji kemampuan teori AutoCAD dan Corel Draw.

2. Mampu menggunakan semua perintah dan fasilitas dalan AutoCAD dan Corel Draw

dengan terampil.

3. Mampu menggambar 2D dan 3D dan detailnya dengan menggunakan AutoCAD dan

Corel Draw, SketCap, dan 3DMax
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> Creat new material

Beri nama “tembok” > OK!

> pada menu Maps > selec image

Ambil gambar dari computer anda,biasanya di sini file nya:

C:\Program Data\Autodesk\Autocad2010\R18.0\enu\Textures

Jika tidak sama maka anda bias mencarinya sendiri di file Acad anda.

Disini saya ambil contoh :

Masonry.Unit.Masonry.Brick.Modular.Clinker

> Apply material to Object > seleksi objeknya

Maka objek tersebut telah menyerupai layaknya tembok yang belum di semen,seperti ini:
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Pertemuan 13 (menggabungkan dan mencetak gambar corel draw x4)
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Pertemuan 14(pendalaman materi 3d dan presentasi tugas)
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