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Pertemuan 1

DESKREPSI SINGKAT :

Software AutoCAD dan Corel Draw merupakan piranti yang sangat umum digunakan, khususnya

dikalangan limu Teknik sebagai alat gambar menggantikan metode gambar manual, Software

SketCap dan 3DMax diharapkan dapat membuat gambar kedalam 3D dan animasi. Untuk itu

pendidikan teknik mengharuskan pihak institusi pendidikan untuk dapat lebih meningkatkan

kompetensi lulusannya.

TUJUAN INSTRUKSIONAL UMUM :

Setelah menyelesaikan praktek ini mahasiswa telah dapat:

1. Melatih dan menguji kemampuan teori AutoCAD dan Corel Draw.

2. Mampu menggunakan semua perintah dan fasilitas dalan AutoCAD dan Corel Draw
dengan terampil.

3. Mampu menggambar 2D dan 3D dan detailnya dengan menggunakan AutoCAD dan
Corel Draw, SketCap, dan 3DMax

Referensi

1. Mhd Daud Penen, 2009, Auto Cad 2010, Menggambar 2D dan Soloi 3D dengan Singkat
dan Sistematis, Informatika, Jakarta.

2. Auto Desk, 2008, AutoCAD Reference Manual

3. Auto Desk, 2008, AutoCAD User Manual

4. Auto Desk, 2008, AutoCAD User Guide

5. Djoko Darmawan, 2003, Buku Latihan AutoCAD 2002, PT. Elex Media Komputindo,
Jakarta

6. Jhonsen, 2003, Aplikasi AutoCAD Untuk Teknik Mesin, PT. Elex Media Komputindo,
Jakarta

7. Sato, G Takeshi, 1994, Menggambar Mesin Menurut Standart I1SO, Pradnya Paramita
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8. Tim Penelitian Dan Pengembangan Wahana Komputer, 2008, Menguasai AutoCAD 2002,
Salemba, Jakarta

9. Wie Yap, Ir, 1994, Memahami AutoCAD, Andi Offset, Yogyakarta

10. Hendi Hendrawan, 2009, The Magic Corel Draw, Informatika, Jakarta

11. Dedi Mulyadi, 2008, Belajar Cepat Corel Draw, Informatika, Jakarta

12. Hadi Purnomo, 2011, Kreasi, Efek dengan Corel Draw dan Photo Shop, Alex Media

Komputindo, Jakarta

13. Hendi Hendratman, 2011, The Magic of 3D Studio Max, Informatika, Jakarta.
PEMBAHASAN DAN TUGAS-TUGAS

TATAP MUKA POKOK PEMBAHASAN

1 Introduction, Penjelasan Materi Perkulichan
Pengenalan Software Avto Cad 2009

Memulai Gambar dengan Avto CAD 2009 Tugas-1
Perintah AutoCAD dan Penerapannya

Layer dan Penggunaannya.

Teknik Mengolah Objek dengan Auto CAD 2009 Tugas-2
Menggaobungkan dan mencetak Gambar Auto CAD

Mmembuat gambar 3D dengaon Avto CAD 2009

UJIAN TENGAH SEMESTER (UTS)

Qe N O th A W N

Memulai Gambar Dengan SketCop dan 3D Mox

=)

Finishing Gambar Auto CAD Ke 3D Max Tugas-3

—_—
=

Memulai Gambar dengan Corel Draw X4

]

Perintah Corel Draw dan Penerapannyo

aar
]

Teknik Mengolah Objek dengan Corzl Draw X4

&

Menggabungkan dan Mencetak Gombar
Pendaolamon Materi 3D dan Presentasi Tugas Presentasi Tugas/Diskusi
UJIAN AKHIR SEMESTER (UAS)

P
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ANALISIS INSTRUKSIONAL
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PERISTILAHAN/GLAUSORY DALAM AUTO CAD (2)

Offsat : Pernteh untuk memperbanyak obyek secara paralel
Ortho : Mengaktifkan atau menonaktfian modus orthogonal
Osnap : Perntah untuk mengunci penggunaan suat obyek snap
Point : Perntah untuk membuat titk (.)

Polygon : Perntah untuk membuat segi banyak

Rectang : Membuat obyek persegi panjang

Rotate : Perntah memutar cbyek

Save : Menympan gambar ke dalam fie

Scale - Memperbesar atau memperkecd gambar

Text . Perntah untuk membuat rangkaian obyek text

Trim : Perntah untuk memotong obyek berdasarkan pembatas
Zoom : Perntah untuk memperbesar atau memperkecil tampilan

MENGENAL LAYAR LAYAR AUTO CAD

1. Mengenal AutcoCAD
AutoCAD singhkatan dan Automatic Computer Auuinﬁmm.lh
- dimaksudican untuk otomatisasi gambar dan banyak program CAD B

pada PC yang menawarkan lebih, yakni menggambar pada komputer.
2. Layar kerja AutoCAD

po e ali
b B et PO DE G P

L EETS o — =1 O F[.... I
= = —
4% | dei mee | | Cumems Linerype |9
@ =a—| Tool Bar J:"_
BBl =

o

M FANEROS L X

= e b e T s ——
] LR A S D v | S | B | Ao TV e

Modul Mata Kuliah
Aplikasi Komputer Untuk Perencanaan

Jurusan Perencanaan Wilayah dan Kota




GAMBAR TOOL BAR DRAW

Gambar 1.b. Tool Bar DRAW

1. Line : untuk menggambar gans lurus
Contoh

Command: Klik Line

Command: _line Specify first point: Klik 1
Specify next point or [Undo]- Kiik 2
Specly next point or [Undo): Kiik 3
Specfy next point or [Close/Undo]: Klik 4
Specly neat point or [ClosaUnda]: 1
Command:
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Pertemuan 2

TUJUAN INSTRUKSIONAL KHUSUS

Setelah mengikuti seluruh kegiatan belajar,
diharapkan mahasiswa dapat :

a. Melatih dan menguji kemampuan teori
AutoCAD.

b Mampu menggunakan semua perintah dan
fasilitas dalam AutoCAD dengan trampil.

c. Mampu menggambar bangunan Gedung dan
Peta dengan AutoCAD.

ANALISIS INSTRUKSIONAL
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KONSTRUCTION LINE (1)

Konstruction Line | untuk menggambar garis bantu yang panjangnya

tak terhingga
Contoh

Command: Klik Konstruction Line

Command. _xline Specify a point or [Hor/Ver/Ang/Bisect/Offsel]
Specity through point: Kitk 1 (Sebagal titik pusat garis)
Specity through point. Kiik 2

Specity through point: KIIK 3

Specity through point: Klik 4

Specity through point: KIik 5

Specity through point. 1

Command
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MULTILINE (2)

Multiline - untuk mengambar dua garis atau lebih yang sejajar.
Contoh

Command: Klik Multiline

Command. _mline

Current settings: Justification = Top, Scale = 20.00, Style = STANDARD
Specify start point or [Justification/Scale/STyle]: Klik 1

Specify next point: Klik 2

Specify next point or [Undo]: KIik 3

Specify next point or [Close/Undo]: Klik 4

Specify next point or [Close/Undo]: 1

Command: '_textscr
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POLYLINE (3)

Gambar yang terbentuk nampaknya seperti gambar line pada gambar 1.c di
bawah. Namun sebetulnya ada perbedaan antara gambar line dan polyline,
yaitu pada gambar line ruas yang satu terpisah dengan ruas yang lain,
sedangkan pada polyline saling terikat erat, tanpa terputus (satu kesatuan).

Command: Klik Pelyline
Command: _pline

Specity stan point: KIK 1

Current line-width is 0.0000

Specify next point or [Arc/Close/Haltwidth/Length/Undao/\Width]. Kilik 2
Specify next point or [Arc/Close/Haltwidth/Length/Undo/Width]: Klik 3
Specify next point or [Arc/Close/Haltwidth/Length/Unda/Widih]: Klik 4
Specify next point or [Arc/Close/Hallwiath/LengthUndoMWidtn): 1
Command

POLIGON (4)

Polygon @ untuk menggambar segi banyak sampai 1024 sudut,
dengan acuan di dalam lingkaran dan di luar lingkaran (Incircum,
Circum).

Contoh poligon dengan 5 sudut :

Command: Klik Polygon

Command: _polygon Enter number of sides <4>: 5

Specify center of polygon or [Edge]: Klik titik tengah polygon
Enter an option [Inscribed in circle/Circumscribed about circie] <I>: 1
Specify radius of circle: 100

Command:
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RECTANGLE (5)

Rectangle : untuk menggambar segi empat

Contoh :

Command: Klik Rectang

Command: _rectang

Specify first comer point or [Chamfer/Elevation/Fillet/Thickness/Width]:
Klik 1

Specify other corner point: Klik 2

Command: 1

J-a

Arc : untuk menggambar busur lingkaran

Contoh :

Command: Klik Arc

Command: _arc Specify start point of arc or [CEnter]: Klik 1
Specify second point of arc or [CEnter/ENd]: Klik 2

Specify end point of arc: Klik 3
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CIRCLE (7)

Circle : untuk menggambar lingkaran
Contoh

Command: Klik Circle

Command. _circle Specify center point for circle or [3P/2P/Ttr (tan tan
radius)]: Klik 1 (Titik pusat lingkaran)

Specify radius of circle or [Diameter]: Klik 2

Command: 1

SPLINE (8)

Spline - untuk menggambar garis lengkung
Contoh ©

Command: Klik Spline
Command: _spline
Specify first point or [Object]: Klik titik 1
Specify next point: Klik titik 2
Specify next point or [Close/Fit tolerance] <start tangent>- KIik titik 3
Specify next point or [Close/Fit ioderance] <star tangent=>: Klik titik 4
Specify next point or [Close/Fit lolerance] <start tangent=>: Klik titik §
Specity next paint or [Close/Fit tolerance] <start tangent=: KIIK titik 6
Specify next point or [Close/Fit tolerance] <starl tangent>: Klik titik 7
Specify next point or [Close/Fit tolerance] <start tangent=>: Klik titik B
Specify next point or [Close/Fit tolerance] <start tangent=> Kiik titik 9
Specify next point or [Close/Fit lolerance] <stan tangent=>: Klik titik 10
Specify start tangent. 1
Specify end tangent: 3
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ELLIPSE (9)

Ellipse - untuk membuat ellips

Contoh :

Command: KIik Ellipse

Command: _ellipse

Specify axis endpoint of ellipse or [Arc/Center]: Klik 1 (titik pusat)
Specify other endpoint of axis: Klik 2 (Sumbu panjang)

Specify distance to other axis or [Rotation]: Klik 3 (Sumbu pendek)

Command:
' """a.3
\ g
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INSERT BLOCK MAKE BLOCK DAN POINT (10,11,12)

Insert Block © untuk menyisipkan Block pada gambar (akan dielaskan
pada pembicaraan lebih lanjut)

Make Block & untuk membual selompok obyek (Diok) dengan nama
terfentu, wunfuk disimpan dan dipanggil [(akan digelaskan  pada
pembicaraan lebin anjut)
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REGION DAN MULTILINE TEX (14 DAN 15)

Regilon | perintah untuk membuat lapsan pada obyek polyline terutup
pada AuloCAD 3 Demensl (akan dijelaskan pada pembahasan
AutoCAD 3 Demensi)

_Muttiline Text, untuk membual Text
Contoh

Command Klik Multiline Text

Command: _miext Current lext style: “Standard™ Text height: 2.5
Specity first comer. Kiik kiri atas pada layar

Specity opposite comer of [HelghUJustify/Ling spacing/Rotaton/Style!
Width]

Klik kanan bawah Didang yang akan dituls), selanjulnya akan muncul
kotak dialog seperli pada gambar 1.m. Tulislah "Sayva sedang belajar
Multitine Text™, kemudian Klik Ok

Command. *_lexiscr

rrwmo | Searnr | L By | Fiapins |
| HIE  Anfelnll s slEea =

bBela jar Mol tilime Text _I_ﬂ'- .
]
M—l—n:"n.u el D+
Kotak Dialog Multiline Text
LATIHAN-LATIHAN
SAMBUNGAN SIKU 172 BATA SAMBUNGAN T1/2BATA
SAMBUNGAN SIKU SATU BATA SAMBUNGAN SUDUT 45* SATU BATA
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LEMBAR KERJA (1)/

TUGAS-1

1. Alat

a. Komputer dengan minimal harus mempunyai
spesifikasi yang mampu menjalankan Windows
2007, yaitu :

1. Processor Pentium
2. RAM 128 VB
3. Free space harddisk 120 MB
4, Monitor + monitor card SVGA
5. Mouse

b. Printer atau Plotter

LEMBAR KERJA (2)

2. Gambar construction line :
a. Horizontal
b. Vertical
c. Angular
d. Bisect
e. Offset
3. Menggambar garis sejajar dengan multiline
4, Gambar polyline dengan variasi :
a. Arc
b. Close
c. Halfwidth
d. Length
e. Undo
f. Width
5. Gambar polygon dengan :
a. Jumlah sudut 5
b. Jumlah sudut 6
c. Jumlah sudut 7, dan seterusnya
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LEMBAR KERIJA (3)

6. Buatlah gambar segiempat (rectangle) dengan variasi :
a. Chamfer
b. Elevation
c. Fillet
d. Thicness
e. Width

7. Buatlah gambar busur [Arc) dengan variasi :
a. 3 P (Start-Second Point-End))
b. CSE (Center-Start-End)

t. C5A (Center-Start-Angle)
d. CSL (Center-Strart-Length)
e. 5CE (Start-Center-End)

f. SCA (Start-Center-Angle)
g. SCL (Start-Center-Length)
h. SEA (Start-End-Angle)

i. SED (Start-End-Direction)
j. SER (Start-End-Radius)

k. Countinuation

LEMBAR KERJA (4)

8. Menggambar lingkaran, bila diketahui :
a. Titik pusat dan diameter (C, D)
b. Titik pusat dan radius (C, R)
c. Tiga titik pada lingkaran (3P)
d. Dua titik pada lingkaran (2P)
e. Tangen-Tangen-Radius (TTR)

9. Gambarlah spline

10. Gambarlah ellips

11. Buatlah gambar Titik (.) dengan berbagai macam bentuk (Point Style)

12. Arsirlah bidang tertutup dengan Hatch. Pilihlah berbagai pola yang
tersedia.

13.Buatlah tulisan dengan Multiline Text.
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Pertemuan 3

LEMBAR INFORMASI

PERINTAH AUTOCAD

Linfuk mesmodifioml gambar, dapat menggunaksn menu Tool Bar
separl pada ganybar 2 o, otau kik Moty Benu Bar

& Coopry G Mo 10 Lavruggtisr 14 Chmmifer
A Ot B Scake 12 Extand 16 E xpowchn

iErase JMuerer SAmay T Rolate 9 Sweich 11 Trim 138ceak 15 Fllel

Gambar 2o, Tool Bar hodiby

1. Erase barfungs untuk menghapus gamiar olyak
Contan | Garmbar motil poadn Goambar 2.5 akan diapus
Command Kiik Erase
Comumand, _esrase
Select objects. (Klik gambar mabil} 1 found
Select olyects 1
Cormurmdrd

)

=
===

I':.E;"““

= —

Sasbasburm gaemaliar rohsl  dihapus Sotolah gamisar rmobal dihuapsums

Gianmitsar 2D Menghapues CGarmilaar okl

COPY DAN MIRROR

2. Copy  borfungsi untuk MmembDuat duplidat gambar
Contoh  Gambar pohon akan di copy ke Setlih kanas

Command Kk Copy

Command. _Copy

Seloc! abjecia: Kiik gambar pofhan 1 fownd

Balec! aijects. |

Specily base point of displacemant, or [RMuiliphs ]

ik foampeat yang akan dijadikan baso point

Specity second point of displacoment of =usae first point a9
gl aCa -

Hiik tompat gambar hasil copyan

Command: |

|
i

Lt o P
S £k 3

Tyl QOrTial oo dicogny Satwlan gambar pohon chktopy
Gambar 2.c. Mongcopy gamar pohon

3. Mirror - untuk Mencermnkan gambar
Contoh | Gambar kursl akan dicerminkan ke sebelah kananmya

Command Kiik Mirror

Command: _mirfor

Sploct aoljecis. Klik gamibar kursi yang akan diceominkan 1 found
Selact abyects. |

Specity Tirs! poent of mirror e, KTk MK

Boacify secomnd point Of mirtod Life

Bk L {Titik K gdan L morupakan ganis cemmming

Daplate sourcs oljects™ [Yeiltdo] ~MN=. |

Coormmand

¥

i L

Gambar 2.d. Gambar di Sebelah Kin dicerminksn e Kanan
Chargan Sumibu K-L
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OFFSET

4. Offset : untuk menggambar sejajar dengan garis asli

Contoh :

Command: Klik Offset

Command: _offset

Specify offset distance or [Through] <1.0000=: 10

Select object to offsel or <exit>: Klik gambar 1

Specify point on side to offset: Klik sebelah atas gambar
Select object to offset or <exit>: |

1; ——— i
—— ' e T 5 LY
-’__..r' \\H...-r-'—" 'l.I 1 ‘\‘ P .l‘-....-r"—‘i ‘\ \ ‘?\‘ .L".
1 § N \ i
\__J )

Gambar 1 sebelum di offiset Gambar 1 selelah di offset ke sebelah atas

Gambar 2.e. Membuat Garns Sejajar dengan Offset

MOVE DAN ROTATE

6. Move : untuk memindahkan gambar ke tempat lam
Contoh -
Command: Klik Move
Command. _maove

Select objects: Klik gambar pohon 1 found

Select objects: |

Specity base point or dasplacement. Klik pohon

Specity second point of displacement or =use firsi point as
displacement=: Klik sebelah kanan gambar lampu

Command: *_texiscr

d;"\t £ ™ _f"’

L & St 5 %,
|~ S ] "l'-'::”_.;.':

-

Gambar 2.9. Memindahkan Gambar Pohon
ke Sebeiah Kanan Lampu

7. Rotate ; untuk memutar gambar
Contoh

Command: Klik Rotate

Command. _rotate

Current positive angle in UCS:. ANGDIR-counierciockwise ANGBASE -0
Salect objects. Klik gambar A 1 found

Select objects: |

Specily base pont Kiik ujung kiri bawah gambar

Specify rotation angle or [Reference]: 45

Command:
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SCALE

Scale : untuk memperbesar/memperkecil (merubah skala) gambar.

Contoh :

Command: Klik Scale

Command: _scale

Select objects: Klik gambar sekrup 1 found
Select objects: 1

Specify base point: Klik tengah-tengah gambar
Specify scale factor or [Reference]: 2

Command: 1

STRETCH

Stretch : mengulur gambar sesuai dengan yang diinginkan

Contoh :

Command: Klik Stretch

Command: _stretch

Select objects to stretch by crossing -window or crossing-polygon.
Select objects: Klik titik 1 Specify opposite corner: Klik titik 2 1 found
Select objects: 1

Specify base point or displacement: Klik Titik A

Specify second point of displacement: Klik titik B

Command: 1

A 2 - "““—--_____!B

Sebelum gambar di Stretch  Setelah titik A di Stretch ke titik B
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LENGTHEN

Lengthen : untuk memindahkan obyek atau memperpanjang/
memperpendek obyek.

Contoh : Gambar garis a yang panjangnya 110 unit akan diperpanjang
sampai 200 unit.

Command: Klik Lengthen

Command: _lengthen

Select an object or [DEIta/Percent/Total/DYnamic): Klik garis a
Current length: 110.0000

Select an object or [DEta/Percent/Total/DYnamic]: T

Specify total length or [Angle] <110.0000)=: 200

Select an object to change or [Undo]: 1

Command:
10—\
%ﬂ

T b

TRIM

Trim : untuk memotong panjang garis yang berpotongan.

Contoh : garis k dan | dipotong garis m, dengan Trim

Command: Klik Trim

Command: _trim

Current settings: Projection=UCS Edge=None
Select cutting edges: Klik garis pemotong m
Select objects: 1

Select object to trim or [Project/Edge/Undo]:
Klik garis k yang berada di sebelah kanan m
Select object to trim or [Project/Edge/Undo]:
Klik garis | yang berada di sebelah kanan m
Select object to trim or [Project/Edge/Undo]: 1
Command:

m,/
k —
H
Garis Kk dan | Garis k dan |
sebelum dipotong garis m setelah dipotong garis m
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LATIHAN-LATIHAN (2)

Modul Mata Kuliah
Aplikasi Komputer Untuk Perencanaan

Jurusan Perencanaan Wilayah dan Kota




Pertemuan 4

TUJUAN INSTRUKSIONAL

TUJUAN INSTRUKSIONAL UMUM
1. Melatih dan menguji kemampuan teori AutoCAD.

2. Mampu menggunakan semua perintah dan fasilitas dalan AutoCAD
dengan terampil.

TUJUAN INSTRUKSIONAL KHUSUS
Mahasiswa mampu menerapkan perintah Laver pada obyek gambar

SUB POKOK BAHASAN

1. Membuat Layer

2. Mengganti Warna Layer
3. Mengganti Linetype pada
4. Layer

MELIHAT LAYAR TEKS

F2 Memasuki layar teks/layar grafis.

Perintah dan prompt command : TEXTSCR/GRAPHSCR
Command: Tekan F2

L] = Al asad T = 1] Al

i MutolAD Toxt Window - Dramingl.dwg

Conrand  «Snap cnd
s(TTTTTITH N S T T &
Conrand:  (Folar oa
onmand <Folar of i
Johrand ‘Folar on}
Conpand  <Foler of i
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DAFTAR PERINTAH

A. Lembar Informasi

1. F1Menampilkan Help atas peniniah yang sedang berjalan
Penntah dan prompt command : Help
Command. Tekan F1

Cormerts | lrdes | Frel |

Cheh s bock and thon cick Dpen. Or o ch arcthes ol auch o4 Indes
G

(7] ‘wtar's Hess in AuelCAD 2060
B Using AuroTAD Hob

B s T

" Cemmard B slorenes

‘ L'y (o

@ (ruialasion Diids

@ Cuorernizaten Guide

@ Pliting s StcCAD

W Veud LIEF and Aol 55
t VEO arwl S lpeals S formaem
t DixF Reitsence

W GioCAD Capeens Tous

PERINTAH LAYAR TEKS (1)

F3 Menghidupkan/mematikan Osnap

Command: Tekan F3
Command: <Osnap on> 1Tekan F3
Command: <Osnap off>

F4 lCalibrate Tablet sebelum ditidupkan

Command: Tekan F4
CAlLibrate the TABLET before tuming it ON <Tablet off>

F5 TMemindahkan sumbu isometric aktif, yaitu berturut-turut Left, Top,
dan Right
Perintah dan prompt command : ISOPLANE

Command: Tekan F5

Command: <lsoplane Right> ITekan F5

Command:. <isoplane Left> TTekanF5
Modul Command: <Isoplane Top> TTekan F5
Aplikas Command. <lsoplane Right>
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PERINTAH LAYAR TEKS (1)

F6 Menghidupkan/mematikan koordinat pada bans status.
Perintah dan prompt command : COORDS

Command: Tekan Fé

Command: <Coords on> 1Tekan Fé
Command. <Coords off* T1Tekan Fé
Command: <Coords on>

F7 WMenghidupkan/mematikan Grid di layar.

Penntah dan prompt command : GRID ON/OFF

Command: Tekan F7
Command: <Gndon> 1Tekan F7
Command: <Gnd off>

F8 Menghidupkan/mematikan ortho.

Perintah dan prompt command : ORTHO

Command: Tekan F8

Command: <Ortho on> TTekan F8
Command: <Ortho off>

KOTAK DIALOG TOOL PADA SCREEN MENU

1ools Draw Dimension Modifp E
Speling
Quick Select. ..
Display Ordor L
Iroguii L
Eropeitex T b1
AutaZAD DeagnCanten  Chrbe 2
deC onnact Ciris &

Load Applcation...

Bun Scripn

Maco ]
AutollSF .
Crisplay Imags *
Mamed LICS .

Orhographie LICS 3
Maya LICS

Mowy UCS .

whzards *
Diealting S ettngs

T abslet »
Customize Morras...
Optione. ..

Vi ull | —r———"
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KOTAK DIALOG DRAFTING SETTING
s Duatmg Settwgs KKl

Srisp ard Giid | Polst Tracking  Obeet Snop |
™ Dbiect Snap On [F3) ¥ Obiec: Snap Tracking On(F 11
Dbject Gran rndes :
O W Endoont D I Ingettion I
A I Nidoomt h ™ Pemendcuix Clear All |
O [ Certes o I Taogent
® [ Noge Z I Nesst
<3 T [owsdeand [ T Anansmnt wissoecrion
X I Inbertectiaon Z [ Pandlsl
= [ Egtension
G Lesmpmemn s
T0 oD Lacking, pause oved Wi Dol agat

LATIHAN (3)
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Pertemuan 5

1. RENDER DESIGN

Siapkan Objeknya gan,saya ambil contoh seperti ini

[ —

P # ek ¢ ek b Teeeert ik | et Sk

c P9 OLEEN

EEET

_—
& Lo Bumaation: | =i[e
" Luvenance
Tawx padusd ratersi
(Mg Gebed =
s J‘mm — e —————— 1
1 A ST
@ ML RAFi §
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> Creat new material

Beri nama “tembok” > OK!

> pada menu Maps > selec image

Ambil gambar dari computer anda,biasanya di sini file nya:
C:\Program Data\Autodesk\Autocad2010\R18.0\enu\Textures

Jika tidak sama maka anda bias mencarinya sendiri di file Acad anda.
Disini saya ambil contoh :
Masonry.Unit.Masonry.Brick.Modular.Clinker

> Apply material to Object > seleksi objeknya

Maka objek tersebut telah menyerupai layaknya tembok yang belum di semen,seperti ini:

IL MUGRATIS.COM

JE9

L ———

mooe AR IO RS | G
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lika anda rasa skalanya terlalu besar,maka anda bisa mengaturnya di tab

material offset & preview
Untuk menemukanya, caranya anda cukup tarik kursor tab ke bawah. Atur

skalanya sesuai keinginan.

"

AR O - ER M b

L
>

KALTS

1]
[
]

-]
MU

. L8
2 ik A |
= o |

g sy

ET..] MEYWER LTI

Jika merasa cukup pengaaturan sekalanya, jangan lupa untuk klik symbol gembok guna
skalanya tidak berubah - ubah.

Begitu pula untuk material yg selanjutnya gan untuk model yang sejenis, seperti kusen
pintu/jendela, lemari kayu, bupet, or yg lainya.

Untuk tehnik rendering yg lainya seperti kramik,paper,kaca,cermin,water,anda
fokuskan ke pengaturan di tab Material Editor. Fﬂ L.

Pilih criteria material di type dan Template

Perhatikan petunjuk dibawah:
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Berikut contoh-contoh yg saya buat:

) b s ]a] scon R AT =y 4=

EXPLODE

Explode : untuk memecah garis yang semula menyatu

Contoh :

Command: Klik Explode

Command: _explode

Select objects: Klik garis LM 1 found
Selecl objects: 1

Command:

[ L K L
Rt el LI o

[ -::"I I_I 3 £l
N M N M
Sebelum di Explode. blla garis Setelah di Explode, bila garis
NM di Klik maka nampak pada MM di klik nampak garis NM
litik K. L. M dan N terikat erat. telah lepas dari ikatan dengan

garis KL, KM dan LM.

Memecah Ikatan Perpotongan Garis
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Window (W) : yaitu obyek yang dipilih seluruhnya harus berada dalam
dalam kotak window

Contoh : Misalkan kita akan mengcopy obyek dengan peamilihan obyek
cara Window (\W).

Gambar 34. Memilih Obyek dengan Window.

Command: Klik Copy pada Tool Bar

Command: _copy

Select objects: W

Specity first corner: Klik Kiri atas gambar obyek
Specify opposite carner:

Klik Kanan bawah obyek yang akan dicopy 1 found
Select objects: 1

Kemudian ikutilah perintah selanjutnya

CROSSING

Crossing (C) : obyek tidak perlu harus masuk seluruhnya dalam kotak

window, tetapi cukup dengan menyentuh obyek terpilih. Obyek yang
masuk secara keseluruhan maupun sebagian ikut terpilih.

Memilih Obyek dengan Crossing
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WPOLYGON

Wpolygon (WP) : obyek yang dipilih berada di dalam polygon.

P

i -

Iys '
AN g

i)

Memilih Obyek dengan Wpoligon.

PENDALAMAN MATERI BUKA;

1. House Exterior Rendering
2.Tutorial Very Exterior
3.www. Fragpeg.com
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LATIHAN-LATIHAN (4)

LATIHAN-LATIHAN (5)

Andisa Morfologi Kota

marfalogi kota analiza figure ground | kerangka utama kota | studi perurtukan

ZENL 5N mj=Ty !
sEp =T P

lokasi pusat aktfitas | andmark Kawasan ruang lmier pdnes

: E%D [ | e
i}

Kawasan tendentifikasi secara kuditatif
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TUGAS Il :

LATIHAN MEMBUAT GAMBAR DENAH

r

o
—

J
1

ii:t

Ll

[LENS
o

- A
I

k] _Jl- e

— —— —
& PO [ | * FONDARE B

I LAGAT

_l

A i

L
(LT b
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Pertemuan 6

MENGGABUNGKAN GAMBAR (1)

i) &

Uik menjopo sﬁaum(nmng yang tepat
onlory ketinggian don jorok andor bangunan
dan untuk tetop memenuhi tuntutan
kebutuhan ruend maka bangunan
“Gikembangkan dengan jumniah lantal yang
Dberbeda. Depan bangunan dikembangkan
dengan 2 lantal sedongkon pada sisi belokeng

_Doraunan ﬁkrnmlcg\l J lontal, dengan

Uletas memperhatikan '« dukung lahan.,

Pendekat MENGGABUNGKAN GAMBAR (2)

an urban

'S

tatw informast yong tevietok podo

uribuk pengemat dord pejofon kokd
don pengemudi kendanasn
hermater dengan kecepaton hend

ksl stoupun penpendara
PEMGEMEANGAN radaroon bermotor dengen
MEDIA LUAR RLIANG IR o
FADA SARANA KOTA
DAN PADA BANGUNAN
PERDAGANGAN DAN JASA

[T L B FE L to e ¥ e st

tats fnformcd oy techetok poads

M
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MENGGABUNGKAN GAMBAR PETA (3)

H RENCAMNA TATA RUANG

{ KAWASAN STRATEGIS NASIONAL
1 []
1 RENCANA TATA RUANG

PULAL JKEPULALIAN
RTRW PROPINSI

REMCANA TATA RUANG

_/_;_ KAWASAN STRATEGIS PROVI

v KAWASAN STRATEGES KAB / KOTA

i RENCANA DETAIL TATA RUANG PERUINAN /—— PEMBANGUNAN

\Y
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CONTOH
MENGGABUNGKAN GAMBAR

e e it s
1‘1
F . -

L PINGELANG A

E . + ARARAR RTHW
: iy I
H : | - PERATLIRAN IOMASI :E

T4 | (DOMING RES)

= TATA GLINA LASAN Dasy ) & E
FEHGLA T ALY B i £ PERATURAMN
R LT £ :
& AP ARV AR ] | P IONAS
* ETLLRARR GRS : : LOTA [ kal
» INVTETAS] DL B ALAN
= STAMOAR FURENE | 3R

KEWASAN PERENC
BLOK PLAN R T
5 FORaNG WAF F
", o oF
e T FYRRSNPINEY | A SAARAN -

UNTUK PENDALAMAN BACA:

1. Mhd Daud Penen, 2009, Auto Cad 2010;
Menggambar 2D dan Soloi 3D dengan
Singkat dan Sistematis, Informatika, Jakarta.

2. Auto Desk, 2008, AutoCAD Reference Manual

3. Djoko Darmawan, 2003, Buku Latihan
AutoCAD 2002, PT. Elex Media Komputindo,
Jakarta
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Pertemuan 7

CONTOH MEMBUAT GAMBAR 2D KE 3D

" F‘E TAEA Reradons pedeslericsn .‘*'rng
BANGUMAN DERET DALAM thon rusng privet sebogo
FAITAMNYA CEMNGAN v e wrmamn, Pt chifkaian
PENYEIDMUAN RUANG UNTUR gpatrla kondis raet falan tidek
EEGIATAN LUAR RUANG DAN m‘rr::mmmmm

s pemilih fahan dapat doitaon

dvegan pensberion intentlf
pemanfoaton ruang

CONTOH MEMBUAT GAMBAR 3D

Penataan bangunan sudut di
arahkan untuk membentuk
rugng luar yang merespon
terhadap simpul pertemuan
jalan. Selain sebagai ruang
pengaman lalu lintas, ruang
luar di sudut jalan yang
terbentuk oleh penataan
masa bangunan sudut juga
memberikan pengaruh yang

positip terhadap
pembentukan arsitektur
kota

PENATAAN MASA BANGUNAN DI PERSIMPANGAN JALAN (BNG SUDUT)

Moc
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CONTOH MEMBUAT GAMBAR 3D

GARIS SEMPADAN
_BANGUMNAN

ASPEK ASPEK YANG DIATUR DIDALAM KETENTUAN TEKNIS
PADA SETIAP ZONA

CONTOH MEMBUAT GAMBAR 3D

Penataan bangunan sudut di
arahkan untuk membentuk
ruang luar yang merespon
terhadap simpul pertemuan
Jjalan. Selain sebagai ruang
pengaman lalu lintas, ruang
luar di sudut jalan yang
terbentuk oleh penataan
masg bangunan sudut juga
memberikan pengaruh yang

positip terhadap
pembentukan arsitektur
kota

PENATAAN MASA BANGUNAN DV PERSIMPANGAN JALAN (BNG SUDUT)

MCoe i
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CONTOH 3D
INTERIOR

Mml!”” :
il ||||||rr i

CONTOH MEMBUAT GAMBAR PETA (3)

=TT

L
i . PENJABARAN PETA
t ':'-Tr'l:l-':l:x RDTRK KEDALAM PETA
i ZONASI 1: 5000
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UNTUK PENDALAMAN MATERI BACA:
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Pertemuan 8

PENGERTIAN 3D MAX (1)

KELEBIHAN GAMBAR 3D MAX (2)
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LAYAR PADA 3D MAX

'l s - -

T T e

e

I

e

il % bt ol AT
T | i i ([=[E 1B Ao
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MENGOLAH GAMBAR DENGAN

CONTOH LATIHAN (1)

1. Anda ambil sebuah foto dan jadikan sebagai background pada Viewport Perspective.
(Bila Anda belum tahu caranya, di tutorial yang lalu telah pernah diulas), Misalkan foto
sebuah microwave seperti pada gambar.

— e

Gambar 1. Background pada Viewport

MENGOLAH GAMBAR DENGAN

CONTOH LATIHAN (2

2. Skenarionya, Anda ingin menempatkan sebuah objek Teapot 3 Dimensi kedalam
microwave tersebut. Anda buat objek Teapot dan Box.

Gambar 2. Objek Teapot dan Box

Modul Mata Kuliah
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MENGOLAH GAMBAR DENGAN

CONTOH LATIHAN (3

3. Dengan adanya Box, maka ketika Anda memberikan Lighting, objek Teapot
akan memunculkan bayangan. Ini akan memberikan kesan yang realistic.
Anda atur posisinya seperti terlihat pada gambar.

Gambar 3. Penyesuaian Posisi Objek dengan Gambar Background

MENGOLAH GAMBAR DENGAN
CONTOH LATIHAN (4)

4. Anda beri sebuah Lighting dengan Omni dan atur posisinya seideal mungkin,
kira-kira seperti pada gambar. Jangan lupa aktifkan opsi Shadow.

Gambar 4. Pemberian Lighting

5. Buka Material Editor dan klik tombol Standard
6. Klik ganda pilihan Matte/Shadow

Modu. ..ccoe eee.
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MENGOLAH GAMBAR DENGAN
- CONTOH LATIHAN (5

¢~ MiEGy || @k nPan
rmﬁu G | jhilerane I
" Selected

€ Scene T
8 New @ Mubi/Sub Obiect

Gambar 5. Pemilinan Fitur Matte/Shadow

7. Anda pilih objek Box di Viewport dan tekan tombaol Assign Material to Selection. Lakukan proses

Gambar 6. Hasil Akhir Rendering

CONTOH LATIHAN (5)

MOUuI IVidid NUlidll
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Pertemuan 9

MENGCOPY GAMBAR AUTO CAD KE 3D MAX
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LATIHAN MENGGAMBAR BANGUNAN
DENGAN 3D MAX (1

Image 3D

ARCHITECTURE
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LATIHAN MENGGAMBAR PETA DENGAN 3D MAX (3)

UNTUK PENDALAMAN BACA/LIHAT:
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TUGAS I

MENGOLAH GAMBAR BANGUNAN KOMLEKS GEDUNG
DARI AUTO CAD KE 3D MAX
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Pertemuan 10

MEMULAI COREL DRAW

CorelDraw merupakan salah satu software desain
grafis yang sangat terkenal. Berbagai fasilitas untuk
‘mendesain tersedia di sini sehingga memudahkan
para penggunanya untuk  memanfaatkannya.
CorelDraw  dapat digunakan untuk berbagai
keperluan, mulai dari membuat brosur, membuat
pamphlet, surat undangan, majalah, brosur dan cover
buku yang menarik

yang dengirkan. Smmwmmmﬂmnm

WorkSpace | Area Kerja
Sewaklu membuka program, mmlah beberapa lohas penbng yang periu diperhatiduan -
Bl 6 s = e e B e [ e m - @ = a—{L]
Bl o@ < (5 C T
[E)—tlliem = gl i @R e e B g = : -
e e S A R e g
E— &l E oy ()
;: Lo &
P
o
a
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A
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o
>
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3
| . = -4
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LAYAR PADA COREL DRAW
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TOOL BOX PADA COREL DRAW (1)

Tools Box
No lkon Fungnl

1 kx| Pick Todl (V) Merrad, wpeiians dan mergentel clck

2 /4. Shape Tool (F10) Mamanigules chish turve

- Knile Tadl |, < Mmie Tool, Memolong olyel yarg momibki
A AP TR bachang, wok algus melakban break apact
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Froe Trarshorm Tool (E) - Rosaptern Bnnh, dgunaban aniuk
mehgubual Bagan mdiee poads ant
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E 2 & A 5B l™ 8 P Too, Poiyine Tod, 3 Por ity
Curve Tool, Intesacine Connecicr = Aefrate Mecky Tonl Membusd gan dengan
T, Durmrasacn Tesd ey achupld
- Fen fool, esnbuad karva gana dengan

Bty segEnent
. quwgﬁmu

3 Panl Corve, Uitk irooimibnasl kistva
hw] Larvghush (ith swal biss srea
vl akiber)

Pratiere dovn Comnvector ool Uinks
rrsraghuubnaaghon dus buah obyeh dongon
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TOOL BOX PADA COREL DRAW (2)

5t game penghubing
Demerrmon Too! Membual gans bera

5 L, Rectangle Tool (M) Merrbuat chick ketak

6 @), Ellipse Tool (L) Mermibuat chich ingharan
D += 3 Pont Efigse Tod Merrinuae coek ingiaran dalam J largicih

7 , Polygon Tod (Y) Merrbuat chick segr barryak dan brtang

Graph Paper Tool (D), Speal Tool (A) g yong ol i ket btk

y Mot che dan vanasi berhdd
8 ';3; Star Shape . e e
Bamc Shape, +  Hame Shape, Uembuat berbaga macam
BRPAQ
Arrow Shape, - drow Shape, Membuat obyel panah dan

Cafioud Shape eamiboi wmbol Rewchan

9 A& TedTod () Merminut chyek leie don poragraph iks

TOOL BOX PADA COREL DRAW (3)

. Membual dupbiisc obek stk dan
10 £ Interactve Blend Tool (W) Mﬂm“"“#
Irteractvn Contowr Tool, Inleractve imteracive Confour Tool, Membuat
FE R DI D S  Dutorion oo, Inemcive Enveiope duplitam areth ohyek bereangkutan
Tool, Interactve Extrude Tool, interacive | - Snleracive Disiorfon Tool Mebual elek
Dvop Shadew Teol, Inlsractive articih perdbahan bertub obh
Traneparency Tool = inlerackye Emveiope Tool, Membuat eiok
artretd penababun bertuk pada bt -Akk
yorg ada
Inferaciye Exfrucke Tood, Membuat eleh
artrmth 3 dimone
Interactye Dmg Shadow Taol Membua
efek bayergar
Ininraciye Transparency Tool, Mombuat
rrk frirperan

1 % Paintbucke! Tool Mengs) warns pada srea i sebush olyek

N & Erodropper Tod Menoriukan wama
12 Q‘ Cutfire Tool :;-m“m‘nm

¥, Poard Ot = e Ouuirss, Mimminat cutime e
1 Poini Chutline, = X Poard Oullirse Nembual cotinn Y pot
?Fu'lm = 1 Poind Quiline, Membual cutine 1 poet

Modul Viata Kuliah

Aplikasi Komputer Untuk Perencanaan
Jurusan Perencanaan Wilayah dan Kota




MEMBUAT OBJEK PADA COREL DRAW

OBJEK
1. Objek
a. Membuat Objek

Setiap objek yang dibuat akan terdin dan area isi (fill) dan gans luar (oulfine). Dalam kondisi
default obpek terdin dani mi wamna transparan dan gans luar wama hitam. Dalam pembualan
objek ini berlaku fungsi-fungsi mouse (kik dan drag n drop) serta kombinasi antara fungsi
mouse dengan tombol Ctrl, Alt dan Shift
Perhatikan juga property umum sebuah objek

k(2313 em
11,644 o mnformas: mengenai lokasi kaordinal objek pada canvas (Object Position)
218 em 1000 %
£15%em | 1000 % informasi mengenai inggi dan lebar objek (Object Size)
oo D
2 mformasi mengenal arah rolasi objek (Angle of Rotation)
= Kotak

klik ikon reclangle fool
klik - tahan - geser - lepaskan (pada area canvas)

Properti khusus
0 =s|F Vg ¥
0 ==& 40 "+ ComerRoundness

= Lingkaran
- khik ikon efipse ool
= khk - tahan - geser - lepaskan (pada area canvas)
Properh khusus

. (R app™e @
@ ®/300%4° Ellipse, Pie, Arc

UNTUK PENDALAMAN BACA:

1. Hendi Hendrawan, 2009, The Magic Corel
Draw, Informatika, Jakarta

2. Dedi Mulyadi, 2008, Belajar Cepat Corel
Draw, Informatika, Jakarta

3. Hadi Purnomo, 2011, Kreasi, Efek dengan
Corel Draw dan Photo Shop, Alex Media
Komputindo, Jakarta
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Pertemuan 11

PERINTAH SPIRAL TOOL, BASIC SHAPE, FLOW CHART

SHAPE, DAN ARROW SHAPE

Spiral Tool -
= ik~ tashan thon pofygon food kil lkon speral lool —-
- ik — tahan — ey — npankon (pade s canves)
Propert khumues,

@5 = e Revolutions, Symmetrical, Logarithmic
Star Shape — Basic — FlowChart — Arrow — Callout

= ik ikon siar shape
- ik — tohan - geser — lepaskan [pads ara canvis)
Proporh Khuses |

QPHMM

Basic Shape

=l ~ tahan thon sfar shape kik kon basc shape

- ki - lahan - geser - lepaskan [pada area canvas)

JWM

- ki - tohan kon st shape kil don fowchar! shupe

= i~ tohan — geser — lepaskon (pads anva canvas)

Properh kKhusus D

.J_P ;

Arrow Shape

- ik~ tahan kon sfar shape kil don arow shape |:>

= i - {ahan - geser — lepaskon (pads anva canvirs)

Progoesh khusas

'#'Fu-h-ﬂ&'upe
PERINTAH PARAGRAPH TEX
Paragraph Text r'““""""'"““'i

klik kon fex fool i !

klik — tahan — geser — lepaskan (pada area canvas) ; :
(ufangi 5) : ;

tEE s =

== Indent, Bullet, DropCaps
Buatiah Objek di bawah ini :

COORL I ®AQU
K w2l K€ ¢y D)

Dan Objek ini (melalui Meny - Text - inserf Character — Pilih Font - Symbol / Wingdings, d)
Kik objek yang dinginkan
Drag ke arah canvas dan lepaskan

& el @ &)

Aplikasi Komputer Untuk Perencanaan
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PERINTAH MENATA OBJEK

Menata Objek

- Atur halaman : Ukuran kertas Legal, posisi tegak (Potrait), Draw Unit Centimeter
Buatlah objek Kotak [ukiran 1 om x 8 o), Lingkaran (wkuran 5 om x 5 em), dan Belah
Ketupat (ukuran 3 cm x 3 om) pada area canvas

1O <

*  Memilih / Seleksi (pilih Pick Tool)
1. Memilh satu objek
- Klik — Drag (sampai objek yang akan dipilih lerselekss)
2. Memilh beberapa objek
Klik objek pertama — Tekan fahan fombol Shiff — Kk objek berkutnya
- Kk - Drag (sampai objek-objek yang akan dipiih lerseleksi)
3. Melepaskan seleksi
- Klik diluar objek

* Pemilihan Wama (pilih Pick Toal)
1. Pewamaan Fill
- Kk objek — Kik wama pada Color Bar
Kl Fill Tool - Pilih salah satu (Fif Color [rslog, Fourtan Fll Didfog, Pattern Fll Dralog,
Texture Al Dradog, Postsorgl Al Dialeg) tentukan jenis dan ype wama.
2 Pewarmaan Outhine
= Kk obyek - Kk kanan warma pada Cofor Bar

PERINTAH TEX DAN EFEK

Text dan Elek

1

2 Mmmmwmsﬁ.mlhﬂmmmﬁ

3 Copy kan obeok lemebul dengan dupbcate (CTRL « 0)

4, Hasd copy mn ben wrna golep

5 Aar poursi ohpek warna corab berada di depan obpek wama geloap

b Posmibuen obek waema gelep sepert iorihal pada gambar

7. Uniik lobih mudsh, gqunaken Trenslonmation — Posbon, gunskan angla 001 agar
pargnLaranys kool

Budiman

Camnaban properh yang dengniuen (Font, See, Style) benhan warma gelap
Copy kan obpk ierscbul dengan dupheate [CTHL « )

Hasd copy an ben warna corah

bl Menw BITRAF, pdih Comvert 1o Betmap

Cohlsmt eomuanya, kik OF

Kk Mens BITMAP, piih BLUR plkh Gaussian Blur

| Ganti anghat 5 dengan 15, kil OK

0 Adar possm obpsh warna cesah bivosda d depan objrk el

ME 8 L e Bt )

=

™

L

nni=—= ‘.
<.

Modul
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PERINTAH EFEK OUTLINE

Elok Cuutfing

1. Buai cbjek isks nama anda

2  Gunakan propert yang dangnkan (Fonl, Soe, Style) benkan wama While

3 KEk kon Outbre Tool - Kk Outing Pen Dhalog, mikan setingnya eepert di bawah nd

ol - v. i sy,
h I — I— |
+0pe o | pairtE R .
Tl [or— - [,_,pum .l
1 ""]
Edk Soyla:; | SRy
Sretch iy e
= bire v mgis " : =
O = Arni z .
SR = ne &
) == | ocermur |
[ et il [T 5esls with maoe
I_ - J :Cd-w *-|-.|.|',|
Keterangan -
o = Wama Gans
‘g = Haelebalen Gars
Gtyle = Dewtub Gans
Comer = Samil Goars
L Caaps = Meriuk Loy Garn
ol Fill = Preletaln (depan slng bebshang) Posc Gans dan Olpel
Soule mith eags ¢ Perfuh gt (rmerrplud el s fhedpind] bordl oled

PERINTAH EFEK LENS

Efek Lens
Dhgunaican agar membual warna § gebush objek bagakan sebuah lengea yang tembus
pandang

Buatiah obpek kotak ukuran 12 om x 2 om, ben wama Black

1.
2 Dupbkasikon ke bawah, hasd copi an ben warna Whide, Groupkan 2 objek tersebut
31  Buai objek teks : Budiman (gant dengan nama anda), Size : 72, letakan ditengah-tengah

—

Obgek teke dalam keadaan terpdih, Kik Efects - Lens

Piih Brghlen, Rale m dengan

Centang Frozen dan Remove Face, Tekan sambol Kund, Kk Appiy
Ungroupkan ke 2 objek kotak toresbut

i

Modul Mata Kuian
Aplikasi Komputer Untuk Perencanaan
Jurusan Perencanaan Wilayah dan Kota
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PERINTAH FIT TEXT PATH

Fit Text to Path

Fopdites yorg digurakan untuk membust atau menubshan teke mengkut bentuk gans
oadferse obpek L
KON BALLA FUNGSI
Chrientasi keke terhadap bentuk obyek atau
wBe - Text Onentabon Sooves s s (P
g Pemempatan ieks relatve terhadas obgel
Coatabdo Vertcal Placoment "
. o4 Pengaturan penempatan leks pada s
-1 Text Placement seriovid chink pemard
Poom = Diatsnce Frosn Path Jarak antara dasar tulman dengan obyok
pemandunys
=oce = Horizontal Offcet Pﬂwmhﬂlwm
o Place on Other Side | Penempatan nke pada emi yang lain

Buatiah objek Teks : AME AL MA'SOEM, copy kan cobanyak 3 x, ber wama yang
berbeda

Huatlah obpk Kotak, Lngharan, Loyang loyang, dengisn ukuran bnggr dan lebar cama.
Kk objok teks 1, Kik Toks - F Toxt fo Pobh — Kik obyek Kolak

Lakukan Langkah yang sama untuk teks 2 ke lingharan, ieks 3 ke Layong-layang

Lo
z 2 5 T & =
<\ E N 3:

PERINTAH EXTRUDE DAN TRANSPARANCY

Extrude
Merupakan efek yang membenkan kedalaman 1 dmens pada objel.

Y R

[HE o

Wil Pt

o ﬁ% A‘S EM

Hazsid proses Exirude, dengan Color Wheel — Shade ~ From - 10% Black, To : Black

Modul I
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LATIHAN MEMBUAT KARTU NAMA

-

PR (TP, STBART ROATEN i il

D P g b v

A Ly [

-. = a8 a *-l' " i
ICrie i el oL R 2 bonarg ) [ g
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Pertemuan 12

DASAR MENGOLAH OBJEK

KOMPONEN DASAR

ROVER

CHEROKEE

TOYOTA

Bunflah obyol: Kotak, ukuran 125 an & 3.om, wama Black
Buafiah foks | DATA PRINT, Fonl . Cooper BIkiSHd BT, 3w 100
ik tullean PRINT )ik worna Whille dan Color Har

Posmadcan Kotk iepad dibedakang ulman PRINT

DATAIJViCHN

Hamil Akhir Gambor

b Tranformasi (pillh Pick Tool)
Bual obyok Kotak uloursn 7 om x 3 am, Comer Roundoess =i dongan 100%, Woma Blue
1) Tranformabon = Scale
Bual obyek Kolak ukuran T om x  om, Corner Roundness @ dengan 100%, Wamna Blue
- Pilih obgek kolak
i Moy | Arrange | Tranformabons  Scale. Kk Scale and Mo
Isi H=00 V=85
Mo -proportonal akdd
Biendan tanda contang pada kotak bawah engah
Wik Apply T Duplcate
bsi H= 100, V=05
Mo -propertsonal alid
B tanda contong pacda kotak atas tongah

Modul Mata
Aplikasi Komputer Untuk Perencanaan
Jurusan Perencanaan Wilayah dan Kota




MENGOLAH OBJEK (2)

Trasrstorrnatecn - Holatoe
Buat objolk Bolah Kolupat ukursn 3 om x4 om, Worna Qoo
Bual obyel lodis | Mitsubishi, Fonl | AfernateGolive? BT, See 72

Alurish posesi ks poda poses di bararsh lengoh logo
Group-kan solurubh obk

Mitsubishi
Hasil Akhir Gambar

Trandformatson | Possdtson
Buat objolk Kolak, ukuran 5 om x 1 om, wsma Biue
Bual obyok loks | VISA, Fonl | Souneomnr LI B Type | Bakc
= Pilih objok Kotnk
- Kk Meny - Arrange © Transpormabons - Posdaon, Kk Posidon

WmiMH=0 V=-1

Fodalive ponibon ekl

Bk Landda centong padd kolak lengabs borash

Klik Apply To Duplcate

Baon wama Wivie
- Kk Apply To Duplcate
- Ben wama Oramge
Aturiah posim ioks pada posesi iongah -lengalh kolak wama Wde
Girowps kan srurubh obpek

VISA

Hamil Akhir Gambar

MENGOLAH OBJEK (3)

Wedd, Trim, kst ieraesi ) b

1. Weld =
Fenggalzengan dus buak oyl slow lobd ionped st obgek bara

Lt
Elan bk Kok, wbiiwawn 2 0w & 1 oon, Cawmes Rosrsdress TR, soera Fls
Haiid obpek ks macromedha, Font | Anel Rousded MT Bold Sire 48, misrne bl
iy ok btk
ok benve  Aramge - Transformatons  Hotabos, Bk Sodabon
Bei gl -30
Herhan Levda podda poei kel hovssh gk
Elh Ay
Ko M Ararsgs  Trasshemainns  Poddi, ik Posdeos

i =108 V=0
Kk Aty
§ i bemdes nbyprk huoed dupdcabe yorg boreama Cpen
LAt
Asaibih abpol ek b i et d bewrak teisgal cbeek kogo
Chrougs kam weburab. obpeh

macromedia
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CONTOH MEMBUAT COVER

MENSCAN GAMBAR

Kk Fie — Acquire Image Pilth Scarnner (dalam conioh i Scanner Merk LIMAX)

I TELLLE [ T, [ [P TRt 13 Ll
f -

[

]

o]

e

=

- 5

P [T =1~ {

- [ ates =] [-i— =] e

Eoa | iR el

ey By | s |.;

A o Bl SR S fome dEL SRR -E
P T s 1 e 1

HKeterangan :
= Mode @ True Color, GrayScale dan Black And Whito, penentuan wama output
= Res  Peneniuan kedalaman recolus gambar
= Soe  Ukuran gambar yang akon deecan
- Kk Preview untuk menampidkan objek gamibar
- Tentukan area | range dengan membentuk kotak pada area hasil prevew cesuwan obpek
gambar yang akan diamibal.
Khk Scan

Modul Mata Kuliah
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CONTOH MEMBUAT BANGUNAN GEDUNG

KOMPONEN DASAR

[l JAYA ANCOL
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LATIHAN MEMBUAT LOGO

LATIHAN-LATIHAN

. Aturlah halaman kerja ( Custom : 21 5emx 33 em), -
Potrait

. Buatlah kotak 1 ukwan 215 em x 33 em,

tempatkan tepat dilengah-tengah halaman

3. Buatiah kotak 2 ukuran 21.5 cm x 11 cm, posisikan KOTAK S
pada kotak 1 tepat rata atas dan rata tengah secara
honzontal |-

4. Pilh kotak 2, kemudian duplikasikan ke bawah
sebanyak 2 x untuk membuat kotak 3 dan kotak 4.

5. Pilih kotak 2 (paling atas) duplikasi perkecil sebesar KOTAK 3
H =95% dan V = 90% untuk membuat kotak 5

6. Ambi logo Samsung yang pemah dibuat (buka file
LATIH3, pilih logo, CTRL + C, kembali ke file yang
sedang dedit, CTRL + V)

7. Posiskan logo fersebut rata atas dan rata ki

dengan kotak 5
8. Buatiah objek teks (ukuran dan posismya) sesuai KOTAK 4
dengan gambar.
9. Buatlah kotak Banyaknya ukuran 3emx 06emdi |
bawah logo dan rata kiri dengan kotak 5

Modul Mata Kuliah
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Pertemuan 13 (menggabungkan dan mencetak gambar corel draw x4)
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Pertemuan 14(pendalaman materi 3d dan presentasi tugas)

CONTOH GAMBAR 3D BANGUNAN LANSCAPE
ﬁ Proto Tipe KRencana Pedestrian

MM BB BN PUBME UMTUK QE&IR AT Eh BT Bag) PEELAn kaki
warg mengalami bpislign MERUSZCREEN BEnERTRNE
cacat figil, hareed msopun umam mestalu pederias sEr
aman dan nyaEman

Tt hera dwand ang sdub mermsgtin
Wi Sreeuiah LacikErinfE fo{siss  Lakl
Beigeiah woahi amaes, Seba dan tdak
ir-rfang inelalsi imglungem riirae yang

Pergarnasar  aiean  boboal des
tempatan jpet disl sttivils inhoesal
Ferialul perdlui e £ 1 vatg tepan e
D i P

Kemivingsn Permutasn yeog thdeb
manimbulian  ship (e

mginamism 17T R

ks imn Fedng VNG [ubad b Bap Dmas
. Lol 1 wrh misim | merier
b, Lt vt 2 arsh il 1S seter

CONTOH GAMBAR 3D BANGUNAN TINGGI (2)
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CONTOH GAMBAR 3D MASTER PLAN KAWASAN

PENDALAMAN MATERI:
BACA DAN BUKA WEB SITE

1. Mhd Daud Penen, 2009, Auto Cad 2010; Menggambar 2D dan
Soloi 3D dengan Singkat dan Sistematis, Informatika, Jakarta.

2. Sato, G Takeshi, 1994, Menggambar Mesin Menurut Standart ISO,
Pradnya Paramita

3. Hadi Purnomo, 2011, Kreasi, Efek dengan Corel Draw dan Photo
Shop, Alex Media Komputindo, Jakarta

4. Hendi Hendratman, 2011, The Magic of 3D Studio Max,
Informatika, Jakarta.

5. 3ds Max Make a Haouse Tutorial
6. Buka; wwwfrapeg.com
7. 3DS Max + V. Ray
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