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KATA PENGANTAR

Puji syukur kita haturkan pada Tuhan Yang Maha Esa bahwa kini telah tersusun Buku Panduan
dan Modul Praktikum Mata Kuliah Nirmana 2D Fakultas Desain dan Industri Kreatif Universitas
Esa Unggul.
Tujuan diterbitkannya modul praktikum ini adalah sebagai panduan dalam :

1) Pengelolaan kegiatan praktikum bagi mahasiswa

2) Melaksanakan proses praktik dari bidang keilmuan dasar dalam ilmu desain

3) Melaksanakan proses pembelajaran kasus, analisis seni dan analisis praktis dalam praktek

Seni dari desain

4) Bagian dari proses belajar mengajar dan praktikum pada program pendidikan S1 Desain

Harapan kami semoga modul praktikum ini dapat bermanfaat sesuai tujuan dan sasaran

pendidikan.

Jakarta, 08 September 2017
Universitas Esa Unggul
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+ Tujuan Intruksional

Mahasiswa memahami mata kuliah Nirmana 2D dengan cara:

1)

2)

3)

4)

5)

Mampu menjelaskan Nirmana 2D dan proses pelaksanaan pembuatan Karya Bentuk
Rupa Bidang dengan yang lainnya sehingga menghasilkan karya yang berbeda.
Mampu mengaplikasikan teori nirmana 2D kedalam sebuah karya Bentuk Rupa Bidang
juga dapat menunjng inspirasi sebuah karya desain baik desain interior, dsain prodak
maupun desain komunikasi visual.

Mampu merinci proses pembuatan Karya Bentuk Rupa Bidang menggunakan beberapa
teknik pembuatan karya nirmana 2D menggunakan alat-alat gambar.

Mampu menghasilkan sebuah karya Bentuk Rupa Bidang sebagai salah satu penunjang
inspirasi dan kreasi dalam keilmuan merancang desain.

Mampu mewujudkan serta mengaplikasikan praktikum mata kuliah Nirmana 2D

kedalam media perancangan desain.

+ Sasaran Pembelajaran

Sasaran pembelajaran praktikum manual mata kuliah Nirmana 2D ini adalah mahasiswa S1

Desain dapat mengaplikasikan teori nirmana kedalam karya juga menunjang untuk

merancang, inspirasi dari desain yang baik untuk Desain Komunikasi Visual, Desain Interior,

Desain Prodak semester 1 Fakultas Desain dan Industri Kreatif Universitas Esa Unggul.

+ Sumber Pembelajarans

Sumber pembalajaran yang digunakan sebagai rujukan adalah:

A

B.

Buku Teks

1. Ebdi Sanyoto Sadjiman, Dasar-Dasar Seni Dan Desain, Jalasutra Yogyakarta @
2009.

2.  Wong Wucius, Beberapa Asas Merancang Dwimitra, ITB Bandung @ 1995.

Narasumber:
1. Dosen mata kuliah
2. Para pakar dan ahli bidang Seni dan Desain dalam desain komunikasi visual, desain

interior, desain prodak.



+ Sumber Daya
A. Sumber daya manusia:

1. Dosen pemberi kuliah pengantar : 1 orang

B. Sarana dan Prasarana

1. Ruang Perkuliahan Universitas Esa Unggul

+ Ruang Lingkup

Ruang lingkup praktikum Nirmana 2D meliputi penjelasan tentang:

1. Mendeskripsikan pengertian dan teori Nirmana 2D yang berhubungan dengan seni dan
desain mengenai Karya Bentuk Rupa Bidang

2. Mendeskripsikan persiapan rancangan karya seni yang merujuk kepada desain.

3. Mendeskripsikan persiapan alat yang digunakan untuk berkarya dalam pembuatan karya
Bentuk Rupa Bidang.

4. Mendeskripsikan persiapan pelaksanan perancangan karya untuk pembuatan karya
Bentuk Rupa Bidang.

+ Alat dan Kelengkapan
1. Diperlukan sebuah kertas dengan ukuran A3.

2. Beberapa perangkat alat tulis atau alat gambar.

+ Pengendalian dan Pemantauan
1. Absensi mahasiswa dan dosen yang telah ditanda tangani
2. Format asistensi tugas yang telah ditandatangai setiap adanya asistensi, diberi nama jelas
dosen yang menilai serta peserta didik yang bersangkutan

3. Pedoman penilaian pencapaian kompetensi



+ Pelaksanaan
Pada mata kuliah Nirmana 2D ini memiliki beberapa kali tugas untuk pembuatan karya
Bentuk Rupa Bidang. Ada pun yang harus disiapkan, antara lain:

1. Menyiapkan materi perancangan yang akan di jadikan karya Bentuk Rupa Bidang.
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Gambar 1. Bentuk bidang.

2. Menyiapkan media kertas berukuran A3 sebagai bidang karya Bentuk Rupa Bidang.

Gambar 2. Keras A3. Ukuran 24cm x 29.7cm



3. Menyiapkan alat tulis dan alat bantu warna .

Gambar 5. Spidol hitam

Gambar 6. Tnita hiam.



4. Di asistensikan karya kepada dosen pemberi matakuliah .
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Gambar 7. Contoh asistensi rancangan Nirmana 2D.

5. Rancangan karya yang sudah di asistensikan dibuat menjadi karya yang lebih sempurna

Gambar 7. Contoh karya Nirmana 2D.



