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Judul : PERANCANGAN WEBSITE UI / UX UNTUK POCARI SWEAT BINTANG SMA 

PADA PT. FROYO KREATIF INDONESIA, FROYO STORY 

Kerja praktik adalah suatu kegiatan selama perkuliahan bagi Mahasiswa untuk 

memberikan pembelajaran dan pengalaman bagaimana ketika memasuki dunia kerja yang 

sesungguhnya. Begitu pula dengan penulis yang berkesempatan untuk melaksanakan kerja praktek 

selama kurang lebih 3 bulan di salah satu digital agency yang bernama PT. Froyo Kreatif 

Indonesia, Froyo Story berlokasikan di Tanggerang Selatan. Dalam kesempatan ini, penulis 

banyak belajar mengenai dunia kerja nyata dan dapat mengasah ilmu di bidang Desain 

Komunikasi Visual. Selama masa kerja praktek, penulis ditempatkan pada posisi junior desainer 

ui/ux dengan tanggung jawab untuk mendesain user experience dan user interface setiap mobile 

apps dan juga website yang dibutuhkan klien, serta memposisikan diri sebagai ux researcher, hal 

ini juga mencakup pencarian dat-data logis dari survey maupun laporan tertera. Pada proses 

produksi, penulis diberikan pengarahan berupa data terkait klien (Pocari Sweat), kemudian 

dilanjutkan pada proses User Flow lalu membuat sketsa kasar, selanjutnya membuat Prototype 

yang diikuti dengan presentasi kepada klien untuk disetujui. 

Practical work is an activity during lectures for students to provide learning and 

experience on how to process the real world work. Similarly, the authors who continue to do 

practical work for less than 3 months at one digital agent named PT. Froyo Kreatif Indonesia, 

Froyo Story is located in South Tangerang. On this occasion, the author learned a lot about the real 

world of work and can hone knowledge in the field of Visual Communication Design. During the 

period of practical work, the writer is placed in the position of junior designer UI / UX with 

responsibility to design the user experience and user interface of each mobile application and also 

the website needed by the client, and position themselves as UX researchers, this is also related to 

searching data logical from the survey or report listed. In the production process, the author is 

given a briefing consisting of the client (Pocari Sweat), then approved in the User Flow process 

then makes a rough sketch, then makes a prototype which opens with a presentation for the client 

to renew. 
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