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RINGKASAN 

 

Setiap dosen harus membagikan pengetahuannya kepada masyarakat dalam kegiatan Pengabdian 

pada Masyarakat ( P2M). Untuk mengamalkan Tridharma Perguruan Tinggi  maka setiap 

Universitas harus membagikan pengetahuan dan pengalamannya kepada masyarakat melalui 

Tacit Knowledge yang dapat dilihat dan dirasakan oleh masyarakat dalam kehidupannya agar 

masyarakat dapat memahami dan mengetahui kemajuan-kemajuan Teknologi Informasi yang 

terjadi pada saat ini. 

Melalui kegiatan P2M ini maka Fakultas Ilmu Komputer melakukan Pengabdian kepada 

Masyarakat di Sekolah Menengah Kejuruan Negeri 60 ( SMK.Negeri 19), Jalan Duri Raya  

No.15-A,  RT.002,  RW.07, Kelurahan Duri Kepa, Kecamatan Kebon Jeruk, Jakarta Barat, 

11510. melakukan transfer pengetahuan tentang Teknologi Informasi untuk para guru dan 

siswa/i di SMK Negeri 60. dalam  memahami dan cakrawala kemajuan Teknologi Informasi saat 

ini dan yang akan datang dalam   kelancaran pendidikan di SMK Negeri 60. 

Dari hasil wawancara dan observasi yang dilakukan dengan pihak SMK Negeri 60 , para guru 

tersebut perlu dibenahi tentang pemahaman dan penggunaan Komputer terlebih untuk aplikasi-

aplikasi yang berkaitan dengan Revolusi Industri 4.0 yang berkaitan pemanfaatan Internet of 

Things (IoT), sehingga para guru dan siswa/i dapat melihat seperti apa perkembangan dan 

kemajuan Teknologi Informasi dalam aplikasinya di Jurusan Perhotelan , Tata Boga dan 

Pariwisata di dunia kerja yang ada. 

Dari Kegiatan Pengabdian pada Masyarakat ini adalah melakukan pelatihan dan presentasi 

perkembangan industry 4.0 agar para guru dapat memotivasi dan meningkatkan kemampuan 

siswa/i untuk kondisi yang ada serta masa depan yang akan dihadapi bila siswa-siswi selesai 

pendidikan dan terjun kedunia kerjanya.  

 

Kata Kunci : SMK Negeri 60,  IoT , Tridharma Perguruan Tinggi. 
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BAB  I 

PENDAHULUAN 

 

I.1  Latar Belakang 

      Kemajuan  pengetahuan dan teknologi yang ada pada saat ini harus dapat dinikmati oleh setiap 

lapisan masyarakat yang ada, baik melalui Pelatihan, Penyuluhan atau Mendemonstrasikan hasil atau 

capaian-capaian yang diperoleh selama para dosen  memberikan perkuliahan, penelitian ataupun 

temuan-temuan yang diperoleh.    Dari hasil penelitian yang diperoleh juga harus dapat disalurkan 

kepada masyarakat karena setiap bangsa di muka bumi ini berlomba-lomba untuk mensejahterakan 

masyarakat lewat hasil pendidikan dan penelitian yang dilakukan para peneliti atau dosen dalam 

menghasilkan kebutuhan yang diperlukan oleh manusia. 

      Semua Negara mendukung untuk memajukan pendidikan dan penelitian agar dapat membangun 

aplikasi-aplikasi yang dapat mendukung kehidupan manusia yang lebih baik. Dilihat dari perkembangan 

Teknologi Industri dan Teknologi Informasi ,  banyak Negara berlomba-lomba membiayai riset dari 

penelitinya untuk mencapai apa yang diperlukan manusia dalam kehidupannya. Setiap Negara sangat 

memberikan perhatiannya untuk pentingnya pendidikan dan teknologi dalam kehidupan setiap hari 

karena pendidikan dan teknologi adalah merupakan  mata pisau dari dua sisi yang tidak terhindarkan  

yang harus dipelajari. 

      Dalam UUD1945 , cuplikan pada alinea ke empat berbunyi : “ Untuk memajukan kesejahteraan 

umum, mencerdaskan kehidupan bangsa, dan ikut melaksanakan ketertiban dunia yang berdasarkan 

kemerdekaan, perdamaian abadi dan keadilan social “, dan UUD1945, Pasal 31 ayat 1, yang menyatakan 

“ Setiap warga Negara berhak mendapatkan pendidikan”, dan Pasal 3 yang menyatakan “ Pemerintah 

mengusahakan dan menyelenggarakan satu sistem pendidikan nasional, yang meningkatkan keimanan 

dan ketaqwaan serta akhlak mulia dalam rangka mencerdaskan kehidupan bangsa yang diatur dengan 

undang-undang”, dan ayat 5 menyebutkan “ Pemerintah memajukan ilmu pengetahuan dan teknologi 

dengan menjunjung tinggi nilai-nilai agama dan persatuan bangsa untuk memajukan peradaban serta 

kesejahteraan social”. 

     Untuk itulah para dosen di Program Studi Teknik Informatika, Fakultas Ilmu Komputer, Universitas 

Esa Unggul  turut serta dalam  melaksanakan amanat UUD1945, dalam  mewujudkan masa depan 

Bangsa Indonesia. Sampai saat ini juga masih banyak masyarakat yang perlu pencerahan tentang 

pengetahuan dan teknologi yang ada saat ini . 
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Dari kegiatan pelaksanaan Tridharma Perguruan Tinggi ini, yaitu selain pendidikan , pengajaran maka 

tidak ketinggalan pelaksanaan kegiatan Pengabdian Kepada Masyarakat. Untuk Semester Genap Tahun 

Akademik 2018/2019, Fakultas Ilmu Komputer, Universitas Esa Unggul melakukan kegiatan 

Pengabdian  Pada Masyarakat di SMK Negeri 60 yang memiliki Jurusan Perhotelan, Tata Boga dan 

Pariwisata di Jl. Duri Raya No.15-A , Kelurahan Duri Kepa, Kecamatan Kebon Jeruk, Jakarta Barat, 

11510. Dalam kegiatan ini dilakukan presentasi dan memperlihatkan kemajuan-kemajuan dari 

Teknologi Informasi pada para guru-guru yang ada di sekolah tersebut sehingga hasil diharapkan adalah 

para guru dapat membuka wacana para siswa/i akan perkembangan Industri 4.0 dan mendukung 

kegiatan belajar dan mengajar.          

      Kegiatan Pengabdian Pada Masyarakat ini diberi Tema :  “PENYULUHAN TEKNOLOGI 

INFORMASI DI ERA REVOLUSI INDUSTRI 4.0 DI SMK NEGERI 60 JAKARTA.” 
dan subtemanya adalah : “ Pemanfaatan Internet of Things ( IoT ) “. 

 

I.2  Identifikasi Masalah  

       Setelah dilakukan  pengamatan selama dalam  kegiatan Pengabdian  Pada Masyarakat  dapat dilihat 

beberapa masalah yang sangat kritis yang perlu diselesaikan, antara lain : 

a. Bagaimana pemahaman guru dalam menggunakan Teknologi Informasi terlebih dalam  

Revolusi Industri 4.0 dalam kegiatan Belajar-Mengajar di SMK Neberi 60 ini ?. 

b. Bagaimana membangun presentasi dan pelatihan untuk  rasa ingin tahu dalam menunjang 

kegiatan belajar-mengajar atau kegiatan penunjang lainnya,. 

c. Bagaimana cara para guru dapat mengantarkan siswa/i-nya pada cita-cita yang mereka inginkan. 

 

I.3  Teknik Pengumpulan Data 

      Untuk dapat memahami tentang kebutuhan masalah yang dihadapi oleh SMK Negeri 60 ini , perlu 

dilakukan kegiatan Pengabdian pada Masyarakat, melalui  : 

a. Survey  

             Tempat pelaksanaan Pangabdian pada Masyarakat ini di SMK  Negeri 19 yang beralamat di Jl. 

Duri Raya No.15-A, RT.002 , RW.07, Kelurahan Duri Kepa, Kecamatan  Kebon Jeruk, Jakarta 

Barat, 11510. 
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- Observasi  

Dicoba mengamati perkembangan yang terjadi pada perguruan ini, yang berkaitan dengan 

penggunaan Teknologi Informasi. 

- Wawancara 

Dilakukan wawancara dengan Direktur dan para guru-guru di sekolah tersebut tentang 

materi yang dibutuhkan. 

 

b. Studi Pustaka 

Disiapkan materi-materi  yang berkaitan dengan kebutuhan SMK Negeri 60 tentang pencerahan 

perkembangan yang berbasis Teknolgi Informasi, serta aplikasi-aplikasi nyata yang dipakai 

masyarakat. 
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BAB II 

TARGET  DAN  LUARAN 

 

 Dari hasil presentasi dan penyuluhan ini akan membuka wacana para guru di SMK Negeri 60 

tentang perkembangan Teknologi  Informasi pada saat ini serta Revolusi Industri 4.0, yang berbasis IoT,  

serta para guru dapat memberikan contoh-contoh aplikasi yang dapat dirasakan langsung sesuai 

kebutuhan dari domain belajar-mengajar serta dapat menumbuhkan kreativitas dan minat belajar. 

 

II.1 Target  

 Selama ini melihat kondisi dari SMK Negeri 60 memang perlu dilakukan pencerahan tentang 

bagaimana untuk mempertahankan keberlangsungan hidup dari SMK Negeri 60 dalam dunia 

pendidikan, karena itu setelah dilakukan presentasi tentang perkembangan Teknologi Informasi tentang 

Revolusi Industri 4.0 berbasis IoT,  maka guru-guru dapat mendownload materi –materi tentang Internet 

of Things yang menjadi bahan ajar bagi dalam menumbuhkan keinginan tahuan para siswa/i dalam topik 

tersebut. Diharapkan menjadi sekolah yang mengenal Teknologi Informasi berbasis IoT yang 

berbasiskan agama. 

  

II.2  Luaran 

         Hasil dari Presentasi dan Penyuluhan  pada para guru di SMK Negeri 60  ini maka akan 

menghasilkan motivasi untuk menggerakkan pola pikir siswa-siswinya untuk dapat menggunakan 

Teknologi Informasi terlebih dalam penggunaan  IoT pada domain yang ditekuninya, sehingga 

terbangun kualitas alumni dari sekolah ini. 
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BAB III 

METODE PELAKSANAAN 

 

Pelaksanaan Pegabdian pada Masyarakat ini dilakukan di SMK Negeri 60 di Jl. Duri Raya, RT 

002,  RW 07,  Kelurahan Duri Kepa, Kecamatan Kebon Jeruk, Jakarta Barat, 11510. 

III.1   Metode Presentasi/Penyuluhan 

Metode yang dilakukan dalam kegiatan Pengabdian pada Masyarakat ini adalah presentasi dan 

penyuluhan serta tanya jawab serta menunjukkan seperti apa kemajuan Teknologi Informasi yang ada 

pada Revolusi Industri 4.0 saat ini serta aplikasi-aplikasi yang dapat dirasakan oleh manusia terlebih 

yang terkait dengan Program Studi Perhotelan di SMK Negeri 60 dengan menggunakan Internet of 

Things  (IoT) seperti masalah jemuran yang sistem otomatis bila cuaca mau hujan sistem akan menarik 

pelindung jemuran atau hari cerah sistem akan membuka pelindung, penggunaan Air Minum dari 

dispenser tanpa harus menekan tombol  On/Off nya dan air yang diperlukan sesuai dengan kebutuhan 

yang diinginkan, pemilihan buah mangga dengan kualitas serta besar kecilnya buah mangga yang 

disortir tanpa harus menggunakan tenaga manusia.   

Komponen-komponen yang dapat digunakan yang berbasis IOT dapat diletakkan ditempat-

tempat tertentu untuk melayani tamu hotel tanpa menggunakan tenaga manusia dan juga membantu para 

pemilik Hotel dalam melayani tamunya. 
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III.2 Materi  Presentasi  
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PEMANFAATAN TEKNOLOGI INFORMASI UNTUK 

MENUMBUHKAN MINAT DAN MOTIVASI DALAM 

KEGIATAN BELAJAR 

 
Pendahuluan  

•  Bagaimana pertumbuhan Teknologi Informasi pada saat 
ini. 

• Bagaimana belajar untuk mengoptimalkan sistem. 

• Bagaimana pemanfaatan  Internet of Things dalam 

kehidupan manusia. 

Revolusi Industri 

Revolusi Industri melakukan perubahan besar-besaran yang 
berdampak terhadap perubah dari tenaga manusia ke 

sistem. 

Contoh : Di dunia Perhotelan , Pertanian , Transportasi  

                dan Kesehatan.  

 

Yang dipelajari  adalah Basic Sciences 

    -  Production dan Operation 

    -  Analisis Teknik 

    -  Analisis Optimalisasi , dll 

Tujuannya adalah untuk pengoptimalisasian sistem. 
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 Era Revolusi Industri 4.0 

 Dimulai Tahun 2000 – sekarang 
 

 Manusia telah menemukan pola baru ketika distrupsif 

teknologi (Distructive Technology ) hadir begitu cepat dan 
mengancam keberadaan perusahaan-perusahaan incumbent. 

 

 Sejarah telah mencatat bahwa revolusi industri perubahan 
telah banyak menelan korban dengan bangkrutnya 

perusahaan-perusahaan raksasa, seperti Fuji Film. 
 

 Ukuran besar perusahaan tidak menjadi jaminan, namun 

kelincahan perusahaan menjadi kunci keberlangsungan 
bisnisnya untuk meraih dengan cepat apa yang diinginkan. 

 

 Industri 4.0 memiliki 4 pilar fungsional, yaitu : Big Data,   

Internet of Things, Internet of Service dan Cyber Security.  

 

Contohnya : 
A. Bidang Transportasi di seluruh dunia, tidak memiliki   

  mobil tapi mobil transportasinya banyak ( Grab dan 

  Gojek ) 
B. Mobil tanpa supir 

C. Assembling produksi pekerja digantikan Robot 
 

Ini membuktikan bahwa yang cepat dapat memangsa yang 

lambat dan bukan yang besar memangsa yang kecil.  
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Kesimpulan : 
1.Terjadi pengangguran besar-besaran . 

2.Dengan kemajuan teknologi , harus terlibat untuk 

mengantsipasi perubahan zaman. 
 

• https://ivoox.id/revolusi-industri-dari-1-0-hingga-4-0/ 

• https://www.youtube.com/watch?v=tfTlD1dJsJc 
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BAB IV 

KELAYAKAN PERGURUAN TINGGI 
 
 
Kinerja LPPM – UEU 
 
Lembaga Penelitian dan Pengabdian Kepada Masyarakat Universitas Esa Unggul, disingkat  dengan  

LPPM – UEU di bentuk  tahun 1994 dan dikukuhkan  pada tanggal  1 Oktober     1998     

berdasarkan     Surat     Keputusan     Ketua     Yayasan     Kemala     No. 041/KYK/SK/X/98.  LPPM  

-  UEU  adalah  suatu  unit  otonom  yang  bertanggung  jawab langsung kepada Rektor. Struktur 

organisasi LPPM – UEU merupakan : 

   1. Unsur   pelaksana   kegiatan   penelitian   yang  bertugas   mengkoordinasikan   kegiatan 

penelitian, mengusahakan dan mengendalikan sumber daya penelitian. 

2. Unsur  pelaksana  kegiatan  Pengabdian  kepada  Masyarakat  yang  bertugas mengkoordinasi,  

memantau,  menilai  dan  mendokumentasikan  kegiatan  pengabdian kepada masyarakat. 

Sejalan  dengan  perkembangannya  LPPM  – UEU  telah  memiliki  beberapa  pusat kegiatan, yaitu : 

a.   Pusat Penelitian dan Pengembangan Wilayah Pemukiman dan Perkotaan  

b.   Pusat Penelitian dan Pengembangan Sumber Daya Informasi 

c.   Pusat Penelitian dan Pengembangan Bahasa dan Kebudayaan 
 

d.   Pusat Penelitian dan Pengembangan Bisnis dan Kewirausahaan  

e.   Pusat Penelitian dan Pengembangan Koperasi dan UKM 

f.   Pusat Penelitian dan Pengembangan Psikologi Terapan  

g.   Pusat Pelayanan Kesehatan Masyarakat 

h.   Pusat Pelayanan Bantuan Hukum dan HAM 
 

i.    Pusat Penelitian dan Pengembangan Studi Wanita 
 

j.  Pusat Penelitian dan Pengembangan Sumber Daya Manusia  

k.   Pusat Penelitian dan Pengembangan Desain Industri 

l.    Pusat Pengelola Jurnal Ilmiah 

 

 
 

 
 

 
 
 
 
Dalam  menyelenggarakan   fungsi-fungsinya,   LPPM  –  UEU  mengemban  tugas pokok sebagai 
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berikut : 

1. Melaksanakan penelitian terhadap ilmu pengetahuan, teknologi serta masalah-masalah 

kemasyarakatan, baik untuk kepentingan pendidikan maupun untuk kepentingan 

pembangunan. 

2.   Melaksanakan kegiatan Pengabdian kepada Masyarakat. 
 
LPPM–IEU  melaksanakan  kegiatan  untuk  menyelenggarakan  koordinasi perencanaan, pelaksanaan, 

pemantauan dan evaluasi pelaksanaan kegiatan penelitian serta pengkajian dan pendokumentasian 

kegiatan penelitian tersebut, selain itu LPPM–UEU ikut mengusahakan dan mengendalikan sumber 

daya penelitian, dengan tugas pokok: menyelenggarakan  kegiatan penelitian di bidang sains, 

teknologi, dan sosial budaya serta menyelenggarakan  kajian  di bidang  pembangunan  dan  

pengembangan  di bidang  sains, teknologi, ekonomi dan sosial budaya. 

LPPM–UEU dalam bidang Pengabdian kepada Masyarakat bertugas untuk melaksanakan,  

mengkoordinasikan,  memantau  dan  menilai  pelaksanaan  kegiatan Pengabdian  kepada  Masyarakat,  

mendokumentasikan  serta  ikut  mengusahakan  sumber daya-sumber daya yang diperlukan, dengan 

tugas pokok : 

1. Mengkaji ilmu pengetahuan, teknologi, sosial budaya untuk kepentingan pembangunan melalui 

kegiatan pendidikan dan pelatihan masyarakat, konsultasi dan advokasi, serta inkubasi bisnis. 

2. Melaksanakan usaha memobilisasi sumber-sumber untuk keperluan pembangunan masyarakat. 

3.   Melaksanakan pengembangan pola dan konsepsi pembangunan berbasis masyarakat. 
 
Dalam  pelaksanaan  kegiatannya  LPPM–UEU  secara  keseluruhan  didukung  oleh para  peneliti,  

dengan  kualifikasi,  Doktor,  Master,  dan  Sarjana  yang  sebagian  besar merupakan tenaga pengajar 

di Universitas Esa Unggul dari berbagai disiplin ilmu seperti Teknik  Planologi,  Transport  Planning,  

Traffic  Engineer,  Teknik  Informatika,  Teknik Industri, Ekonomi Akuntansi, Manajemen,  Hukum, 

Kesehatan Masyarakat,  Administrasi Bisnis, Psikologi, Ilmu Komunikasi, Perpajakan, Desain 

Industri dan sebagainya. 
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BAB V 

JADWAL PELAKSANAAN 

Sebelum pelaksanakan kegiatan dilakukan penjajakan untuk membangun komunikasi dengan 

Direktur Sekolah Menengah Kejuruan (SMK) Negeri 60 untuk mengetahui materi yang dibutuhkan 

dari sekolah tersebut dan mempersiapkan materi presentasi dan penyuluhan yang dibutuhkan dalam 

kegiatan Pengabdian pada Masyarakat  serta waktu pelaksanaan Pengabdian pada Masyarakat ini 

adalah pada hari Jumat , 26 Juli 2019 di SMK Negeri 60, Jl. Duri Raya No.15-A,  RT.002 , RW.07,  

Kelurahan Duri Kepa, Kecamatan Kebon Jeruk , Jakarta Barat, 11510. 
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BAB VI 

PENUTUP 

 

Dari hasil analisis  dari kegiatan  Pengabdian pada Masyarakat ini dapat ditarik beberapa kesimpulan, 

antara lain  : 

1. Sekolah Menengah Kejuruan Negeri 60  ini perlu dibangun komunikasi untuk meningkatkan 

dan membangun pemahaman perkembangan Teknologi Informasi dan Teknologi Industri yang 

berkembang pada saat ini. 

2. Meningkatnya pemahaman  para guru dapat membangun minat para siswa/i dalam membangun 

kreativitas dan kemampuan dalam memahami dan menggunakan aplikasi-aplikasi dari IoT. 

3. Menjadikan strategi yang lebih dari sekolah-sekolah yang sama dan setara untuk menjaring 

jumlah siswa/i yang ingin belajar di SMK Negeri 60 ini.  
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DAFTAR PUSTAKA 

 

URL 

1. https://ivoox.id/revolusi-industri-dari-1-0-hingga-4-0/ 

2. https://www.youtube.com/watch?v=tfTlD1dJsJc 

3. http://saptaji.com/2016/11/09/belajar-arduino-bagi-pemula/ 
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Lampiran  I,  Surat  Keterangan  Kepala LPPM 
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Lampiran 2, Surat Tugas Dari  Dekan 
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Lampiran  6, Foto Pelaksanaan P2M 
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