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IDENTITAS URAIAN UMUM 
 

 

1. Judul Pengabdian Masyarakat: Pelatihan Pengembangan Materi Ajar dengan 

menggunakan Aplikasi HOT POTATOES Bagi 

Guru Sekolah Dasar Negeri Benda Kota 

Tangerang  

 

2. Tim Pelaksana  

 

No 

Nama Jabatan Bidang 

keahlian 

Instansi Asal Alokasi/Waktu 

(Jam/Minggu) 

1.  Alfian, M.Pd. Ketua Bahasa 

Inggris 

Universitas 

Esa Unggul 

16 Jam 

2.  Khusnul 

Fatonal. 

M.Pd.  

Sekretaris Bahasa 

Indonesia 

Universitas 

Esa Unggul 

16 Jam 

3.  Deny Surya 

Saputra, 

S.Psi., 

M.Th., CCP. 

Anggota Psikologi Universitas 

Esa Unggul  

16 Jam  

 

3. Objek (Khalayak sasaran Pengabdian Masyarakat): Guru Sekolah Dasar Negeri 

Benda Kota Tangerang 

4. Masa Pelaksanaan 

Mulai  : 26 Desember 2019 

Berakhir : 27 Desember 2019 

 

5. Lokasi Pengabdian Masyarakat :   SDN Benda Kota Tangerang 

6. Mitra yang terlibat  :   Dosen Universitas Esa Unggul, Jakarta. 

7. Target yang Dihasilkan   : Pemahaman dan Keterampilan Pembuatan 

Materi ajar dan Soal dengan menggunakan aplikasi HOT POTATOES  
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RINGKASAN 
Pengabdian kepada Masyarakat ini dilaksanakan di Sekolah Dasar Negeri Benda Kota 

Tangerang. Pelaksanaan kegiatan ini bertujuan untuk berbagi pengetahuan atau transfer 

knowledge dan juga melatih para Guru SDN Benda agar mampu mengembangkan materi ajar 

serta pembuatan soal-soal dengan menggunakan aplikasi HOT POTATOES 

Adapun metode yang digunakan berbentuk pelatihan dengan simulasi pembuatan 

materi ajar dan juga soal-soal dengan aplikasi HOT POTATOES sehingga para Guru dapat 

mengetahui proses awal penggunaan aplikasi HOT POTATOES, jenis soal-soal yang dapat 

dibuat dengan HOT POTATOES sampai pada pemanfaatannya dalam mengembangkan materi 

ajar.  

Hasil dari pelatihan ini menjadikan para Guru SDN Benda memiliki keterampilan untuk 

mengembangkan dan membuat materi ajar interaktif dan juga mampu membuat latihan soal 

dengan berbagai jenis seperti soal dalam bentuk pilihan ganda, teka-teki silang, teks rumpang, 

hingga mencocokkan kalimat.  

Selain dilatih untuk mengembangkan materi ajar interaktif dan membuat soal dengan 

aplikasi HOT POTATOES, pada pelaksanaannya juga ditambahkan materi tetang bagaimana 

membuat soal yang baik sesuai dengan kriteria soal HOTS (High Order Thinking Skill) yang 

disampaikan oleh Dosen dari Program Studi PGSD (Pendidikan Sekolah Dasar) dan juga para 

Guru dibekali pengetahuan dasar terkait dengan masalah belajar pada anak yang dikemas 

dalam sesi diskusi, bersama Dosen dari Program Studi Psikologi.  
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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1.Analisis Situasi 

Kegiatan Pengabdian Masyarakat merupakan suatu kegiatan yang dimaksudkan untuk 

menjembatani peran dunia pendidikan terhadap masalah yang kerap ditemukan pada 

masyarakat. Masyarakat yang dimaksud adalah warga sekitar dari suatu kawasan, komunitas 

tertentu, maupun lembaga pendidikan. Dalam hal ini, peran pendidik pada sekolah dasar sering 

kali luput dari perhatian pemerintah. 

Sejalan dengan kemajuan teknologi dan digital tenaga pendidik pun harus mampu memiliki 

kemampuan IT, apalagi saat ini pemerintah seringkali mengadakan pembinaan IT untuk tenaga 

pendidik terutama guru. Hal tersebut bertujuan agar guru bisa menggunakan teknologi dalam 

proses pembelajaran yang ada didalam kelas. 

Pembinaan yang dilakukan oleh pemerintah belum cukup optimal karena banyak guru-guru 

yang belum dapat menggunakan IT dalam proses pembelajarannya. Guru-guru tersebut berada 

disekolah di daerah pinggiran yang kadang dianggap sebagai daerah tertinggal. 

Kurangnya pembinaan kepada guru-guru mengenai teknologi dapat menghambat para guru 

untuk menerapkan literasi digital untuk para peserta didik, yang akan berimbas pada 

perkembangan dan kemajuan peserta didik dalam variasi pembelajaran.  

Seiring dengan perkembangan teknologi, perkembangan soal-soal untuk ujian menjadi 

pertanyaan besar untuk para guru, saat ini soal-soal yang disajikan oleh pemerintah pusat 

berbentuk HOT, dan sangat sedikit sekali guru-guru yang memahami soal HOT tersebut. 

Sebagai refleksi dari permasalahan yang terjadi di Sekolah Dasar Negri Benda Kota 

Tangerang, maka kegiatan Pengabdian Masyarakat ini dirancang untuk memberikan 

bimbingan dan pelatihan dalam penggunaan tekhnologi dalam menyajikan pembelajaran dan 

memberikan pelatihan untuk menggunakan soal HOT serta memberikan kesempatan kepada 

guru-guru berkonsultasi menegenai maslah belajar yang terjadi pada peserta didik. 

 

1.2.Permasalahan Mitra 

Pembinaan dan pelatihan yang dilakukan oleh pemerintah pusat biasanya hanya dilakukan 

untuk sekolah- sekolah unggulan atau yang dapat menjadi sekolah model. Kurangnya perhatian 

pemerintah pusat dalam memberikan pembinaan untuk menggunakan teknologi (IT) di 
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sekolah-sekolah tertinggal membuat guru-guru yang ada disekolah tersebut menjadi 

kebingungan karena belum ada pelatihan dan pembinaan  kebijakan untuk melakukan 

pembelajaran dengan menggunakan IT telah keluar. Hal membuat para guru kesulitan 

melaksanakannya .  

Dari 15 guru yang ada di SD Negri Benda hanya 6 orang saja yang dapat mengoprasikan 

komputer secara lancar serta dapat melakukan pembelajaran dengan menggunakan  IT, sisanya 

9 orang guru merasa kesulitan dalam mengoprasikan komputer, mebuat media pembelajaran  

dan membuat soal menggunakan komputer. 

Ketidak pahaman guru-guru mengenai perkembangan IT ini memberikan dampak bagi 

sekolah dalam menghadapi perkembangan teknologi di bidang Pendidikan . Karena sekolah 

sudah mulai dituntut untuk melakukan administrasi secara online menggunakan computer serta 

pengisian rapot, absensi silabus, RPP dan pembelajaran juga harus menggunakan digitalisasi 

sesuai dengan perkembangan teknologi. 
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BAB II 

SOLUSI DAN TARGET HASIL PROGRAM 

Solusi yang dilakukan adalah memberikan penyuluhan atau pelatihan menggunakan 

komputer serta pembuatan soal-soal HOT untuk guru kelas tingggi.  

Pembinaan yang pertama dilakukan adalah mengenalkan guru mengenai soal HOT, 

bentuk soal HOT dan bagaimana cara membuat soal tersebut. Soal HOT diperlukan agar guru 

dapat mempersiapkan peserta didik menghadapi Ujian Nasional, selain memberikan penjelasan 

mengenai soal HOT guru juga dilatih untuk membuat soal HOT secara langsung.  

Pelatihan IT yang dilakukan adalah mengajari guru bagaimana cara menggunakan 

computer, serta memberi aplikasi yang dapat digunakan guru dalam menunjang pembelajaran 

di dalam kelas seperti HOT POTATOES.  

Selanjutnya pembinaan yang dilakukan merupakan pembahasan mengenai masalah 

belajar pada peserta didik, karena daerah Benda merupakan daerah pinggiran yang mayoritas 

kehidupannya menengah kebawah membuat guru kesulitan menghadapi peserta didik yang 

memiliki karakter yang berbeda dari rata-rata, di dalam sesi ini para guru dibantu 

menyelesaikan permaslahan yang dialami. 
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BAB III 

METODE PELAKSANAAN 

Kegiatan Pengabdian kepada Masyarakat berbentuk penyuluhan dan pelatihan dengan 

penyampaian dan pembinaan mengenai penggunaan aplikasi HOT POTATOES serta 

pembuatan soal-soal HOT : 

1. Analisis Kebutuhan yaitu memahami sejauh mana kemampuan guru-guru di SDN 

Benda dalam pengoprasian computer 

2. Penyampaian materi mengenai soal HOT dan pembimbingan membuat soal HOT 

tersebut 

3. Pembinaan penggunaan aplikasi HOT POTATOES 

4. Sesi tanya jawab mengenai masalah belajar pada anak  

5. Evaluasi dan refleksi 
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BAB IV 

KELAYAKAN PERGURUAN TINGGI 

4.1 Kinerja LPPM – UEU 

Kegiatan Pengabdian kepada Masyarakat ini berada di bawah naungan LPPM 

(Lembaga Penelitian dan Pengabdian kepada Masyarakat) Universitas Esa Unggul yang 

didirikan pada tahun 1994 lalu diresmikan pada 1 Oktober 1998 berdasarkan SK No. 

041/KYK/SK/X/98. LPPM Universitas Esa Unggul merupakan unit yang bertanggung jawab 

dalam pelaksanaan kegiatan dan mengoordinir penelitian dan pengabdian kepada masyarakat 

di lingkungan Universitas Esa Unggul. 

LPPM - UEU memiliki beberapa pusat kegiatan, seperti 

1. Pusat Penelitian dan Pengembangan Wilayah Pemukiman dan Perkotaan. 

2. Pusat Penelitian dan Pengembangan Sumber Daya Informasi. 

3. Pusat Penelitian dan Pengembangan Bahasa dan Kebudayaan. 

4. Pusat Penelitian dan Pengembangan Bisnis dan Kewirausahaan. 

5. Pusat Penelitian dan Pengembangan Koperasi dan UKM. 

6. Pusat Penelitian dan Pengembangan Psikologi Terapan. 

7. Pusat Penelitian dan Pengembangan Studi Wanita. 

8. Pusat Penelitian dan Pengembangan Sumber Daya Manusia. 

9. Pusat Penelitian dan Pengembangan Desain Industri. 

10. Pusat Pelayanan Kesehatan Masyarakat. 

11. Pusat Pelayanan Bantuan Hukum dan HAM. 

12. Pusat Pengelola dan Penerbitan Publikasi Ilmiah. 

 

4.2 Kinerja Anggota Tim  

Tim pelaksana program ini terdiri dosen yang memiliki latar belakang disiplin ilmu 

Pendidikan dan telah mampu menguasai teknologi dengan baik dan memahami pembuata soal 

HOT serta memahami kondisi psikologi peserta didik yang memiliki maslah belajar di dalam 

kelas. 

Dari latar belakang disiplin ilmu dan penguasaan materi tersebut diharapkan para guru 

di SDN Benda mampu menerapkan dan menggunakan teknologi sebagai variasi dalam proses 

pembelajaran yang dilakukan dalam kelas. 
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Pembimbingan terhadap guru mengenai masalah belajar pun akan membantu guru 

dalam menindaklanjuti perkembangan tingkahlaku peserta didik agar tidak terjadi kesalahan 

dalam penanganan. 

Selanjutanya pembuatan soal HOT membantu guru terutama guru kelas VI untuk 

mempersiapkan pesertadidik  dalam menghadapu Ujian Nasional, dan mengenalkan guru 

bentuk soal HOT yang saat ini sedang menjadi perbincangan hangat. 

 

 

BAB V 

JADWAL KEGIATAN 

Jadwal Kegiatan 

Rancangan program kegiatan pengabdian kepada masyarakat ini dilaksanakan pada: 

tanggal :  26 – 27 Desember 2019 

pukul :  08.00-16.00 WIB 

pola : 16 Jam 

metode : Pembinaan dan workshop 

materi : Pembuatan soal HOT dan Aplikasi HOT POTATOES 

    

 

REFERENSI 

1. Aplikasi HOT POTATOES 

2. Tutorial HOT POTATOES 

 

HASIL KEGIATAN 

a. Guru diharapkan dapat memahami jenis -jenis soal HOT 

b. Guru diharpkan dapat membuat soal-soal Hot 

c. Guru diharapkan mampu menggunakan computer sebagai variasi dalam 

pembelajaran didalam kelas 

d. Guru diharapkan mampu memanfaatkan aplikasi berbasis teknologi dalam proses 

pembelajaran 

e. Guru diharapkan dapat mengaplikasikan aplikasi HOT POTATOES 

f. Guru diharapkan dapat menghadapi siswa yang memiliki masalah belajar yang 

bervariasi 
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BAB VI 

PENUTUP 

Demikian pelatihan dan bimbingan pengoprasian aplikasi HOT POTATOES dalam 

membantu proses pembelajaran dan pembuatan soal HOT serta pemberian pemahaman 

mengenai masalah belajar peserta didik pada guru di SDN Benda, atas perhatian dan kerjasama 

semua pihak yang turut membantu suksesnya acara ini kami ucapkan terima kasih.       

 

                      

                                                              Jakarta, 25 Januari 2020                                                      

                                                           Pelaksana Pengabdian kepada Masyarakat  

  

 

 

                                                                     (Alfian M.Pd.) 
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LAMPIRAN 

 

A. Materi Aplikasi HOT POTATOES 
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B. Surat Pernyataan Mitra 
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C. Foto Kegiatan 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

(Gambar 1: Pemateri melakukan Brainstorming terkait Aplikasi Hot Potatoes) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

(Gambar 2: Pemateri Menjelaskan Cara Instalasi Aplikasi Hot Potatoes) 
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(Gambar 3: Pemateri memberikan asistensi kepada para Guru ) 

 

 

(Gambar 4: Pemateri membantu Guru saat mengalami masalah teknis) 
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(Gambar 5: Tim Pemateri berfoto bersama Kepala SDN Benda ) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

(Gambar 6: Tim Abdimas berfoto bersama Peserta Pelatihan) 
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D. Daftar Hadir  

 

 

 

 



27 
 

 


