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Ringkasan 

 
Peran dan Fungsi Teknologi Informasi dan Komunikasi dalam pembelajaran saat ini sudah 

berkembang berbagai perangkat teknologi informasi yang dapat dimanfaatkan sebagai media 

pembelajaran dengan aplikasi komputer yang dapat dimanfaatkan untuk mendukung 

pembelajaran tatap maya (daring), yang menjadi prioritas dan perlu untuk diselesaikan melalui 

program PKM ini adalah penguasaan media pembelajaran daring dan peningkatan daya inovasi 

sehingga para guru menjadi tidak monoton dan murid terasa tidak jenuh yang berdampak pada 

terjalinnya komunikasi interaktif yang baik. Pelaksanaan PKM bertujuan mewujudkan upaya 

penguasaan media pembelajaran daring untuk guru sekolah dasar dan taman kanak-kanak 

dengan pendekatan inovasi, dengan rincian solusi berupa penyuluhan pembekalan media 

pembelajaran daring, pelatihan pembekalan makna inovasi dalam pemanfaatan perangkat 

aplikasi, pelatihan menggunakan aplikasi untuk meningkatkan keterampilan. Luaran berupa 

meningkatkan pemahaman terkait perangkat media pembelajaran daring, meningkatkan 

keterampilan melalui inovasi dalam pemanfaatan perangkat aplikasi, meningkatkan 

kemampuan keterampilan menggunakan aplikasi untuk mendukung kesuksesanpembelajaran 

daring, penerapan teknologi informasi dan komunikasi sebagai pendukung untuk menjaga 

kualitas dan keberhasilan pelaksanaan pembelajaran. 

 

Kata Kunci: Media Pembelajaran ; Pembelajaran Daring ; Guru ; Inovasi 
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Bab 1. Pendahuluan 

Perkembangan teknologi infomasi membuka peluang dan inovasi mengerjakan banyak hal, 

termasuk mengembangkan pembelajaran yang baik, dengan memanfaatkan teknologi 

pembelajaran yang inovatif untuk mewujudkan harapan menjadi guru yang handal 

(Simanjuntak H; Endaryono B; Balyan, 2020). 

Peran dan Fungsi Teknologi Informasi dan Komunikasi dalam pembelajaran saat ini sudah 

berkembang berbagai perangkat teknologi informasi yang dapat dimanfaatkan sebagai media 

pembelajaran, termasuk untuk tujuan keberhasilan pembelajaran (Rusyd, 2017). Salah satu 

media pembelajaran yang telah berkembang adalah komputer dengan berbagai program- 

program yang relevan dan sangat membantu keberhasilan pembelajaran untuk situasi saat ini. 

Program komputer yang dapat dimanfaatkan sebagai media pembelajaran adalah aplikasi untuk 

mendukung tatap maya (daring) dengan fasilitas yang tersedia. 

Dengan beragam fasiltas yang tersedia, dapat dimanfaatkan sebagai media pembelajaran untuk 

mendemonstrasikan atau memvisualisasikan konsep-konsep dan keterampilan serta sebagai 

alat bantu untuk mengkonstruksi konsep-konsep tersebut sebagai pembekalan untuk guru-guru. 

Guru-guru di sekolah mitra, yaitu: SDIT Fatahillah Kebagusan dan TK Fatahillah sangat 

membutuhkan keterampilan penguasaan media pembelajaran daring. Oleh karena itu kegiatan 

Pengabdian kepada Masyarakat di dua sekolah mitra ini sangat tepat dengan memanfaatkan 

potensi yang ada berupa memberikan pelatihan pemanfaatan teknologi informasi dan 

komunikasi (Mahmudi A; Sodiq F, 2021). 

Pelaksanaan PKM didasari Pasal 20 Ayat (2) UU Nomor 20 Tahun 2003 tentang Sisdiknas : 

PT berkewajiban menyelenggarakan Tridharma PT Pasal 60 huruf a UU Nomor 14, Tahun 

2005 tentang Guru dan Dosen : dalam melaksanakan tugas keprofesionalan, dosen 

berkewajiban melaksanakan Tridharma, pengabdian kepada masyarakat memiliki posisi yang 

sama penting dengan dua dharma lainnya, yaitu pendidikan dan penelitian (Kementerian Riset 

dan Teknologi / Badan Riset dan Inovasi Nasional, 2021). 

Merujuk pelaksanaan pembelajaran yang inovatif guna membantu memvisualisasi dan 

mengkonstruktifkan konsep-konsep pembekalan proses keberhasilan pembelajaran, sekolah 

mitra akan diberikan pelatihan dan penyuluhan penguasaan media pembelajaran daring dengan 

pendekatan inovasi, yaitu penguasaan dari beberapa perangkat aplikasi terkini. 
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1.1 Analisis Situasi 

SDIT Fatahillah Kebagusan adalah salah satu satuan pendidikan dengan jenjang Sekolah 

Dasar di Kebagusan, Kec. Pasar Minggu, memiliki Akreditasi B, berdasarkan Sertifikat 

255/BAP-SM/DKI/2017, Kota Jakarta Selatan, DKI Jakarta. Dalam menjalankan kegiatannya, 

SDIT Fatahillah Kebagusan berada di bawah naungan Kementerian Pendidikan dan 

Kebudayaan. 

SDIT Fatahillah Kebagusan beralamat di Jl. Raya Lenteng Agung Gg. Ikhlas No. 81 Rt 

005/008, Kebagusan, Kec. Pasar Minggu, Kota Jakarta Selatan, DKI Jakarta, dengan kode pos 

12520, dengan No. yang dapat dihubungi 0878-8710-5737, SDIT Fatahillah Kebagusan 

terletak di koordinat Garis lintang: -6.3140319 dan Garis bujur: 106.8335969. 

SDIT Fatahillah Kebagusan menyediakan listrik untuk membantu kegiatan belajar mengajar. 

sumber listrik yang digunakan oleh SDIT fatahillah kebagusan berasal dari PLN. SDIT 

Fatahillah Kebagusan menyediakan akses internet yang dapat digunakan untuk mendukung 

kegiatan belajar mengajar menjadi lebih mudah. 

Provider yang digunakan SDIT fatahillah kebagusan untuk sambungan internetnya adalah 

telkomsel flash. Setiap cara memiliki kelebihan dan kekurangan, misalnya pengembangan 

program pembelajaran dengan menggunakan fasilitas internet mempunyai kelebihan biayanya 

sangat murah (Yuliana, 2019). 

Gambar 1. Guru-guru SDIT Fatahillah 
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Gambar 2. Peta Lokasi SDIT Fatahillah 

Profil Mitra 2 

Taman Kanak-Kanak Fatahillah yang beralamat di Jalan Masjid RT004/RW05 NO.52 

Kelurahan Lenteng Agung, Kecamatan Jagakarsa didirikan pada tanggal 08 Juni 1989 di bawah 

naungan Yayasan Fatatehan. Tahun 2019 dibawah naungan Yayasan Bahrul Ulum Kabir 

dengan akte notaris nomor :42,- tanggal 15 Mei 2019. 

Taman kanak-kanak Fatahillah menerapkan konsep pembelajaran bermain sambil belajar dan 

belajar seraya bermain dengan melaksanakan pembelelajaran aktif, kratif dan menyenangkan 

sesuai dengan tahap perkembangan anak didik dan mempersiapkan anak didik untuk masuk ke 

jenjang pendidikan selanjutnya yaitu jenjang pendidikan Sekolah Dasar (SD). Kurikulum 

Taman Kanak-kanak Fatahillah menggunakan Kurikulum KTSP 2013 Dinas Pendidikan yang 

mengacu pada permendiknas nomor 137 tahun 2014 tentang kurikulum 2013 Pendidikan Anak 

Usia Dini, pemendiknas nomor 146 tahun 2014 tentang standar nasional PAUD dan Pedoman 

penyusunan kurikulum Pendidikan Anak Usia Dini yang disusun oleh Tim Penyusun 

Kurikulum Pendidikan Anak Usia Dini tahun 2021 yang berpedoman pada SKB 4 Menteri 

Nomor 01/KB/2020, Nomor 516 Tahun 2020, Nomor HK.03.01/Menkes/363/2020, dan Nomor 

440-882 tentang Panduan Penyelenggaraan Pembelajaran Pada Tahun Ajaran 2020/2021 dan 

Tahun Akademik 2020/2021 di Masa pandemi Corona Virus Disease 2019 (Covid-19), Surat 

Keputusan Menteri Kesehatan No.HK.01.07/MENKES/328/2020 tentang Panduan Pencegahan 

dan Pengendalian COVID-19 di Tempat Kerja Perkantoran dan Industridalam Mendukung 

Keberlangsungan Usaha Pada Situasi Pandemi. 
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Gambar 3. Guru-guru TK Fatahillah 
 

Gambar 4. Peta Taman Kanak-Kanak Fatahillah 
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1.2 Permasalahan Mitra 

Sesuai dengan hasil diskusi dan kesepakatan antara tim pengusul dengan kedua sekolah mitra, 

permasalahan mitra yang menjadi prioritas dan perlu untuk diselesaikan melalui program PKM 

ini adalah sebagai berikut : 

1. Penguasaan media pembelajaran daring . 

2. Kurang daya inovasi sehingga para guru menjadi monoton dan murid terasa jenuh 

mengakibatkan kurang interaktif. 
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Bab 2. Solusi Dan Target Luaran 

PKM dilakukan menyesuaikan pada arah dan penjelasan teknis pelaksanaan dan 

pengelolaan di lingkungan Universitas Esa Unggul (LPPM Universitas Esa Unggul, 2020a) , 

dengan memfasilitasi pelaksanaan agar lebih efektif bagi semua dosen di lingkungan 

Universitas Esa Unggul (LPPM Universitas Esa Unggul, 2020b)serta menyesuaikan pada Buku 

Panduan Pelaksanaan Penelitian dan Pengabdian kepada Masyarakat di Perguruan Tinggi Edisi 

XIII Revisi Tahun 2021 (Kementerian Riset dan Teknologi / Badan Riset dan Inovasi Nasional, 

2021). 

Dengan melaksanakan PKM bertujuan mewujudkan upaya penguasaan media 

pembelajaran daring untuk guru sekolah dasar dan taman kanak-kanak dengan pendekatan 

inovasi, dengan rincian solusi berupa penyuluhan pembekalan media pembelajaran daring, 

pelatihan pembekalan makna inovasi dalam pemanfaatan perangkat aplikasi, pelatihan 

menggunakan aplikasi untuk meningkatkan keterampilan dengan menyajikan dan melengkapi 

beberapa komponen variasi sumber daya (Gogot Suharwoto, 2020). 

Adapun target luaran berupa meningkatkan pemahaman terkait perangkat media 

pembelajaran daring, meningkatkan keterampilan melalui inovasi dalam pemanfaatan 

perangkat aplikasi, meningkatkan kemampuan keterampilan menggunakan aplikasi untuk 

mendukung kesuksesan pembelajaran daring, penerapan teknologi informasi dan komunikasi 

sebagai salah satu langkah untuk menjaga kualitas dan keberhasilan pelaksanaan pembelajaran 

(Kurniawan A; Mahmudah F, 2020). Pembelajaran secara daring menjadi pilihan mendorong 

menjadi kreatif dan inovatif dengan mengakses sumber pengetahuan, dan menghasilkan karya 

(Amandus Hutasoit, 2021). 
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Bab 3. Metode Pelaksanaan 

Kegiatan Pengabdian kepada Masyarakat ini menggunakan metode Pelatihan secara 

webinar atau tatap maya dengan tahapan yang terdiri dari : Analisis Kebutuhan; Perencanaan 

yaitu mempersiapkan materi Sharing Knowledge; Pelaksanaan yaitu mampu berdiskusi perihal 

makna Penguasaan Media Pembelajaran Daring Untuk Guru Sekolah Dasar dan Taman Kanak- 

Kanak dengan Pendekatan Inovasi. Refleksi yaitu kegiatan bersama TIM Pengabdian pada 

Masyarakat dan Mitra. 

Dalam pelaksanaan PKM ini terdapat dukungan yang sangat baik dari mitra yaitu : 

keterbukaan akan kebutuhan pengetahuan media pembelajaran daring, keterbukaan akan 

mewujudkan inovasi pada diri sendiri, keterbukaan keingin tahuan dan kemampuan untuk 

menguasai beberapa aplikasi sebagai pendukung pembuatan bahan ajar yang menarik dan 

mudah dipahami dan yang tidak kalah pentingnya adalah keterbukaan akan bagaimana teknik 

penelusuran informasi guna mendukung kegiatan pembelajaran daring serta kesediaan untuk 

memberikan surat kesediaan mitra sebagai status keseriuan partisipasi terwujudnya program 

PKM ini. 

Penyelenggaraan evaluasi pelaksanaan program dan keberlanjutan program di lapangan 

setelah kegiatan PKM selesai dilaksanakan dengan memberikan catatan progress kegiatan atau 

logbook dengan kolom yang berisikan rencana, realisasi, permasalahan, solusi dan hasil yang 

diharapkan dapat sebagai cermin untuk perbaikan secara mandiri atau kelompok dalam 

kegiatan manajemen internal dengan modul-modul yang diberikan saat pelaksanaan program 

PKM tersebut. 

Sebagai keseimbangan kerja peran dan tugas anggota tentunya dideskripsikan berupa 

membantu ketersediaan bahan atau materi pembekalan serta sebagai penyuluh untuk 

pelaksanaan program PKM dan penugasan mahasiswa berupa membantu administratif dan 

membantu pendampingan, manfaat pendampingan akan dilaporkan ke kaprodi untuk 

memungkinkan disetarakan nantinya dalam sebuah bobot sks pada matakuliah. 
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Bab 4. Kelayakan Fakultas dan Prodi 

Dalam menyelenggarakan fungsi-fungsinya, Fakultas dan Prodi mengemban tugas pokok 

sebagai berikut : 

1. Melaksanakan penelitian terhadap ilmu pengetahuan, teknologi serta masalah-masalah 

kemasyarakatan, baik untuk kepentingan pendidikan maupun untuk kepentingan 

pembangunan. 

2. Melaksanakan kegiatan Pengabdian kepada Masyarakat. 

Melalui LPPM–UEU melaksanakan kegiatan untuk menyelenggarakan koordinasi 

perencanaan, pelaksanaan, pemantauan dan evaluasi pelaksanaan kegiatan penelitian serta 

pengkajian dan pendokumentasian kegiatan penelitian tersebut, selain itu LPPM– UEU ikut 

mengusahakan dan mengendalikan sumber daya penelitian, dengan tugas pokok: 

menyelenggarakan kegiatan penelitian di bidang sains, teknologi, dan sosial budaya serta 

menyelenggarakan kajian di bidang pembangunan dan pengembangan di bidang sains, 

teknologi, ekonomi dan sosial budaya. 

Melalui LPPM–UEU dalam bidang Pengabdian kepada Masyarakat bertugas untuk 

melaksanakan, mengkoordinasikan, memantau dan menilai pelaksanaan kegiatan Pengabdian 

kepada Masyarakat, mendokumentasikan serta ikut mengusahakan sumber daya yang 

diperlukan, dengan tugas pokok : 

1. Mengkaji ilmu pengetahuan, teknologi,social budaya untuk kepentingan 

pembangunan melalui kegiatan pendidikan dan pelatihan masyarakat. 

2. Melaksanakan pengembangan konsepsi terhadap pembangunan berbasis masyarakat. 

Dalam pelaksanaan kegiatannya LPPM–UEU secara keseluruhan didukung oleh para peneliti 

yang merupakan Dosen di Universitas Esa Unggul. Dari latar belakang yang berbeda dari TIM 

diharapkan dapat memberikan kontribusi untuk mendukung terlaksananya program 

pengabdian masyarakat tentang IbM Sekolah Yang Memanfaatkan Teknologi Informasi dan 

Komunikasi untuk Pengembangan Pembelajaran di Yayasan Pendidikan Al Chasanahdari tim 

pengusul Perguruan Tinggi adalah Dosen Teknik Informatika dan Manajemen. Proyeksi 

kegiatan dan konsep pemikiran tetap memperhatikan faktor : 

1. Keberhasilan, maksudnya adalah suatu organisasi dibangun oleh keberhasilan 

individunya untuk pencapaian sasaran individualnya. 

2. Kemampuan berinteraksi, maksudnya adalah pemasaran yang bersifat dinamis dan 

inovasi merupakan bentuk hubungan dan komunikasi yang memiliki keterhubungan pada 
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suatu tindakan timbal balik yang saling mempengaruhi antara aktor dalam sebuah organisasi. 

 
3. Evaluasi kinerja, evaluasi kepuasan dan suatu kepercayaan merupakan hal pokok dari 

bagian manajemen untuk mensukseskan kegiatan proses bisinisnya. 

4. Sudut pandang atau perpektif dari bentuk perubahan dan bentuk keterhubungan 

merupakan dua hal perpektif yang saling mendukung untuk kesuksesan. 

5. Sumber daya manusia atau sebuah komponen yang berhadapan langsung dengan 

teknologi tentunya akan dipengaruhi oleh: optimism, Innovativeness, Discomfort dan 

Insecurity. 
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Bab 5. Hasil dan Pembahasan 

5.1 Hasil 

Pelaksanaan direalisasikan Rabu, 23 Nopember 2022, dimulai pukul 9.00 hingga selesai dengan peserta 

siswa dan siswi serta Guru-guru terkait sinergisitas semangat pembelajaran daring dan luring terkait 

inovasi pembelajaran. 

Adapun materi yang disampaikan hasil diskusi seperti tampak pada gambar 1 adalah sebagai 

berikut: tips dan trik edit dokumen bahan ajar /modul dan pengenalan jenis aplikasi presentasi 

yang inovatif yaitu emaze. 

 

 

Gambar 5. Diskusi dengan Kepala Sekolah perihal Materi yang akan Disajikan 
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Gambar 6. Foto bersama Kepala Sekolah dan Guru setelah Diskusi 
 
 

Gambar 7. Tampilan Persiapan Kegiatan 
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Gambar 8. Tampilan Foto Bersama 

5.2 Pembahasan 
 

Tips dan trik edit dokumen bahan ajar /modul dan pengenalan jenis aplikasi presentasi yang 

inovatif guru dapat menggunakan berbagai media pembelajaran untuk menyampaikan materi dari 

powerpoint, video pembelajaran dan lainnya. Selain menggunakan media video dan power point, 

guru juga dapat memanfaatkan salah satu aplikasi yang tersedia seperti Google Meet sebagai 

media pembelajaran. Varian aplikasi presentasi dapat digunakan sebagai wujud inovasi 

pembelajaran seperti menampilkan sisi keindahan tampilan dan kemudahan pemahaman melalui 

sisipan gambar 3D atau sisipan animasi atau transisi, sehingga pembelajaran bisa lebih 

menyenangkan dan siswa tertarik untuk lebih interaktif bertanya sehingga terwujud komuniasi 

dua arah yang baik. 

Adapun tampilan aplikasi selain power point (slide presentasi) dapat melalui interaktif online 

dengan emaze, tampilan dapat dilihat pada gambar 3. tampilan awal emaze. 
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Gambar 9. Tampilan Awal Emaze. 

Penggunaan aplikasi sejenis PowerPoint banyak tersedia secara online, untuk tulisan ini 

sebuah solusi bagi guru agar dapat menggunakan Emaze untuk membuat presentasi yang menarik 

dan diingat para siswa. 

Emaze merupakan software presentasi online yang dikembangkan dengan teknologi html5. 

Penggunanya dapat membuat atau menentukan atau membagikan presentasi melalui Cloud-Based 

Software as a Service (SaaS) yang merupakan perangkat lunak berbasis cloud yang dapat 

langsung digunakan dengan jaringan internet. Tak hanya untuk guru, siswa pun dapat 

menggunakan alat ini untuk membuat presentasi dengan berbagai topiknya. 

Kelebihan Emaze adalah: 

· Pengoprasian mudah dan simple . 

· Tampilannya menarik dengan berbagai gambar dan tulisan. 

· Template tersedia secara full dan banyak pilihan. 

· Dapat dipublikasikan secara langsung melalui berbagai bentuk web. 

· Mudah mendownloadnya. 

· Fiturnya lengkap. 

· Ada pilihan gratis, selain beberapa model berbayar. 

· Produk yang dibuat tersimpan dalam akun Emaze atau pada perangkat komputer. 

Kelemahan Emaze adalah: 

· Pengoprasiannya harus online. 

· Untuk Bahasa Indonesia belum tersedia. 
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· Kendala kuota dan jaringan. 

Tahapan penggunaan adalah : 

· Searching laman google, ketik: Emaze presentasi login. 

· Registasi menggunakan akun google atau akun Facebook, klik sign up. 

· Membuat presentasi emaze baru dengan cara klik create. 
 

Gambar 10. Tampilan setelah Sign in 

· Akan ada pilihan untuk berbagai kebutuhannya dengan pilihannya : presentasi, web, blog, e- 

card, photo album. 

 

Gambar 11. Tampilan Membuat Slide Presentasi 

Produk Emaze dapat disimpan secara ofline dan berbentuk: PPT, PDF, Video. 
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Bab 6. Kesimpulan dan Saran 

Pengabdian masyarakat tetap pada hasil kesepakatan yang telah ditentukan mengingat kesibukan 

para guru dan siswa dalam proses belajar mengajar, disepakati dilakukan tanggal 8,9 dan 10 

Nopember 2022 untuk terlaksana dengan baik dan efektif pada materi media powerpoint secara 

online menggunakan aplikasi emaze, sebagai wujud inovasi presentasi materi pembelajaran 

daring. Kemampuan para guru dalam membuat powerpoint secara mandiri tentunya menjadi 

bekal utama untuk mempersiapkan materi pembelajaran berbasis pendekatan inovasi yang 

mendukung pembelajaran dalam jaringan (daring). 

Berdasarkan perencanaan kegiatan ini, maka disarankan bagi guru-guru dapat menerapkan 

pengetahuan yang diperoleh selama pelatihan guna menyusun media powerpoint secara mandiri 

yang berinovasi dan bagi pelaksana program pengabdian tentunya dapat melakukan 

pendampingan program dan pelatihan lanjutan agar selalu dapat bersinergis. 
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Lampiran 7. Materi/Modul Kegiatan yang Dipergunakan pada Pelaksanaan Kegiatan 

Pengabdian Kepada Masyarakat 

 
 

MATERI PROGRAM PENGABDIAN MASYARAKAT INTERNAL 
 

Disusun Oleh Malabay 

Mengenal Emaze 

Saat melaksanakan pembelajaran, perlu mengingat untuk menggunakan media 

pembelajaran, agar konten pelajaran dapat tersampaikan dengan baik dan 

menyenangkan. Oleh sebab itu saya kali ini akan mengenalkan salah satu media 

presentasi lain, selain yang sudah kita kenal seperti, Powerpoint, Microsoft Sway 

atau Google Slide. 

 

Terkadang saat menggunakan Microsoft PowerPoint guru sulit men-setting 

tampilan slide, karena keterbatasan ide, dan sulit mengatur animasi karena tidak 

tersedia otomatis tetapi harus di pilih dulu. Disamping itu juga template yang 

tersedia masih kosong antara slide satu dengan slide lainnya. Sehingga membuat 

sebuah powerpoint membutuhkan perencanaan yang lama dan pengerjaan yang 

lama pula. 

 

Kita bisa juga menggunakan aplikasi sejenis PowerPoint lain, karena memang 

banyak tersedia secara online, hanya saja, masih terpisah, tidak otomatis 

mengatur waktu tampilan dan bentuk animasinya tidak otomatis ada. 

 

Untuk tulisan ini sebuah solusi bagi guru agar dapat menggunakan Emaze untuk 

membuat presentasi yang menarik dan diingat para siswa. Emaze adalah 

software presentasi online yang dibuat dengan teknologi html5. Penggunanya 

dapat membuat, menentukan dan membagikan presentasi mereka melalui cloud- 

based SaaSsystem. Tak hanya buat guru, siswa pun dapat menggunakan alat ini 

untuk membuat presentasi dengan berbagai topik. 
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Kelebihan Emaze adalah: 

· Pengoprasiannya mudah dan simple 

· Tampilannya menarik dengan berbagai bentuk gambar dan tulisan 

· Template tersedia secara full, dan banyak pilihannya 

Dapat di publikasikan secara langsung melalui berbagai bentuk web 

· Mudah mendownloadnya 

· Fitur-fiturnya lengkap 

· Ada pilihan gratis, selain berbayar dengan beberapa model berbayar 

· Produk yang dibuat tersimpan dalam akun Emaze atau pada perangkat anda 

Kelemahan Emaze adalah; 

· Pengoprasiannya harus online 

· Bahasa Indonesia belum tersedia 

· Kendala kuota dan jaringan 

Langkah-langkahnya adalah : 

· Searching pada laman google, ketik saja : “Emaze presentasi login” 

· Registasi menggunakan akun google atau akun Facebook, klik “sighn up” 

· Registasi menggunakan akun google atau akun Facebook, klik “sighn up” 

· Buat presentasi emaze baru dengan cara klik “Create” 

· Akan ada pilihan inginnya membuat emaze yang bagaimana. 

Pilihannya : presentasi, web, blog, e-card, photo album. 

Pilih satu, misalnya pilih presentasi. 

Atau pilih web, masuk pada web. atau jika punya blog anda bisa pilih blog, 

sekaligus buat konten blog anda. 

· Pilih salah satu template yang tersedia. 

· Untuk mengoprasikannya sama dengan membuat Powerpoint, hanya saja 

kelebihannya, emaze menyediakan template setiap slide, dengan pilihan yang 

banyak, tinggal edit, merubah bentuk, ukuran, warna, dan waktu tayangan yang 

beragam , kita tinggal memilih sesuai selera. 

Untuk merubah bagian gambar, text atau bentuk, caranya mengklik bagian yang 

ingin di ubah, akan muncul berbagai pilihan 

· Produk Emaze dapat disimpan secara ofline dan bentuk, PPT, PDF, Video 
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· Jika ingin di share, ada beberapa pilihan seperti, web, blog, Instagram, E-Card, 

dan Facebook. 

· Untuk pengguna Emaze yang sudah pernah membuat produk emaze, dapat 

melihat Kembali dengan cara login emaze, dengan cara klik “Home”, dan Klik 

“My” 
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Dalam bentuk PPT 
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Lampiran 8. Berita Acara Pelaksanaan Pengabdian Masyarakat 
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