Lampiran 1 Daftar Riwayat Hidup

1.

Data Pribadi

Nama
Tempat/Tanggal Lahir
Jenis Kelamin

Alamat Rumah

Agama

Kebangsaan

Status

Telepon

Email

Riwayat Pendidikan
Pendidikan Formal
2002 — 2008

2008 — 2011

2011 -2014
2014 — Sekarang

: Muhammad Alfiansyah

: Jakarta, 15 April 1996

: Laki - Laki

: Jalan Madrasah 2 No.46
Kel.Sukabumi Utara, Kec.Kebon
Jeruk, Jakarta Barat 11540

: Islam

: Indonesia

: Belum Menikah

: 082220280681

: alfi.alfiansyah96@gmail.com

: SD Negeri 01 Pagi Sukabumi Utara
: SMP Negeri 48 Kebayoran Lama
: SMK Negeri 45 Jakarta Barat

. Universitas Esa Unggul Jakarta
(S1), Fakultas Ilmu Komputer,
Program Studi Sistem Informasi,
Peminatan Corporate Information

System



Lampiran 2 Profil RA AL - BARKAH

1.

Format Data Kelembagaan

A

G.

KEMENTERIAN AGAMA R.I
Format Data Kelembagaan Raudhatul Athfal TP 2017/2018
1. Profil Lembaga
Data Umum Raudhatul Athfal (RA)
1. Nomor Statistik RA :[1Jo]1]2]3][1]7]alo o]0 8]t2dien
2. NPSN :[e[s]7z]3]2]3]7] 2] wden
3. Nama RA : I AL - BARKAH
4. Waktu Belajar [ ]acre 2:Siang 3: Kombinasi (Pagi dan Siang)
5. Newe [eTs] . [5[oTe] - [3[e[3) - [3] - [a[3]8) - [eTola)
Lokasi Raudhatul Athfal (RA)
1. Jalan/Kampung & RT/RW J1. Kemandoran VIII Rt 010 Rw 011
2. Desa/Kelurahan Grogol Utara
3. Kecamatan Kebayoran Lama
4. Kabupaten/Kota s Jakarta Seiatan
5. Provinsi DKI Jakarta
6. Kode Pos :[1]2] 2] 1] 0] sdigy
7. Titik Koordinat : a. Latitude (Lintang) : b. Longitude (Bujur) :
8. Kategori Geografis Wilayah  : [_2_] 1: Pesiir Pantai 2: Dataran Rendah 3:Pegunungan
9. Kategori Wilayah Khusus g E] 1: Daerah Terpencil/Terbelakang 2 : Daerah Masyarakat Adat
3 Daerah Bencana Alam/Bencana Sosial 4 : Daerah Perbatasan
Kontak Raudhatul Athfal (RA)
1. Nomor Telepon RA 01 |- | 5304596 | (Kode Area + Nomor Telepon)
2. Nomor Fax RA E ]- | | (Kode Area + Nomor Telepan)
3. Alamat Website RA
4. Alamat Email RA
Jarak RA ke Lokasi Tertentu
1. Ke Kanwil Kemenag Provinsi H El:<lm 2:1-10Km 3:11-30Km 4:31-50Km 5:>50Km
2. Ke Kankemenag Kab./Kota ‘.Z}l:(ll(m 2:1-10Km 3:11-30Km 4:31-50Km 5:>50Km
3. Jarak ke RA Terdekat - El'<lxm 2:1-2Km 3:3-5Km 4:6-10Km 5:>10Km
4. Jarak ke TK/PAUD Terdekat E Ill:(lm 2:1-2Km 3:3-5Km 4:6-10Km 5:>10Km
5. Jarak ke MI Terdekat - I]l:<1l(.m 2:1-2Km 3:3-5Km 4:6-10Km 5:>10Km
6. Jarak ke SD Terdekat :31:<1(m 2:1-2Km 3:3-5Km 4:6-10Km 5:>10Km
Dokumen Perijinan & Sertifikat ISO
1. No. SK Pendirian : W1/6/PP.004/5981/95
2. Tanggal SK Pendirian : E / 7 [1] 9] 9] 4] (Format penuiisan : dd/men/yyyy)
3. No.SKIjin O : 1532 TAHUN 2015
4. Tanggal SK Ijin Operasional = [1] 0] / [1]1] /7 [2] 0] 1] 5] (Format penuiisan : dd/marvyyyy)
5. Kepemilikan Sertifiat IS0 : [_4 | 1:9001:2000 2:9001:2008 3:DalamProses  4:Belum
Akreditasi RA Terakhir
1. Status Akreditasi Terakhir  : [ Tidak Terakreditasi | (ilin salah satu jawaban)
2. No. SK Akreditasi Terakhir  :
3. TMT SK Akreditasi Terakic < [ | ] /[ | |/ (Format penulisan : dd/mm/yyyy)
4. Tanggal Berakhic Akreditasi < [ | | /[ ] | /[ [ ] ] formatpenuiisan:dd/mmipyyy)
5. Nilai Akreditasi Terakhir :
Riwayat Akreditasi RA
I Status l Nomor SK ‘ ™F Tanggal Berakhir | Nilai |
Akreditasi Akreditasi Akreditasi Akreditasi Akreditasi

L T

T T



Data Guru

2.

5
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3. Data Kepala Sekolah

Nama Y Tro YWASANAH S.pd
Nowor e © 0838 90968007
Aamat " Zrle\)-oﬂ- Colen T Rt 008/ DR Sukabumi  Selatah
T
L P1aup
Jabatan © Kepala  Sexovah
Temgok

- Jokarta , 04 Agusts 1972
Tesrpot, Tuges " RA AL Barkow




Lampiran 3 Surat Balasan Penelitian

RAUDHATUL ATHFAL AL-BARKAH

AKTE NOTARIS : Ny. Sri Haryati Zahruddin No. - 03 Tanggal 07 Juli 2009
Sekretariat : Tanah Baru | / Kemandoran VIl Grogol Utara Kebayoran Lama
Jakarta Selatan 12210, Telp. (021) 53674763, 5304596

Nomor : 200/RANIN2018 Jakarta, 19 Juli 2018
Sifat : Penting

Lampiran Lo

Perihal : Surat Keterangan Telah Melakukan Penelitian

Kepada Yth,
Universitas Esa Unggul

| Fakultas limu Komputer
di - Jakarta

Dengan Hormat,

Dengan ini saya sebagai Kepala Raudhatul Athfal AL-BARKAH menyatakan
bahwa, Mahasiswa Fakultas llmu Komputer Program Studi Sistem Informasi :

NAMA : MUHAMMAD ALIFIANSYAH
NIM : 2014-83-021
UNIVERSITAS : ESA UNGGUL

Sudah melaksanakan penelitian di Raudhatul Athfal AL-BARKAH pada tanggal 19

Juli 2018.
Demikianlah Surat Ki 1 yang kami buat. Atas perhatiannya saya ucapkan

terima kasih.

Kepala Raudhatul Athfal AL-BARKAH




Lampiran 4 Wawancara mengenai

BARKAH & media pembelajaran yang digunakan

RA AL

1. Berapa hari jadwal pembelajaran di RA AL-BARKAH?

5 hari, senin — jumat
Mulai dari pukul 07.00 — 11.00 WIB
Terdiri dari kelas A : 7 orang. (usia 3 — 4 tahun)

kelas B : 22 orang. (usia 5 — 6 tahun)

2. Apa saja pembelajaran yang dilakukan di RA AL-BARKAH?

PAI (Pendidikan Agama Islam)
- Hafalan
- Nilai — nilai agama
- Sholat
- Mengaji.
Berhitung
- Matematika
Fisik Motorik

- Mewarnai
- Olahrga

- Bermain
Bahasa

- Membaca - Mengahafal

- Menggambar - Waktu (disiplin)

- Menulis - Keterampilan
- Seni

- Sosial (mengenal sekitar)



3. Alamat lengkap RA AL — BARKAH ?
JL. Kemandoran VIII. RT 010 / RW 11 Grogol Utara, Kebayoran Lama,
Jakarta Selatan.
4. Media pembelajaran apa saja yang digunakan di RA AL-BARKAH ?
Di kelas :
e  Buku LKS ( lembar kerja siswa)
e  Buku gambar
e  Bukuigro
e  Buku abjad
e  Buku mewarnai

e  Buku membaca
Alat peraga

e Bolakeranjang
e Puzzle

e  Lilin mainan

e  Balok — balok
e Alat— alat tulis

e  Kertas origami

Di luar kelas :
e  Ayunan
e  Prosotan

e  Papan jungkit
e  Bola basket
5. Masalah apa yang sering dihadapi pada saat proses pembelajaran?

e  Harus banyak bersabar dalam menghadapi anak — anak.



e  Memanfaatkan situasi dan keadaan pada saat proses
pembelajaran, karena anak — anak masih sulit untuk mengerti
dan memahami pada saat proses pembelajaran.

e  Perilaku anak — anak yang interaktif, sehingga anak — anak
sering kali ceroboh (nakal/jail) yang membuat kelas
berantakan seperti modul buku robek atau lecek terkadang
basah dan pernah juga hilang.

Apakah ibu guru pernah memberikan materi atau menjelaskan mengenai
suatu objek ( seperti hewan, tanaman, buah buahan dll) ?

Pernah, materi itu bisa masuk ke dalam pembahasan sosial, mengenal
apa saja yang ada disekitar kita, ada juga di materi pembelajaran
membaca, menggambar, dan mewarnai.

Apakah ada kesulitan dalam penyampaian materi tersebut ?

Pastinya ada, karena pada saat penyampaian kita harus
mendeskripsikan objek tersebut dan menggunakan alat peraga seperti
boneka, mainan, foto dan lain - lain agar anak anak memahami apa yang
disampaikan. Selain itu, kita harus menjawab pertanyaan anak — anak
yang biasanya aneh — aneh.

Apakah pada saat proses pembelajaran di RA AL-BARKAH ada yang
menggunakan teknologi ?

Kalo untuk teknologi pernah sesekali seperti menggunakan laptop dan
dvd.

Ada berapa guru yang mengajar di RA AL-BARKAH ?

Guru ada 4 orang :

1 kepala sekolah

2 wali kelas

1 tata usaha



Lampiran 5 wawancara Implementasi
Oleh Ibu Hasanah S.Pd dan Ibu Sri Pradiptyani

Kuisioner pengujian minat anak — anak :

1.

JAWAB :

Apakah anak — anak menyukai dan bersemangat untuk belajar
dengan menggunakan aplikasi Augmented Reality Dunia Binatang
?

Apakah Augmented Reality Dunia Binatang memudahkan anak —
anak dalam mengenal hewan ?

Apakah objek/hewan yang ditampilkan menarik ?

Apakah Augmented Reality Dunia Binatang mudah untuk
digunakan oleh anak — anak ?

Apakah aplikasi Augmented Reality Dunia Binatang anak — anak
senang dan ingin belajar lagi esok hari menggunakan aplikasi
tersebut ?

Ibu guru hasanah melakukan pengujian terhadap 4 orang anak — anak. Waktu

yang dibutuhkan sekitar 15 — 20 menit, untuk mengetahui respon dan minat

anak — anak mengenai aplikasi Dunia Binatang. Sedangkan ibu guru Sri

Pradiptyani melakukan pengujian terhadap 4 orang anak — anak. Waktu yang
dibutuhkan sekitar 12 — 20 menit.

1.

Semua anak-anak suka dan bersemangat pada saat aplikasi
dijalankan. Beberapa diantaranya mempunyai rasa ingin tahu yang
tinggi. Ketika animasi bergerak, mereka ingin lebih mengetahui
dan mencoba-coba sendiri.

Aplikasi ini lebih memudahkan untuk pengenalan hewan pada

anak-anak. Diantaranya anak-anak lebih cepat tanggap karena



selain tampilan dari animasi terdapat fitur suara yang memudahkan
untuk memberikan penjelasan. Sehingga, anak-anak meniru dari
suara hewan tersebut.

Sangat menarik, ada beberapa anak yang berteriak kegirangan
karena beberapa hewan meiliki ciri khas, seperti animasi burung
bisa terbang.

Ibu Sri menjelaskan,”Kalo anak-anak, pas saya suruh mencoba
aplikasinya, mereka bisa semua, memunculkan hewan dan

suaranya, semua anak-anak berebutan untuk memainkan.”

Sedangkan, Ibu Nana mengatakan, “Semua anak-anak suka,
mereka mencoba semuanya, namun masih ada 2 orang anak
diantaranya yang masih bingung untuk menentukan parameter
hijau.”

Ketika anak-anak diberi pertanyaan mengenai aplikasi yang telah
digunakan, semua anak-anak serentak berkata ingin memainkan
lagi. Selain animasinya menarik, warnanya juga memberikan kesan

untuk anak-anak, aplikasi ini juga mudah digunakan.



Lampiran 6 Codingan

2u

Model Hewan

sing Systen.Collections;
ng Systen.Collections.Generic;

3 using UnityEngine;

5 public class modelController : MonoBehaviour {

public Gamedbject Goat;
public GameObject Butterfly;
public Ganeobiect Cons
public GameObject Chicken;
public GameObject Pigeon;
public Game0biect Duck;
public Gamedbject Dragontlys
public GameObject Dog;
public GameObject Tiger;
public Game0bject Cat;

public GameObject SGoat;
public GameObject SButterfly;
public GameObject SCow;
public GameObject SChicken;
ublic GameObiect SPizenn;
ﬁbtlic GameObject SDucks
public GameObject SDragonfly;
public GameObject Sbog;
public GameObject STigers
public GameObject SCat;

public Gametbject narration, animalsounds

public GameObject ListPanel;

Menampilkan Kupu-kupu

p
{

ublic void MedelButterfly()

Goat.SetActive (false);
Butterfly.SetActive (true);
Cow.SetActive (false);
Chicken.Setactive (false);
Pigeon.SetActive (false);
Duck.SetActive (false);
Dragonfly.SetActive (false);
Dog.SetActive (false);
Tiger.SetActive (false);
Cat.SetActive (false);

SGoat.SetActive (false);
SButterfly.SetActive (true);
SCow.SetActive (false);
schicken.SetActive (false);
SPigeon.SetActive (false);
SDuck.SetActive (false);
sDragonfly.SetaActive (false);
SDog.SetActive (false);
STiger.SetActive (false);
SCat.SetActive (false);

narration = Butterfly;
animalsound = SButterfly;

ListPanel.SetActive (false);

Menampilkan kambing

public void HodelGoat()

Goat.SetActive (true);
Butterfly.SetActive (false);
Cow.SetActive (false);
Chicken.SetActive (false);
Pigeon.setActive (false);
Duck.SetActive (false);
Dragenfly.SetActive (false);
Dog.SetActive (false);
Tiger.SetActive (false);
Cat.SetActive (false);

SGoat.SetActive (true);
seutterfly.Setactive (false);
SCow.SetActive (false);
SChicken.SetActive (false);
SPigeon.SetActive (false);
SDuck.SetActive (false);
Sbragonfly.SetActive (false);
SDog.SetActive (false);
STiger.setActive (false);
SCat.SetActive (false);

narration = Goat
aninalsound = SGoat;

ListPanel.SetActive (false);

Menampilkan sapi

public void ModelCow()

{
Goat.SetActive (false);
Butterfly.SetActive (false);
Cow.SetActive (true);
Chicken.Setactive (False);
Pigeon.SetActive (false);
Duck.SetActive (false)s
Dragonfly.SetActive (false);
Dog.Setactive (false)s
Tiger.Setactive (false);
Cat.SetActive (false)s

SGoat.SetActive (false);
SButterfly.SetActive (false);
SCow.SetActive (true);
SChicken.SetActive (false);
SPigeon.SetActive (false);
SDuck.SetActive (false);
SDragonfly.SetActive (false);
SDog.5SetActive (false);
STiger.SetActive (false);
SCat.SetActive (false);
narration = Cow;
animalsound = SCow;

ListPanel.SetActive (false);



Menampilkan Ayam

public void ModelChicken()

{

Goat.SetActive (false)s
Butterfly.SetActive (false);
Cow.SetActive (false);
Chicken.SetActive (true);
Pigeon.SetActive (false);
Duck.SetActive (false);
Dragonfly.SetActive (false);
Dog.Setactive (false);
Tiger.Setactive (false);
Cat.SetActive (false)s

SGeat.SetActive (false);
SButterfly.SetActive (false);
SCow.SetActive (false);
sChicken.SetActive (true);
SPigeon.Setactive (false);
sDuck.Setactive (false);
sDragonfly.SetActive (false);
SDog.SetActive (false);
STiger.SetActive (false);
SCat.SetActive (false);
narration = Chicken;
animalsound = SChicken;

ListPanel.SetActive (false);

Menampilkan Bebek

public veid ModelDuck()

{

Goat.SetActive (false);
Butterfly.SetActive (false);
Cow.SetActive (false)j
Chicken.SetActive (false);
Pigeon.SetActive (false);
Duck.SetActive (true);
Dragonfly.SetActive (false);
Dog.SetActive (false);
Tiger.SetActive (false)j
Cat.SetActive (false);

SGoat.SetActive (false);
SButterfly.setActive (false);
SCow.SetActive (false);
SChicken.SetActive (false);
SPigeon.SetActive (false);
SDuck.SetActive (true);
Soragonfly.SetActive (false);
SDog.SetActive (false);
STiger.SetActive (false);
SCat.Setactive (false);

narration = Duckj
animalsound = SDuckj

ListPanel.SetActive (false);

213

216

226

238

Menampilkan Burung

public veid Modelpigeon()

Goat.SetActive (false);
Butterfly.SetActive (false);
Cow.SetActive (false);
Chicken.SetActive (false);
Pigeon.SetActive (true);
Duck.SetActive (false)s
Dragonfly.SetActive (false);
Dog.SetActive (false);
Tiger.SetActive (false);
Cat.SetActive (false)s

SGoat.SetActive (false);
sButterfly.SetActive (false);
SCow.SetActive (false);
SChicken.SetActive (false);
SPigeon.SetActive (true);
SDuck.Sethctive (false);
SDragenfly.Setactive (false);
SDog-SetActive (false);
STiger.SetActive (false);
SCat.SetActive (false);

narration = Pigeon;
animalsound = SPigeon;

ListPanel.SetActive (false);

Menampilkan Capung

public void ModelDragenfly()

{

Goat.SetActive (false);
Butterfly.Setactive (false);
Cow.5etActive (false);
Chicken.Setactive (false);
Pigeon.SetActive (false);
Duck.SetActive (false);
Dragonfly.SetActive (true);
Dog.SetActive (false);
Tiger.SetActive (false);
Cat.SetActive (false);

SGoat.SetActive (false);
SButterfly.SetActive (false);
SCow.SetActive (false);
SChicken.SetActive (false);
SPigeon.Setactive (false);
SDuck.SetActive (false);
sbragonfly.SetActive (true)s
SDog.SetActive (false);
STiger.SetActive (false);
SCat.SetActive (false);

narration = Dragonfly;
animalsound = SDragonfly;

ListPanel.SetActive (false);



253

255
256
257
258
259
268
261
262
263
264
265
266
267
268
269
278
271
272

Menampilkan Anjing

public void ModelDog()

Goat.SetActive (false)s
Butterfly.SetActive (false);
Cow.SetActive (false);
Chicken.SetActive (false);
pigeon.SetActive (false);
Duck.SetActive (false);
Dragenfly.Setactive (false);
Dog.SetActive (true);
Tiger.SetActive (false)s
Cat.SetActive (false);

SGoat.SetActive (false);
SButterfly.SetActive (false);
SCow.SetActive (false)s
SChicken.Setactive (false);
SPigeon.SetActive (false);
SDuck.SetActive (false);
SDragonfly.Setactive (false);
sDog.SetActive (true);
STiger.SetActive (false);
SCat.SetActive (false)s
narration = Dogj
animalsound = SDog;

ListPanel.SetActive (false);

Menampilkan Kucing

public void ModelCat()

Goat.SetActive (false);
Butterfly.SetActive (false);
Cow.SetActive (false);
Chicken.SetActive (false);
Pigeon.SetActive (false);
Duck.SetActive (false);
Dragonfly.SetActive (false);
Dog.Setactive (false);
Tiger.SetActive (false)j
Cat.SetActive (true);

SGoat.SetActive (false);
SButterfly.SetActive (false);
SCow.SetActive (false)s
Schicken.SetActive (false);
SPigeon.SetActive (false);
sDuck.SetActive (false);
SDragonfly.SetActive (false);
SDog.SetActive (false)s
STiger.SetActive (false)s
SCat.SetActive (true);

narration = Catj
animalsound = SCat;

ListPanel.SetActive (false)s

Menampilkan Macan

public void ModelTiger()

i
Goat.SetActive (false);
Butterfly.SetActive (false);
Cow.SetActive (false);
Chicken.SetActive (false);
Pigeon.SetActive (false);
Duck.SetActive (false);
Dragonfly.SetActive (false);
Dog.SetActive (false);
Tiger.SetActive (true);
Cat.SetActive (false);

SGoat.SetActive (false);
SButterfly.SetActive (false);
SCow.SetActive (false);
SChicken.SetActive (false);
SPigeon.SetActive (false);
SDuck.SetActive (false);

SDragonfly.SetActive (false);

SDog.SetActive (false);
5Tiger.SetActive (true);
SCat.SetActive (false);

narration = Tiger;

animalsound = STiger;

ListPanel.SetActive (false);

Menu Controller

1 using System.Collections;

7 using System.Collections.Generic
3 using UnityEngine;

2 using UnityEngine.SceneManagement;

5

6 public class menuController
public GameCbject aboutPanel, howtoPanel;

public void Starting()
{

Scenetianager.LoadScene ("Scen=AR”);

public void howto()
howtoPanel.SetActive (true);

public void about()
{

aboutPanel.SetActive (true);

public void close(Gamedbject G0)

60.SetActive (false);

public void exit()

Application.Quit ()3

: MonoBehaviour {



