
 

 

 

Lampiran 1 Daftar Riwayat Hidup 

1. Data Pribadi 

Nama   : Muhammad Alfiansyah 

Tempat/Tanggal Lahir : Jakarta, 15 April 1996 

Jenis Kelamin  : Laki - Laki 

Alamat Rumah                        : Jalan Madrasah 2 No.46 

Kel.Sukabumi Utara, Kec.Kebon 

Jeruk, Jakarta Barat 11540 

Agama   : Islam 

Kebangsaan  : Indonesia 

Status   : Belum Menikah 

Telepon   : 082220280681 

Email   : alfi.alfiansyah96@gmail.com 

2. Riwayat Pendidikan 

Pendidikan Formal 

2002 – 2008  : SD Negeri 01 Pagi Sukabumi Utara 

2008 – 2011  : SMP Negeri 48 Kebayoran Lama 

2011 – 2014  : SMK Negeri 45 Jakarta Barat 

2014 – Sekarang  : Universitas Esa Unggul Jakarta 

(S1), Fakultas Ilmu Komputer, 

Program Studi Sistem Informasi,  

Peminatan Corporate Information 

System 

 



 

 

 

Lampiran 2 Profil RA AL – BARKAH 
1. Format Data Kelembagaan  

 



 

 

 

2. Data Guru  

 

 

 

 



 

 

 

3. Data Kepala Sekolah 



 

 

 

Lampiran 3 Surat Balasan Penelitian 



 

 

 

Lampiran 4 Wawancara mengenai RA AL – 

BARKAH & media pembelajaran yang digunakan 
 

1. Berapa hari jadwal pembelajaran di RA AL-BARKAH? 

5 hari, senin – jumat 

Mulai dari pukul 07.00 – 11.00 WIB 

Terdiri dari kelas A : 7 orang. (usia 3 – 4 tahun) 

   kelas B : 22 orang. (usia 5 – 6 tahun) 

2.  Apa saja pembelajaran yang dilakukan di RA AL-BARKAH? 

PAI (Pendidikan Agama Islam)  

- Hafalan  

- Nilai – nilai agama 

- Sholat 

- Mengaji.  

 Berhitung 

- Matematika 

Fisik Motorik  

- Mewarnai                            

- Olahrga  

- Bermain 

Bahasa 

- Membaca   -      Mengahafal 

- Menggambar  -      Waktu (disiplin) 

- Menulis   -      Keterampilan 

- Seni 

- Sosial (mengenal sekitar) 



 

 

 

 

3. Alamat lengkap RA AL – BARKAH ? 

JL. Kemandoran VIII. RT 010 / RW 11 Grogol Utara, Kebayoran Lama, 

Jakarta Selatan. 

4. Media pembelajaran apa saja yang digunakan di RA AL-BARKAH ? 

Di kelas : 

 Buku LKS ( lembar kerja siswa) 

 Buku gambar 

 Buku iqro 

 Buku abjad 

 Buku mewarnai 

 Buku membaca 

Alat peraga 

 Bola keranjang 

 Puzzle 

 Lilin mainan 

 Balok – balok 

 Alat – alat tulis  

 Kertas origami 

Di luar kelas : 

 Ayunan 

 Prosotan 

 Papan jungkit 

 Bola basket 

5. Masalah apa yang sering dihadapi pada saat proses pembelajaran? 

 Harus banyak bersabar dalam menghadapi anak – anak. 



 

 

 

 Memanfaatkan situasi dan keadaan pada saat proses 

pembelajaran, karena anak – anak masih sulit untuk mengerti 

dan memahami pada saat proses pembelajaran. 

 Perilaku anak – anak yang interaktif, sehingga anak – anak 

sering kali ceroboh (nakal/jail) yang membuat kelas 

berantakan seperti modul buku robek atau lecek terkadang 

basah dan pernah juga hilang. 

6. Apakah ibu guru pernah memberikan materi atau menjelaskan mengenai 

suatu objek ( seperti hewan, tanaman, buah buahan dll) ? 

Pernah, materi itu bisa masuk ke dalam pembahasan sosial, mengenal 

apa saja yang ada disekitar kita, ada juga di materi pembelajaran 

membaca, menggambar, dan mewarnai. 

7. Apakah ada kesulitan dalam penyampaian materi tersebut ? 

Pastinya ada, karena pada saat  penyampaian kita harus 

mendeskripsikan objek tersebut dan menggunakan alat peraga seperti 

boneka, mainan, foto dan lain - lain agar anak anak memahami apa yang 

disampaikan. Selain itu, kita harus menjawab pertanyaan anak – anak 

yang biasanya aneh – aneh. 

8. Apakah pada saat proses pembelajaran di RA AL-BARKAH ada yang 

menggunakan teknologi ? 

Kalo untuk teknologi pernah sesekali seperti menggunakan laptop dan 

dvd.  

9. Ada berapa guru yang mengajar di RA AL-BARKAH ? 

Guru ada 4 orang : 

1 kepala sekolah 

2 wali kelas 

1 tata usaha



 

 

 

 

Lampiran 5 wawancara Implementasi 
Oleh Ibu Hasanah S.Pd dan Ibu Sri Pradiptyani 

Kuisioner  pengujian minat anak – anak : 

1. Apakah anak – anak menyukai dan bersemangat untuk belajar 

dengan menggunakan aplikasi Augmented Reality Dunia Binatang 

? 

2. Apakah Augmented Reality Dunia Binatang memudahkan anak –

anak dalam mengenal hewan ? 

3. Apakah objek/hewan yang ditampilkan menarik ? 

4. Apakah Augmented Reality Dunia Binatang mudah untuk 

digunakan oleh anak – anak ? 

5. Apakah aplikasi Augmented Reality Dunia Binatang anak – anak 

senang dan ingin belajar lagi esok hari menggunakan aplikasi 

tersebut ? 

JAWAB : 

Ibu guru hasanah melakukan pengujian terhadap 4 orang anak – anak. Waktu 

yang dibutuhkan sekitar 15 – 20 menit, untuk mengetahui respon dan minat 

anak – anak mengenai aplikasi Dunia Binatang. Sedangkan ibu guru Sri 

Pradiptyani melakukan pengujian terhadap 4 orang anak – anak. Waktu yang 

dibutuhkan sekitar 12 – 20 menit. 

1. Semua anak-anak suka dan bersemangat pada saat aplikasi 

dijalankan. Beberapa diantaranya mempunyai rasa ingin tahu yang 

tinggi. Ketika animasi bergerak, mereka ingin lebih mengetahui 

dan mencoba-coba sendiri. 

2. Aplikasi ini lebih memudahkan untuk pengenalan hewan pada 

anak-anak. Diantaranya anak-anak lebih cepat tanggap karena 



 

 

 

 

selain tampilan dari animasi terdapat fitur suara yang memudahkan 

untuk memberikan penjelasan. Sehingga, anak-anak meniru dari 

suara hewan tersebut. 

3. Sangat menarik, ada beberapa anak yang berteriak kegirangan 

karena beberapa hewan meiliki ciri khas, seperti animasi burung 

bisa terbang. 

4. Ibu Sri menjelaskan,”Kalo anak-anak, pas saya suruh mencoba 

aplikasinya, mereka bisa semua, memunculkan hewan dan 

suaranya, semua anak-anak berebutan untuk memainkan.” 

 

Sedangkan, Ibu Nana mengatakan, “Semua anak-anak suka, 

mereka mencoba semuanya, namun masih ada 2 orang anak 

diantaranya yang masih bingung untuk menentukan parameter 

hijau.” 

5. Ketika anak-anak diberi pertanyaan mengenai aplikasi yang telah 

digunakan, semua anak-anak serentak berkata ingin memainkan 

lagi. Selain animasinya menarik, warnanya juga memberikan kesan 

untuk anak-anak, aplikasi ini juga mudah digunakan. 

 

 

 

 

 

 

 



 

Lampiran 6 Codingan 
 

 

 

Model Hewan Menampilkan kambing 

Menampilkan Kupu-kupu Menampilkan sapi 



 

 

 

 

 

 

 

Menampilkan Ayam Menampilkan Burung 

Menampilkan Bebek Menampilkan Capung 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Menampilkan Anjing Menampilkan Macan 

Menampilkan Kucing Menu Controller 

 


