
1 
 

BAB 1  

PENDAHULUAN 

 

1.1      Latar Belakang 

Di era saat ini, DKI Jakarta merupakan salah satu tempat tujuan 

dimana para Mahasiswa yang berasal dari banyak daerah di Indonesia untuk 

mencari pekerjaan dan pendidikan. DKI Jakarta merupakan salah satu kota 

besar yang memberikan peluang bagi para pencari pekerjaan, baik untuk 

masyarakat DKI  Jakarta maupun luar kota. Selain itu, kota Jakarta juga 

memiliki standar kualitas pendidikan yang cukup tinggi. Hal itu ditandai 

dengan banyaknya sekolah dan universitas yang memiliki tenaga pengajar 

dan infrastruktur yang baik dan memadai. 

Jakarta Barat merupakan salah satu bagian dari DKI Jakarta yang 

memiliki perusahaan serta sekolah dan universitas yang terkemuka dan 

menarik minat banyak pendatang dari berbagai daerah. Universitas Esa 

Unggul setiap tahunnya didatangi ribuan mahasiswa baru, hal ini 

berdampak kepada para mahasiswa luar daerah DKI Jakarta untuk mencari 

informasi tempat tinggal lebih cepat dikarenakan seringkali ketersedian 

jumlah kos-kosan tidak sebanding dengan pencari kos-kosan. 

Bagi para mahasiswa yang khususnya pendatang dari luar daerah 

untuk mencari kos-kosan cukup sulit dikarenakan  kurangnya informasi 

secara detail tentang seputar lokasi kos-kosan tersebut. Penyampaian 

informasi mengenai lokasi kos-kosan biasanya hanya terbatas secara lisan 

atau berupa poster dan brosur. Masalah yang didapat oleh para mahasiswa 

pendatang setelah lokasi ialah ketika melakukan survey langsung ke lokasi 

kos-kosan yang jelas memakan waktu, tenaga dan akomodasi yang cukup 

banyak untuk hanya sekedar survey. Apabila para mahasiswa mempunyai 

waktu untuk mengunjungi lokasi kos-kosan secara langsung, terkadang kos-

kosan tersebut sudah terisi oleh orang lain atau tidak sesuai harapan mereka 

sehingga membuang waktu dan tenaga yang ada. 

Kemajuan dalam ilmu pengetahuan dan teknologi memberikan 

kemudahan dalam mencari informasi apalagi ditemukannya aplikasi 

berbasis web. Aplikasi berbasis web menawarkan keinginan seseorang 

untuk mencari informasi yang lengkap dan memiliki akses tanpa batas. 

Dengan kemajuan ilmu pengetahuan maka saat ini teknologi informasi yang 

awalnya pada komputer (personal computer) sekarang merambat ke 

smartphone dalam bentuk web mobile sehingga lebih mempermudah 

pengguna dalam mencari informasi. 
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Virtual Reality sebagai sebuah bagian dari teknologi informasi 

berbasis multimedia memiliki kelebihan dalam mendeskripsikan sebuah 

keadaan atau sebuah obyek dimana visualisasi yang ditampilkan tidak 

hanya dapat dilihat dari suatu sudut pandang saja namun dapat dilihat dari 

setiap sudutnya, karena Virtual Reality memiliki tiga Dimensi visual. 

Virtual Reality dibuat sebagai sebuah media yang bisa menghadirkan serta 

menghidupkan imajinasi bagi para penikmatnya. Sehingga seolah-olah 

penikmat mengalami serta merasakan keadaan yang sesungguhnya.  

Latar belakang tersebut yang memberikan inspirasi penulis 

membuat solusi untuk mempermudah para teman-teman mahasiswa 

pendatang untuk lebih mudah mencari kos-kosan. Untuk itu penulis 

mengambil judul “Rancang Bangun Sistem Media Informasi Promosi 

Kos-kosan Menggunakan Virtual Reality”. Yang diharapkan dapat 

menjadi solusi dari masalah yang ada, maka dengan adanya sistem ini dapat 

langsung dilihat fasilitas berikut harga dari tempat kost tersebut. Dan juga 

dengan adanya sistem ini dapat membantu pemilik kost dalam 

mempromosikan kos-kosannya melalui media internet. Yang tujuannya 

agar bisa maksimal dalam tindakan promosi. Sistem ini dikembangkan 

untuk mempermudah mahasiswa pendatang dalam mencari tempat kos-

kosan, melihat informasi-informasi dari lokasi sampai dengan pemesanan 

secara online. Dengan begitu mahasiswa yang belum tahu tentang wilayah 

sekitar Universitas Esa Unggul dapat mengakses sistem ini menggunakan 

media apa saja yang bisa terhubung dengan internet. Dan jika yang 

bersangkutan tertarik dengan kos-kosan tersebut dapat segera memesannya 

secara langsung dalam website pencarian kos-kosan. 

1.2      Identifikasi Masalah 

Adapun identifikasi masalah yang akan dibahas pada penelitian ini 

adalah sebagai berikut: 

1. Bagaimana mencari lokasi kos-kosan disekitar area Universitas Esa 

Unggul yang ingin ditempati untuk para mahasiswa pendatang (yang 

berasal dari daerah/diluar Jakarta? 

2. Bagaimana mendapatkan kamar yang sesuai dengan keinginan para 

mahasiswa? 

3. Bagaimana mencari harga kos-kosan yang sesuai dengan budget? 

1.3     Batasan Masalah 

                      Batasan Masalah terdiri dari tahapan-tahapan sebagai berikut: 

 

1.    Mempromosikan kos-kosan hanya didaerah sekitar kampus Esa Unggul    

Jakarta barat. 

2.    Aplikasi website menggunakan antar muka berbahasa indonesia 
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3.    Visualisasi peta menggunakan Google Maps Api  berjarak maksimal 2    

       km  dari kampus universitas Esa Unggul. 

4.    Menrancang sistem media informasi promosi kos-kosan menggunakan   

       Virtual Reality yang berbasis website. 

1.4     Tujuan Tugas Akhir 

                       Adapun tujuan dari penelitian tugas akhir ini adalah: 

1. Membangun sistem media informasi dan promosi kos-kosan dengan 

memanfaatkan Google Maps Api sebagai media menampilkan peta dari 

lokasi kos-kosan tersebut. 

2. Membangun sebuah sistem informasi yang menerapkan teknologi 

Virtual Reality dan yang menyediakan berbagai informasi, ketersediaan 

kamar kos-kosan serta bagaimana melakukan pemesanan kos-kosan 

secara online. 
3. Membangun sistem media informasi yang memiliki filter harga dari 

setiap kos-kosan. 

4. Mempermudah mahasiswa dalam mencari tempat dan lokasi kos-kosan 

beserta fasilitasnya. Dan membantu pemilik kos dalam mempromosikan 

tempat kos-kosan mereka. 

1.5     Manfaat Tugas Akhir 

                         Manfaat penelitian tugas akhir yang dapat diambil sebagai berikut: 

1. Manfaat bagi para mahasiswa pencari kos-kosan: 

a) Memudahkan para mahasiswa untuk mencari kos-kosan di sekitar 

kampus Universitar Esa Unggul. 

b) Memudahkan para mahasiswa untuk melihat keadaan kos-kosan 

secara online dan real time. 

c) Mempermudah mahasiswa dalam mencari tempat dan lokasi tempat 

kos-kosan beserta fasilitasnya. 

d) Mempermudah mahasiswa dalam melakukan pemesanan kos-kosan. 

2. Manfaat untuk pemilik kos-kosan: 

Memudahkan pemilik untuk memasarkan kamar kos-kosan yang 

tersedia. 
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1.6     Kerangka Pemikiran 

Untuk menyelesaikan Tugas Akhir diperlukan tahapan yang 

digambarkan dengan sebuah diagram aktivitas sebagai berikut  

 Gambar 1.1 Kerangka Pemikiran 

 

1.7     Tahap Penelitian   

1. Menentukan Topik Penelitian 

Pada tahapan ini ditentukan topik yang akan dikerjakan oleh 

peneliti, dan sebuah kebutuhan yang diperlukan dalam pengerjaan tugas 

akhir ini. 

2. Studi Literatur 

Tahap ini adalah tahap dimana penulis mencari informasi dan 

mempelajari hal-hal yang berkaitan dengan masalah yang ingin 

diselesaikan dengan cara mendapatkan wawasan dari buku, jurnal, dan 

sumber-sumber di internet. 
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3. Observasi dan Wawancara 

Pada tahap ini penulis melakukan penggalian data serta informasi 

yang sesuai dengan topik yang telah ditentukan dan melakukan penelitian 

pemilik kos-kosan. 

4. Analisis Masalah demgam Metode Analisis SWOT 

Metode analisis yang digunakan sebagai dasar untuk memperoleh 

pokok-pokok permasalahan yang lebih spesifik dalam Tugas Akhir ini 

menggunakan metode SWOT.  

5. Analisa Kebutuhan Sistem 

Tahap dimana penulis melakukan analisa tentang apa saja yang 

dibutuhkan dalam sistem yang akan dibuat.  

6. Desain Awal Prototype 

Tahap pembuatan desain awal dari prototype yang akan dibangun 

dalam bentuk UML. 

7. Pembuatan Prototype 

Tahap implementasi desain/rancangan yang sudah dibuat ke 

dalam bentuk sebuah prototype yang dapat berjalan dan dapat diuji. 

8. Evaluasi Prototype 

Tahap dimana akan diadakannya evaluasi prototype oleh 

pengguna sistem untuk mengetahui kelebihan dan kekurangannya.  

9. Pengumpulan Masukan dari User 

Jika seandainya kebutuhan dari sistem belum terpenuhi dan 

pengguna tidak merasa puas, maka sistem belum bisa 

diimplementasikan. Pada tahapan ini, akan dilakukan pengumpulan 

masukan dari para pengguna tentang kekurangan dari sistem dan apa 

yang harus diperbaiki. Setelah itu, akan dilakukan pembuatan ulang 

prototype sesuai dengan masukan yang telah diterima. 

10.  Pengkodean Sistem 

Tahap ini melakukan pembuatan aplikasi pencarian kos-kosan 

menggunakan Virtual Reality berbasis website menggunakan bahasa 

pemrograman Javascript, HTML, PHP, CSS, Framework a-frame, 

visual studio code dan lain – lain. 

11. Menguji Sistem 

Pada tahapan ini menguji sistem yang diusulkan apakah telah 

memenuhi kebutuhan dan dapat memecahkan masalah yang ada. 

Pengujian sistem ini dilakukan dengan unit dan integration. Hal ini 

dilakukan untuk mengetahui apakah aplikasi yang ada telah sesuai 

dengan yang diharapkan atau belum. 

12. Evalusi Sistem 

Tahap dimana akan diadakannya evaluasi sistem oleh pengguna 

sistem untuk mengetahui kelebihan dan kekurangannya. Apabila belum 
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sesuai, maka akan kembali pada tahap pengkodean sistem. Namun, 

apabila telah sesuai, maka tahap uji coba pun selesai. 

13. Implementasi 

Jika seandainya kebutuhan sistem telah terpenuhi dan pengguna 

telah merasa puas, prototype sistem yang telah dibuat akan 

diimplementasikan sebagai sistem utuh yang dapat berjalan. 

1.8     Sistematika Penulisan 

Untuk mempermudah penyusunan dan pembahasan, tugas akhir ini 

akan diuraikan secara garis besarnya dalam beberapa bab penulisan dengan 

rincian sebagai berikut : 

BAB I PENDAHULUAN 

Pada bab ini membahas latar belakang masalah, rumusan masalah, 

tujuan dan manfaat penelitian, batasan masalah, sistematika penulisan, jadwal 

perencanaan dan kerangka pemikiran 

BAB II LANDASAN TEORI 

Pada bab ini menjelaskan teori-teori yang menjadi landasan dalam 

memaparkan pokok permasalahan. 

BAB III METODOLOGI PENELITIAN 

Pada bab ini menjelaskan tentang objek penelitian serta masalah yang 

terjadi, metode pembuatan system Prototype, metode analisis SWOT  

BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN 

Dalam bab ini menjelaskan mengenai usulan sistem terhadap 

penelitian yang akan dibuat . 

BAB V KESIMPULAN  

Pada bab ini menjelaskan tentang kesimpulan yang berhubungan 

dengan masalah-masalah yang dibahas dalam Proposal tugas akhir ini. 

 


