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Lembar Asistensi 

 

Gambar 1. Lembar asistensi tugas akhir 

( Sumber: Penulis, 2018 ) 



 

Gambar 2. lembar asistensi II 

( Sumber: Penulis, 2018 ) 

  



Lampiran Pertanyaan Wawancara 

Tangerang, Juni 2018 

Daftar Pertanyaan Untuk Wawancara Penelitian PERANCANGAN KURSI 

UP and DOWN UNTUK GAMERS BERBAHAN ROTAN UNTUK 

MEMINIMALISIR DAMPAK BURUK AKIBAT KECANDUAN 

BERMAIN GAME 

Jumlah responden sebanyak 10-15 orang. 

1. Berapa umur anda? 

2. Apakah profesi anda saat ini? 

3. Tinggal dimanakah anda? 

4. Dengan siapa anda tinggal saat ini? 

5. Seberapa suka anda bermain game? 

6. Media apa yang anda gunakan untuk bermain game? 

7. Game seperti apa yang anda suka mainkan? Offline/online kah? 

8. Jenis game apa yang sering anda mainkan? 

9. Dalam sehari, berapa jam waktu yang dihabiskan untuk bermain? 

10. Apa yang membuat anda suka bermain? 

11. Apakah dalam game yang and mainkan tersebut mempunyai target? 

12. Apa yang membuat waktu bermain game anda menjadi lama? 

13. Saat bermain game, posisi apa yang biasa anda gunakan/atau 

membuat anda  nyaman? 

14. Apakah anda lebih suka duduk di lantai atau di kursi? 

15. Seberapa sering kah anda berganti posisi saat bermain? 

16. Apakah yang anda rasakan setelah bermain game? 

17. Bagian apa saja? 

18. Apakah dampak tersebut anda rasakan terus atau hanya saat anda 

bermain game? 

19. Apakah lingkungan anda mendukung untuk bermain game? 

20. Apakah anda tahu kursi gaming? 

21. Seberapa antusias anda dengan kursi tersebut? 



22. Menurut anda, apakah kursi game penting untuk dimiliki? 

23. Jika iya, kursi apa yang anda inginkan untuk bermain game anda? 

24. Lebih memilih murah tapi qualitas apaadanya, atau lebihmahal 

namun nyaman dan bagus? 

25. Apakah menurut anda material rotan bagus untuk jadi mebel kursi 

game? 

26. Maukah anda duduk dikursi rotan saat bermain game? 

27. Alasannya? 

 

 

 

  



Obsarvasi Tempat Wawancara 

 

  



Dokumentasi Workshop Rotan Cirebon 

 

Gambar 3. Proses pembuatan kursi game 

( Sumber : Penulis, Cirebon 2018 ) 

 


