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1.1 Latar Belakang 

BAB 1 

PENDAHULUAN 

 
 

Perkembangan teknologi dan informasi di era globalisasi ini menimbulkan 

banyak sekali persaingan yang kompleks di dalam segala bidang kehidupan 

(Tjahjono, 2008) salah satunya di salah satu bidang olah raga. Cabang olahraga 

permainan ini dapat dilakukan di dalam maupun di luar ruangan. Apabila 

bulutangkis dilakukan di luar ruangan akan banyak kendala yang dihadapi. Faktor 

angin dan cuaca merupakan penghambat utama apabila cabang olahraga ini 

dilakukan di luar ruangan. Pencahayaan yang kurang ideal juga dapat menjadi 

penghambat jika bulutangkis dilakukan di dalam ruangan. Tujuan masyarakat 

melakukan olahraga permainan ini disamping untuk rekreasi juga untuk 

meningkatkan prestasi. Di Indonesia mulai banyak bermuculan klub-klub 

bulutangkis yang membina dan melatih calon atlet bulutangkis sejak usia dini. Juga 

banyak kejuaraan bulutangkis yang telah diselenggarakan di Indonesia. Mulai dari 

level kabupaten/kota, provinsi, hingga tingkat nasional(RAKA JUANG, 2015). 

Jakarta Barat adalah bagian dari kota Jakarta Indonesia yang sangat padat 

sehingga banyak sekali tempat lapangan bulutangkis mulai dari daerah 

Kemanggisan, Kembangan, Kebon Jeruk, Tanjung Duren, Cengkareng, dll. 

Terkadang masih ada banyak tempat lapangan bulutangkis yang masuk ke dalam 

perumahan/gang yang membuat masyarakat tidak mengetahui adanya tempat 

lapangan bulutangkis. 

 

Table 1 Data Tempat Lapangan BuluTangkis Jakarta Barat 

No Nama Tempat Alamat 

1 Diaz Badminton Hall Jl. KS Tubun IIC No.29, RT.4/RW.1, 

Slipi, Palmerah 
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Table 2 Lanjutan Data Tempat Lapangan BuluTangkis Jakarta Barat 

2 Lapangan Bulu Tangkis Patra3 Jl. Patra Tomang I No.14, RT.8/RW.2, 

Duri Kepa, Kb. Jeruk 

3 Lapangan Bulu Tangkis Rt. 003 Rw. 08 Jl. Al Falah 2 No.40A, RT.3/RW.8, 

Sukabumi Sel., Kb. Jeruk 

4 Gedung Bulu Tangkis Mitra Utama Jl. H, Jl. Musirin 1 No.23 A, 

RT.10/RW.2, Kedoya Sel., Kb. Jeruk 

5 Tunas Bugar Badminton Hall Jalan H.Mandor Salim No. 3A 6 1, RT.2, 

Srengseng, Kembangan 

6 PBSI Garuda Badminton Jl. Perdana Kusuma Blok Qq No.248 B, 

RT.1/RW.4, Wijaya Kusuma, Grogol 

petamburan 

7 Lapangan Bulu Tangkis Jl. Raya Kramat Semanan No.37, 

RT.11/RW.02, Semanan, Kalideres 

8 Lapangan Bulu Tangkis Kebon Jeruk Jl. Kebon Jeruk XV No.27F, 

RT.11/RW.8, Maphar, Tamansari 

9 Tangkas Sport Center Jl. Tanjung Duren Komplek Greenville 

Blok Q, RT.11/RW.9, Duri Kepa, Kb. 

Jeruk 

10 Lapangan Bulu Tangkis Rawa Belong Jl. Sulaiman No.19 B, RT.8/RW.3, 

Sukabumi Utara, Kb. Jeruk 

11 GOR Tanjung Duren Jalan Tanjung Duren Barat IV No.10, 

Tanjung Duren Utara, Grogol 

petamburan 
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Table 3 Lanjutan Data Tempat Lapangan BuluTangkis Jakarta Barat 

12 Lapangan Badminton PBSI Krendang Jl. Duri Utara IV No.109E, RT.4/RW.8, 

Duri Utara, Tambora 

13 Queen Badminton Hall Kav Polri Jelambar Grogol Petamburan 

Jakarta Barat DKI Jakarta, RT.8/RW.2, 

Jelambar, Grogol petamburan 

14 Pola Bugar Sport Center Jl. Kedoya Raya No.35, RT.6/RW.3, 

Kedoya Sel., Kb. Jeruk 

15 GOR Grogol Jl. Dr. Nurdin I, Grogol, Grogol 

petamburan, Grogol, RW.7, Grogol, 

Grogol petamburan 

16 Smash Badminton Hall Jl. Srengseng Raya 55A (Dekat 

Kelurahan Srengseng) Jakarta Barat. 

17 Taman Duta Mas Sport Club Komplek Taman Duta Mas Blok F9 Jl. 

Tubagus Angke , Jakarta Barat 

(Sumber : Google Maps) 
 

Dengan menggunakan teknologi Location Based Service, hal ini bisa diwujudkan 

dengan baik. Teknologi ini disematkan dalam bentuk aplikasi yang mudah 

dijangkau dan dioperasikan oleh pengguna, yaitu dalam bentuk aplikasi yang 

berjalan pada gadget atau smartphone yang sudah banyak digunakan orang. Dengan 

adanya aplikasi ini, maka seseorang yang sedang mengadakan perjalanan ke tempat 

yang belum dikenalnya sama sekali tidak perlu khawatir akan tersesat. Dengan 

teknologi ini kita bisa mencari dan menuju suatu tempat cukup dengan mengikuti 

peta jalan yang bisa diakses setiap saat dari gadget maupun smartphone yang kita 

punya(Ependi & Suyanto, 2016). 

Location Based Service (LBS) memiliki dua unsur utama, yaitu: 
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1. Location Manager (API Maps) : Menyediakan perangkat bagi sumber atau 

source untuk LBS, Application Programming Interface (API) Maps 

menyediakan fasilitas untuk menampilkan atau memanipulasi peta. Paket 

ini berada pada “com.google.android.maps”. 

2. Location Providers (API Location): Menyediakan teknologi pencarian 

lokasi yang digunakan oleh perangkat. API Location berhubungan dengan 

data GPS ( Global Positioning System ) dan data lokasi real-time. API 

Location berada pada 

paket android yaitu dalam paket “android.location”. Lokasi, perpindahan, serta 

kedekatan dengan lokasi tertentu dapat ditentukan melalui Location Manager. 

Bedasarkan uraian di atas, Maka akan dilakukan penelitian Tugas akhir dengan 

judul “Pembangunan Aplikasi Pencarian Lapangan Badminton Di Kota 

Jakarta Barat Dengan Menggunakan Location Based Service Berbasis 

Android” dengan dilakukannya penelitian tersebut maka hasil yang diharapkan 

yaitu, aplikasi ini dapat berguna untuk user yang menggemari olahraga badminton 

(bulutangkis) di sekitar wilayah Jakarta Barat. 

 
1.2 Identifikasi Masalah 

 
Berdasarkan latar belakang yang telah di uraikan di atas, maka identifikasi masalah 

adalah sebagai berikut : 

1. Bagaimana membangun aplikasi pencarian lapangan bulutangkis dengan 

menggunakan android? 

2. Bagaimana membangun aplikasi pencarian lapangan bulutangkis dengan 

memanfaatkan location based service yang memudahkan user dalam 

menampilkan lokasi dan informasi? 

3. Bagaimana manfaat aplikasi pencarian lapangan bulutangkis untuk user / 

penyedia jasa lapangan bulutangkis? 
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1.3 Tujuan Tugas Akhir 

 
Adapun tujuan tugas akhir adalah sebagai berikut: 

1. Membangun aplikasi pencarian lapangan badminton menggunakan 

platform android. 

2. Membangun aplikasi pencarian lapangan badminton yang dapat 

menampilkan lokasi terdekat dari jarak pengguna (user). 

3. Mempermudah user dalam mencari dan melihat lokasi lapangan. 

 

1.4 Manfaat Tugas Akhir 

 
Adapun manfaat dari tugas akhir ini adalah sebagai berikut 

Manfaat Bagi Pemilik Lapangan: 

1. Membantu pemilik lapangan badminton di wilayah Jakarta Barat 

mempromosikan lapangan kepada penggemar badminton. 

2. Sebagai sarana penghubung antara petugas lapangan dengan penggemar 

lapangan badminton wilayah Jakarta Barat untuk memberikan layanan 

informasi yang bermanfaat. 

Manfaat Bagi Penggemar Badminton/Pengguna : 

1. Memudahkan penggemar badminton atau pengguna dalam mencari 

informasi yang ada seperti informasi pencarian lokasi lapangan, harga 

lapangan, jenis lapangan yang diinginkan dan ulasan dari pelanggan yang 

telah menggunakan lapangan badminton tersebut. 

2. Mempermudah pengguna dalam menghubungi petugas lapangan dengan 

cepat melalui aplikasi android. 

1.5 Lingkup Tugas Akhir 

 
Adapun ruang lingkup Tugas Akhir ini yaitu : 

1. Pada aplikasi yang akan dibangun tidak membahas masalah pembayaran 

jenis apapun. 

2. Aplikasi badminton hanya menampilkan lokasi lapangan badminton di 

wilayah Jakarta Barat, tidak mencangkup wilayah lain. 

3. Aplikasi ini dibangun dengan 3 tipe user, yaitu : admin, user dan admin 

pemilik lapangan. 
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4. Aplikasi pencarian lapangan badminton ini hanya menampilkan informasi 

mengenai lapangan, seputar olahraga, jadwal lapangan dan pemesanan 

lapangan yang tercangkup dalam wilayah Jakarta Barat. 

1.6 Sistematika Penulisan Tugas Akhir 
 

 
BAB 1 PENDAHULUAN 

 
Pada bab ini dijelaskan mengenai hal yang terdiri dari latar belakang, identifikasi 

masalah, tujuan tugas akhir, manfaat tugas akhir, lingkup tugas akhir, kerangka 

berfikir, metodologi ringkas dan sistematika penulisan proposal tugas akhir. 

BAB 2 TINJAUAN PUSTAKA 

 
Pada bab ini berisi tentang teori-teori yang dijadikan referensi pada proposal tugas 

akhir yang berjudul Pembangunan Aplikasi Pencarian Lapangan Badminton Di 

Kota Jakarta Barat Dengan Menggunakan Location Based Service 

Berbasis Android. 

 

BAB 3 

 

METODE 

 
Pada bab ini berisi tentang metode-metode atau pendekatan yang akan digunakan 

untuk mendukung penelitian tugas akhir ini. 

BAB 4 HASIL DAN PEMBAHASAN 

 
Pada bab ini berisi tentang hasil dan pembahasan yang di harapkan pada penelitian 

tugas akhir selanjutnya. 

 

BAB 5 

 

KESIMPULAN DAN SARAN 

bab ini berisi mengenai kesimpulan dan saran proposal tugas akhir untuk 

melanjutkan dalam penulisan Tugas Akhir. 


