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Lampiran 1 Daftar Riwayat Hidup 
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Lampiran 2 Surat Keterangan Penerimaan Penelitian 
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Lampiran 3 Daftar Wawancara 

DAFTAR PERTANYAAN HASIL WAWANCARA 

Daftar pertanyaan wawancara ini berfungsi untuk mendapatkan data yang dapat 

mendukung dalam penulisan penelitian yang peneliti buat dengan judul : 

“Membangun Game Online Berbasis Education dengan Model Reward” 

Berikut adalah daftar pertanyaan-pertanyaan hasil wawancara antara pihak peneliti 

dengan pihak internal sekolah terkait yaitu Guru SMAN 6 Kab Tangerang, pada : 

Hari, tanggal  : Jum’at, 13 Desember 2019 

Tempat : SMAN 6 Kab Tangerang 

Jl. Aria Jaya Santika No.52, Pasir Nangka, Kec. Tigaraksa, 

Tangerang, Banten 15720 

 Narasumber : Zonya Rubeka M.Pd 

Jabatan : Wakasek Kurikulum 

Pembahasan pertanyaan yang diajukan adalah sebagai berikut : 

1. Bagaimana media pembelajaran saat ini yang disampaikan kepada 

murid? 

Jawaban : Powerpoint buatan sendiri, dan link dari kemendikbud 

 

2. Media seperti apa yang digunakan untuk memberikan nilai tambah 

kepada murid? 

Jawaban : Remedial, karya ilmiah (bila diperlukan), presentasi powerpoint 

 

3. Melihat dari hasil kuisioner yang telah dilakukan kepada murid, para 

murid tertarik dengan aplikasi yang akan saya buat, apakah akan 

diterapkan di SMAN 6, dan akan digunakan untuk apa lebih tepatnya? 

Jawaban : Penugasan, penilaian harian,  remedial,  dan kreativitas anak 

mungkin.


