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Inline skate merupakan salah satu olahraga yang sedang marak di 

Indonesia, khususnya di kalangan anak-anak. Hal ini dilihat dari mengikatnya 

pertumbuhan komunitas inline skate yang telah tersebar lebih dari 30 komunitas di 

seluruh Indonesia. Saat pergi bermain, anak-anak membawa berbagai macam 

peralatan inline skate beserta keperluan pribadi mereka lainnya sehingga diperlukan 

suatu sarana bawa berupa tas yang dapat memenuhi kebutuhan mereka. 

Metode  penelitian  yang  digunakan  adalah  campuran  yang  mencakup  

kajian pustaka, wawancara, observasi, dan studi  perilaku. Wawancara  dilakukan   

dengan komunitas inline skate. 

Observasi dilakukan untuk mengetahui kegiatan yang dilakukan anak-anak 

saat pergi bermain inline skate. Penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan  sebuah 

video dokumentasi  pada  aktivitas inline  skate  untuk masyarakat yang baru mau 

memulai bermain inline skate. 
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Inline skating is one of the most popular sports in Indonesia, especially 

among children. This can be seen from the binding growth of the inline skate 

community which has spread to more than 30 communities throughout Indonesia. 

When they go to play, children bring various kinds of inline skates along with their 

other personal needs, so they need a means of carrying in the form of a bag that 

can meet their needs. 

The research method used is a mixture that includes literature review, 

interviews, observation, and behavioral studies. Interviews were conducted with the 

inline skate community. 

Observations were made to find out what activities the children did when 

they went to play inline skates. This study aims to produce a video documentation 

on inline skate activities for people who are just starting to play inline skates. 
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