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Program Studi : Desain Komunikasi Visual

Tujuan perancangan dalam tugas akhir ini adalah untuk mengetahui
sejauh mana penerapan ilmu Desain Komunikasi Visual dapat membantu
memecahkan permasalahan-permasalahan nyata yang ditemukan dalam
perancangan identitas visual sebuah perusahaan. Metode penelitian yang
digunakan oleh penulis adalah dengan melakukan wawancara langsung ke lokasi
wisata benteng van der wijck gombong , melakukan survey dengan observasi
pengamatan langsung di lapangan untuk memperoleh data-data yang dibutuhkan
untuk menyelesaikan tugas akhir ini. Hasil yang dicapai adalah penemuan
perancangan event robot yang diberni nama Robot Battle Competition dapat
memecahkan permasalahan-permasalahan vyang dihadapi, vyaitu dengan
mempromosikan wisata benteng van der wijck untuk membuat perancangan
baru sesuai tuntutan perkembangan jaman dan diharapkan dapat meningkatkan
pengunjung. Kesimpulan pelajaran yang didapatkan adalah segala sesuatu yang

dipersiapkan dengan baik akan memberikan hasil yang baik pula.
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