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DAFTAR SIMBOL

A. Simbol Use Case Diagram (A.S & Shalahuddin, 2015)

NO.

GAMBAR

NAMA

KETERANGAN

Use case

Fungsionalitas yang disediakan sistem
sebagai unit — unit yang saling bertukar
pesan antara unit atau aktor, biasanya
dinyatakan dengan menggunakan kata

kerja di awal fase nama use case.

Actor

Orang, proses, atau sistem lain yang
berinteraksi dengan sistem informasi yang
akan dibuat diluar sistem informasi yang
akan dibuat diluat sistem informasi yang
akan dibuat sendir. Meskipun simbol dari
aktor adalah gambar orang, tapi aktor
belum tentu merupakan orang, biasanya
dinyatakan menggunakan kata benda di

awal fase nama.

Associatio

n

Association atau Asosiasi komunikasi
antar aktor dan use case Yyang
berpartisipasi pada use case atau use case

memiliki interaksi dengan aktor

Generaliza

tion

Hubungan generalisasi dan spesialisasi
(umum — khusus) antara dua buah use case
dimana fungsi yang satu adalah fungsi

yang lebih umum dari lainnya.

<<Include>>

——————— >

Include

Relasi use case tambahan ke sebuah use
case dimana use case yang ditambahkan
memerlukan use case ini  untuk
menjalankan fungsinya atau sebagai syarat

dijalankan use case ini.
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NO.

GAMBAR

NAMA

KETERANGAN

------- >

<<extend>>

Extend

Relasi use case tambahan ke sebuah use
case dimana use case Yyang ditambahkan
dapat berdiri sendiri meskipun tanpa use
case tambahan tersebut, mirip dengan
prinsip inheritance pada pemrograman
berorientasi objek, biasanya use case
tambahan memiliki nama depan yang

sama dengan use case.

Dependenc

y

Hubungan dimana perubahan yang terjadi
pada suatu elemen mandiri (independent)
akan  mempengaruhi  elemen  yang

bergantungan padanya.

System

Menspesifikasikan paket yang

menampilkan sistem secara terbatas.

Collaborat

ion

Interaksi aturan-aturan dan elemen lain
yang bekerja sama untuk menyediakan
perilaku yang lebih besar dari jumlah dan

elemen-elemennya (sinergi).

10

Note

Elemen fisik yang eksis saat aplikasi
dijalankan dan mencerminkan suatu

sumber daya komputasi
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B. Simbol Activity Diagram (A.S & Shalahuddin, 2015)

NO GAMBAR NAMA KETERANGAN
o Activities, menggambar kan suatu
1 [ ] Activity proses/kegiat an bisnis
Decision Points, menggambar Kan
2 Decision pilihan untuk pengambilan keputusan,
tru atau false
Start Point, diletakkan pada pojok kiri
3 . Start atas dan merupakan awal aktivitas
4 End ) o
© End Point, akhir aktivitas
Fork Node Satu aliran yang pada tahap tertentu
5 ) F— berubah menjadi beberapa aliran
Swimlane, pembagian activity diagram
7 . untuk menunjukkan siapa melakukan
Swimlane
apa
E—
‘—
8 Digunakan untuk menghubungkan satu

Line Conecctor

simbol dengan simbol laiinya.
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C. Simbol 1.4 Class Diagram (Fitri Ayu and Nia Permatasari, 2018)

No Simbol Nama Keterangan

Kelas pada struktur

1. nama kelas Class sistem, tiap kelas
FAttributel
+Attribute2 memiliki nama, attribute,
+Operation1()
+Operation2() dan operation atau
method.
2.
Upaya untuk

Nary Association ) ) o
menghindari asosiasi

dengan lebih dari 2 objek.

3. Relasi antar kelas dengan

Association makna umum, asosiasi

biasanya juga disertai

dengan multiplicity.

4. Relasi antar kelas dengan
Generelization | pengertian genelasisasi-
spesialisasi (umum-
khusus)

5 Relasi antar kelas dengan
-————-) Dependency pengertian

kebergantungan antar
kelas.

—_— Agregasi Relasi antar kelas dengan
makna semua-bagian

(whole part).
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