ABSTRAK

Wedding Inspiration adalah layanan yang menyediakan layanan
khusus secara pribadi membantu calon pengantin dan keluarga dari mulai tahap
perencanaan (planning) ke tahap implementasi dari serangkaian acara
pernikahan, sesuai dengan yang telah ditentukan konsep.

Seiring dengan perkembangan semakin membutuhkan segala sesuatu yang
praktis dan mudah untuk pernikahan maka CV. Uskita Wedding Inspiration
membutuhkan web-based sistem informasi yang mampu memberikan informasi
tentang paket pernikahan dan jasa penyewaan gaun pengantin, dll.

Untuk dapat menawarkan layanan melalui internet membutuhkan web yang
dinamis dan menarik dirancang Aplikasi Sistem Informasi Wedding Inspiration
Berbasis Web.

Oleh sebab itu dirancangkan sebuah sistem informasi Sistem ini akan
menggunakan PHP dan MySQL sebagai databasenya. Sehingga nantinya
diharapkan dengan adanya sistem ini maka proses bisnis pada CV. Uskita

Wedding Inspiration dapat berjalan dengan baik dan lancar.

Kata Kunci: Wedding Inspiration, Pernikahan, Aplikasi Sistem Berbasis
Web, Database, PHP, MySQL.
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