
Universitas Esa Unggul 
 

Nama   : Frans Digo 

NIM   : 20161002003 

Program Studi  : Desain Komunikasi Visual 

Judul Skripsi  : Perancangan Event Turnamen Offline Mobile Legends Infinix  

  MLBB Tournament “War of Freedom 2021” 

 

ABSTRAK 

 

Mobile Legends Bang Bang merupakan game online berbasis Multiplayer Online 

Battle Arena(MOBA) yang dirilis oleh Moonton pada tahun 2016 lalu. Game ini banyak 

diminati oleh masyarakat Indonesia, terutama kaum remaja. Gameplay dari permainan 

ini adalah kerjasama untuk menghancurkan base lawan untuk meraih kemenangan. 

Keseruan yang ditawarkan selama permainan, karakter-karakter unik dengan 

kemampuannya masing-masing, serta mekanisme permainan yang cukup mudah 

dipelajari menjadi beberapa faktor mengapa Mobile Legends cukup banyak diminati, 

terutama pada kaum remaja yang cenderung gemar bermain game. 

Sejak perilisannya, sudah banyak turnamen Mobile Legends yang diadakan di 

berbagai daerah Indonesia baik dalam skala kecil sampai skala besar atau kerap disebut 

dengan MPL. Penelitian ini bertujuan untuk merancang sebuah turnamen offline(peserta 

yang langsung berada di area turnamen) Mobile Legends berskala kecil yang akan 

diadakan di Universitas Esa Unggul, Jakarta Barat. Turnamen offline Mobile Legends 

Bang Bang ini direncanakan akan disponsori oleh salah satu brand smartphone bernama 

Infinix. 
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ABSTRACT 

 

Mobile Legends Bang Bang is an online game based on Multiplayer Online 

Battle Arena (MOBA) released by Moonton in 2016. This game is in great demand by 

Indonesians, especially teenagers. The gameplay of this game is cooperation to destroy 

the opponent's base to achieve victory. The excitement that is offered during the game, 

the unique characters with their respective abilities, and the game mechanics that are 

quite easy to learn are some of the factors why Mobile Legends is quite in demand, 

especially among teenagers who tend to like to play games. 

Since its release, there have been many Mobile Legends tournaments held in 

various regions of Indonesia, both on a small to large scale or often referred to as MPL. 

This study aims to design a small-scale Mobile Legends offline tournament (participants 

who are directly in the tournament area) which will be held at Esa Unggul University, 

West Jakarta. The offline tournament for Mobile Legends Bang Bang is planned to be 

sponsored by a smartphone brand called Infinix. 

 

 

Kata Kunci : Mobile Legends, turnamen 

 

 


