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LAMPIRAN 

Lampiran 1. Curriculum Vitae 
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Lampiran 2. Absensi Kelas 6c SDN Kalibaru 05 Pagi 
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Lampiran 3. Wawancara Kepada Wali Kelas 6c 

Nama  : Taripah, S.Pd 

Jabatan :  Wali Kelas 6c 

 

1.  Bagaimana proses yang terjadi selama belajar mengajar didalam kelas? 

 Ibu Ipah : Proses belajar mengajar dalam kelas di waktu pandemi ini tidak full 

sampai jam 12 hanya sampai jam 11. Jadi dari 8 pelajaran menjadi pelajaran. 

Itupun waktunya ada break 30 menit. Jadi anak-anak tidak keluar hanya didalam 

kelas saja, boleh makan boleh minum dikelas jadi anak-anak tidak berkeliaran 

di luar kelas. Saat break itu makan minum dan buang air kecil lalu dilanjutkan 

sampai jam 11. 

2. Media apa saja yang dipakai oleh guru untuk kegiatan proses belajar mengajar 

didalam kelas? 

 Ibu Ipah : Media pembelajaran yang digunakan selain buku juga menggunakan 

video. 

3. Apakah menurut ibu dengn media pembelajaran tersebut siswa susah untuk 

berinteraktif dan mudah bosan? 

 Ibu Ipah : Kita bisa lihat apakah siswa ini sudah jenuh apa belum dengan 

memberikan penjelasan terlebih dahulu lalu ditanyakan apa sudah mengerti atau 

tidak. Jika ada pertanyaan dipersilahkan untuk bertanya. Kemudian maju satu 

persatu juga. Jadi setiap hari itu dibatasin sampai mana. Misalnya kemarin 

pelajaran matematika, selesainya di si A nanti lanjut ke si B. jadi giliran tidak 

ada yang tidak dapat. Sama tiap hari juga mereka berdoa, nanyi lagu Indonesia 

Raya juga giliran hingga berdoa pulang pun sama. Jadi semua anak itu merasa 

sudah punya tugasnya masing-masing. Jadi tidak ada yang diam saja. Sampai 

bangku duduk pun di rolling seminggu sekali. 

4. Perlukah media pembelajaran baru untuk siswa belajar baik di sekolah maupun 

diluar sekolah? 

 Ibu Ipah : Karena selama ini kan disini memakai buku dan video yang 

ditampilkan di proyektor. Jadi kalau memang ada yang lebih baik lagi kenapa 

tidak. 
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5. Bagaimana jika salah satu materi tersebut dibuat suatu media pembelajaran yang 

baru, misal menggunakan smartphone berbasis Augmented Reality? 

 Ibu Ipah : Kalau ada yang lebih baik lagi kenapa tidak. Teknologi sudah semakin 

berkembang juga. 

6. Kelebihan dan kekurangan apa yang terjadi pada proses belajar mengajar 

memakai media pembelajaran sekarang? 

 Ibu Ipah : Jadi kita kembali kaya dulu. Ketika tidak memakai infokus itu dikasih 

materi tapi berupa pertanyaan, jadi mereka mencari di buku. Seperti ulangan 

juga, kalua mencatat agak lama karena waktunya cuma sedikit. Karena kelas 6 

kan sekarang materi banyak dan waktu sedikit. Jadi saya buat soal ulangannya 

dirumah dan saya tayangin di proyektor jadi mereka hanya tanya jawab saja. Jadi 

kendalanya karena pandemi gini tuh kekurangan waktu juga. Jadi ada 

kekurangan dan kelebihan masing-masing. 

7. Masalah apa yang sering dihadapi pada saat pembelajaran? 

 Ibu Ipah : Jadi anak-anak kan udah besar. Apalagi udah lama tidak sekolah. 

Begitu sekolah tiap hari, ya begitu sama temennya. Mereka kadang-kadang 

kalau kita tidak cerewet juga kurang konsentrasi dan ngobrol sama temennya. 

Karena kan memang tidak ada jam istirahat juga. Jadi mereka waktunya makan, 

sarapan, minum, ke toilet gitu aja. Jadi mereka kurang interaksinya. Terus juga 

kadang kurang serius.
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Lampiran 4. Surat Penelitian 
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Lampiran 5. Perhitungan Skala Likert pada Kuisioner 

 

Pertanyaan 1 : Halaman menu utama mudah dan jelas untuk dipahami. 

1) Responden dengan jawaban (SS) = 24 x 5 = 120 

2) Responden dengan jawaban (S) = 10 x 4 = 40 

3) Responden dengan jawaban (CS) = 0 x 3 = 0 

4) Responden dengan jawaban (TS) = 0 x 2 = 0 

5) Responden dengan jawaban (STS) = 0 x 1 = 0 

Total skor   = 120 + 40 + 0 + 0 + 0 = 160 

Rumus Index % =   (Total Skor / Y) x 100% 

   = (160 / 170) x 100% 

   = 94,12 % dengan kategori Sangat Baik 

 

Pertanyaan 2 : Informasi yang diberikan sudah jelas dan mudah untuk dipahami. 

1) Responden dengan jawaban (SS) = 30 x 5 = 150 

2) Responden dengan jawaban (S) = 4 x 4 = 16 

3) Responden dengan jawaban (CS) = 0 x 3 = 0 

4) Responden dengan jawaban (TS) = 0 x 2 = 0 

5) Responden dengan jawaban (STS) = 0 x 1 = 0 

Total skor   = 150 + 16 + 0 + 0 + 0 = 166 

Rumus Index % =   (Total Skor / Y) x 100% 

   = (166 / 170) x 100% 

   = 97,65 % dengan kategori Sangat Baik 

 

Pertanyaan 3 : Fungsi dari fitur yang diberikan sudah jelas dan mudah untuk 

dipahami 

1) Responden dengan jawaban (SS) = 28 x 5 = 140 

2) Responden dengan jawaban (S) = 6 x 4 = 24 

3) Responden dengan jawaban (CS) = 0 x 3 = 0 

4) Responden dengan jawaban (TS) = 0 x 2 = 0 

5) Responden dengan jawaban (STS) = 0 x 1 = 0 

Total skor   = 140 + 24 + 0 + 0 + 0 = 164 

Rumus Index % =   (Total Skor / Y) x 100% 

   = (164 / 170) x 100% 

   = 96,48 % dengan kategori Sangat Baik 

 

Pertanyaan 4 : Permainan mudah dan jelas untuk dipahami. 

1) Responden dengan jawaban (SS) = 10 x 5 = 50 

2) Responden dengan jawaban (S) = 19 x 4 = 76 

3) Responden dengan jawaban (CS) = 5 x 3 = 15 

4) Responden dengan jawaban (TS) = 0 x 2 = 0 
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5) Responden dengan jawaban (STS) = 0 x 1 = 0 

Total skor   = 50 + 76 + 15 + 0 + 0 = 141 

Rumus Index % =   (Total Skor / Y) x 100% 

   = (141 / 170) x 100% 

   = 82,94 % dengan kategori Sangat Baik 

 

Pertanyaan 5 : Gambar animasi 3D dan suara yang ada pada aplikasi dapat dengan 

mudah ditampilkan. 

1) Responden dengan jawaban (SS) = 30 x 5 = 150 

2) Responden dengan jawaban (S) = 4 x 4 = 16 

3) Responden dengan jawaban (CS) = 0 x 3 = 0 

4) Responden dengan jawaban (TS) = 0 x 2 = 0 

5) Responden dengan jawaban (STS) = 0 x 1 = 0 

Total skor   = 150 + 16 + 0 + 0 + 0 = 166 

Rumus Index % =   (Total Skor / Y) x 100% 

   = (166 / 170) x 100% 

   = 97,65 % dengan kategori Sangat Baik 

 

Pertanyaan 6 : Materi pada menu belajar dapat dengan mudah ditampilkan 

1) Responden dengan jawaban (SS) = 32 x 5 = 160 

2) Responden dengan jawaban (S) = 2 x 4 = 8 

3) Responden dengan jawaban (CS) = 0 x 3 = 0 

4) Responden dengan jawaban (TS) = 0 x 2 = 0 

5) Responden dengan jawaban (STS) = 0 x 1 = 0 

Total skor   = 160 + 8 + 0 + 0 + 0 = 168 

Rumus Index % =   (Total Skor / Y) x 100% 

   = (168 / 170) x 100% 

   = 98,82 % dengan kategori Sangat Baik 

 

Pertanyaan 7 : Marker dapat dengan mudah di unduh 

1) Responden dengan jawaban (SS) = 20 x 5 = 100 

2) Responden dengan jawaban (S) = 10 x 4 = 40 

3) Responden dengan jawaban (CS) = 4 x 3 = 12 

4) Responden dengan jawaban (TS) = 0 x 2 = 0 

5) Responden dengan jawaban (STS) = 0 x 1 = 0 

Total skor   = 100 + 40 + 12 + 0 + 0 = 152 

Rumus Index % =   (Total Skor / Y) x 100% 

   = (152 / 170) x 100% 

   = 89,41 % dengan kategori Sangat Baik 

 

Pertanyaan 8 : Objek 3D yang digunakan sudah baik dan mudah diingat. 

1) Responden dengan jawaban (SS) = 22 x 5 = 110 
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2) Responden dengan jawaban (S) = 5 x 4 = 20 

3) Responden dengan jawaban (CS) = 7 x 3 = 21 

4) Responden dengan jawaban (TS) = 0 x 2 = 0 

5) Responden dengan jawaban (STS) = 0 x 1 = 0 

Total skor   = 110 + 20 + 21 + 0 + 0 = 151 

Rumus Index % =   (Total Skor / Y) x 100% 

   = (151 / 170) x 100% 

   = 88,82 % dengan kategori Sangat Baik 

 

Pertanyaan 9 : Menu yang ada pada aplikasi mudah diingat. 

1) Responden dengan jawaban (SS) = 20 x 5 = 100 

2) Responden dengan jawaban (S) = 11 x 4 = 44 

3) Responden dengan jawaban (CS) = 5 x 3 = 15 

4) Responden dengan jawaban (TS) = 0 x 2 = 0 

5) Responden dengan jawaban (STS) = 0 x 1 = 0 

Total skor   = 100 + 44 + 15 + 0 + 0 = 155 

Rumus Index % =   (Total Skor / Y) x 100% 

   = (155 / 170) x 100% 

   = 91,18 % dengan kategori Sangat Baik 

 

Pertanyaan 10 : Materi yang ada pada aplikasi mudah diingat dan dimengerti 

1) Responden dengan jawaban (SS) = 17 x 5 = 85 

2) Responden dengan jawaban (S) = 15 x 4 = 60 

3) Responden dengan jawaban (CS) = 2 x 3 = 6 

4) Responden dengan jawaban (TS) = 0 x 2 = 0 

5) Responden dengan jawaban (STS) = 0 x 1 = 0 

Total skor   = 85 + 60 + 6 + 0 + 0 = 151 

Rumus Index % =   (Total Skor / Y) x 100% 

   = (151 / 170) x 100% 

   = 88,82 % dengan kategori Sangat Baik 

 

Pertanyaan 11 : Menemukan kesulitan pada saat pemindaian/identifikasi objek 3D. 

1) Responden dengan jawaban (SS) = 1 x 5 = 5 

2) Responden dengan jawaban (S) = 2 x 4 = 8 

3) Responden dengan jawaban (CS) = 5 x 3 = 15 

4) Responden dengan jawaban (TS) = 6 x 2 = 12 

5) Responden dengan jawaban (STS) = 20 x 1 = 20 

Total skor   = 5 + 8 + 15 + 12 + 20 = 60 

Rumus Index % =   (Total Skor / Y) x 100% 

   = (60 / 170) x 100% 

   = 35,29 % dengan kategori Tidak Setuju 
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Pertanyaan 12 : Menemukan fungsi dan fitur yang rusak. 

1) Responden dengan jawaban (SS) = 0 x 5 = 0 

2) Responden dengan jawaban (S) = 2 x 4 = 8 

3) Responden dengan jawaban (CS) = 1 x 3 = 3 

4) Responden dengan jawaban (TS) = 6 x 2 = 12 

5) Responden dengan jawaban (STS) = 25 x 1 = 25 

Total skor   = 0 + 8 + 3 + 12 + 25 = 48 

Rumus Index % =   (Total Skor / Y) x 100% 

   = (48 / 170) x 100% 

   = 28,23 % dengan kategori Tidak Setuju 

 

Pertanyaan 13 : Game tidak berjalan dengan baik 

1) Responden dengan jawaban (SS) = 0 x 5 = 0 

2) Responden dengan jawaban (S) = 2 x 4 = 8 

3) Responden dengan jawaban (CS) = 10 x 3 = 30 

4) Responden dengan jawaban (TS) = 10 x 2 = 20 

5) Responden dengan jawaban (STS) = 12 x 1 = 12 

Total skor   = 0 + 8 + 30 + 20 + 12 = 70 

Rumus Index % =   (Total Skor / Y) x 100% 

   = (70 / 170) x 100% 

   = 41,18 % dengan kategori CUKUP 

 

Pertanyaan 14 : Suara tidak terdengar dengan baik 

1) Responden dengan jawaban (SS) = 0 x 5 = 0 

2) Responden dengan jawaban (S) = 0 x 4 = 0 

3) Responden dengan jawaban (CS) = 4 x 3 = 12 

4) Responden dengan jawaban (TS) = 20 x 2 = 40 

5) Responden dengan jawaban (STS) = 10 x 1 = 10 

Total skor   = 0 + 0 + 12 + 40 + 10 = 62 

Rumus Index % =   (Total Skor / Y) x 100% 

   = (62 / 170) x 100% 

   = 36,47 % dengan kategori TIDAK SETUJU 

 

Pertanyaan 15 : Objek 3D yang menarik pada aplikasi membuat ingin 

menggunakan kembali 

1) Responden dengan jawaban (SS) = 25 x 5 = 125 

2) Responden dengan jawaban (S) = 9 x 4 = 36 

3) Responden dengan jawaban (CS) = 0 x 3 = 0 

4) Responden dengan jawaban (TS) = 0 x 2 = 0 

5) Responden dengan jawaban (STS) = 0 x 1 = 0 

Total skor   = 125 + 36 + 0 + 0 + 0 = 161 

Rumus Index % =   (Total Skor / Y) x 100% 
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   = (161 / 170) x 100% 

   = 94,71 % dengan kategori Sangat Baik 

 

Pertanyaan 16 : Kemudahan pada aplikasi membuat ingin menggunakan aplikasi 

kembali. 

1) Responden dengan jawaban (SS) = 20 x 5 = 100 

2) Responden dengan jawaban (S) = 10 x 4 = 40 

3) Responden dengan jawaban (CS) = 4 x 3 = 12 

4) Responden dengan jawaban (TS) = 0 x 2 = 0 

5) Responden dengan jawaban (STS) = 0 x 1 = 0 

Total skor   = 100 + 40 + 12 + 0 + 0 = 152 

Rumus Index % =   (Total Skor / Y) x 100% 

   = (152 / 170) x 100% 

   = 89,41 % dengan kategori Sangat Baik 

 

Pertanyaan 17 : Penggunaan augmented reality membuat ingin menggunakan 

aplikasi kembali. 

1) Responden dengan jawaban (SS) = 25 x 5 = 125 

2) Responden dengan jawaban (S) = 9 x 4 = 36 

3) Responden dengan jawaban (CS) = 0 x 3 = 0 

4) Responden dengan jawaban (TS) = 0 x 2 = 0 

5) Responden dengan jawaban (STS) = 0 x 1 = 0 

Total skor   = 125 + 36 + 0 + 0 + 0 = 161 

Rumus Index % =   (Total Skor / Y) x 100% 

   = (161 / 170) x 100% 

   = 94,71 % dengan kategori Sangat Baik 

 

Pertanyaan 18 : Permainan yang menarik dan mengedukasi membuat ingin 

menggunakan aplikasi kembali. 

1) Responden dengan jawaban (SS) = 27 x 5 = 135 

2) Responden dengan jawaban (S) = 7 x 4 = 28 

3) Responden dengan jawaban (CS) = 0 x 3 = 0 

4) Responden dengan jawaban (TS) = 0 x 2 = 0 

5) Responden dengan jawaban (STS) = 0 x 1 = 0 

Total skor   = 135 + 28 + 6 + 0 + 0 = 163 

Rumus Index % =   (Total Skor / Y) x 100% 

   = (163 / 170) x 100% 

   = 95,88 % dengan kategori Sangat Baik 
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Lampiran 8. Dokumentasi Foto 
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