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Lampiran 1 Daftar Riwayat Hidup 
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Lampiran 2 Kuesioner 

 
ANGKET UJI RESPON PENGGUNA 

GAME PENGENALAN TOKOH PAHLAWAN 

IDENTITAS 

 

 
Nama : ................................................................................ 

Umur :  ................................................................................ 

Kelas : ................................................................................ 

 
** Gunakan tanda (√) untuk mengisi angket berikut. 

 

No Pernyataan Setuju Netral Tidak Setuju Total 

 
1 

Aplikasi adalah 

aplikasi yang 

menyenangkan 

    

 
2 

Aplikasi ini Merupakan 

Aplikasi yang dapat 

dipahami 

    

 
3 

Aplikasi game ini 

adalah aplikasi game 

yang kreatif 

    

 
4 

Aplikasi game ini 

adalah aplikasi game 

yang mudah dipelajari 

    

 
5 

Aplikasi ini adalah 

aplikasi game yang 

bermanfaat 

    

 
6 

Aplikasi ini adalah 

aplikasi yang 

membosankan 

    

 
7 

Aplikasi ini dapat di 

prediksi 

    

 

8 

Icon,Tombol,serta fitur 

yang ada dalam 

aplikasi ini berjalan 

dengan baik 
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Lampiran 3 Wawancara Dengan Narasumber 

 

 

LAMPIRAN WAWANCARA 
 

GAME PENGENALAN TOKOH PAHLAWAN 

SEKOLAH DASAR NEGERI 01 ROROTAN, JAKARTA UTARA. 

 

A. Tujuan Wawancara 

Untuk mengetahui kondisi pembelajaran dan kebutuha perangkat pembelajaran sebelum 

dikembangkan media pembelajaran yang digunakan sebagai pendukung proses 

pembelajaran. 

B. Wawancara Dilakukan Pada 

Hari/Tanggal : 20 Juni 2022 

Tempat : Sekolah Dasar Negeri 01 Rorotan, Jakarta Utara 

Alamat : Jl. Rorotan IV No.1, RW.7, Rorotan, Kec. Cilincing, Kota Jkt Utara, 

Daerah Khusus Ibukota Jakarta 14140 

Narasumber : Lisa Nuraini, S.Pd 

Keterangan : Mengajar Mata Pelajaran Sejarah Untuk Siswa Kelas V 
 

 
No Pertanyaan Saat Wawancara Jawaban 

 

 

 

 
 

1 

 

 

 
Bagaimana proses pembelajaran mata pelajaran 

sejarah di Sekolah Dasar Negeri 01 Rorotan, Jakarta 

Utara? 

Pada proses pembelajaran 

mata pelajaran sejarah untuk 

kelas lima sendiri tergolong 

lumayan bagus karena pada 

saat pembelajaran tidak 

hanya guru yang aktif tetapi 

siswa juga aktif dalam 

pembelajaran 

 

 

 

 
2 

 

 

 
Apakah siswa kelas V disini menyukai pembelajaran 

mata pelajaran Sejarah? 

Menurut pengamatan saya 

sepengalaman saya disini 

mengajar sekitar dua tahun 

menurut saya 30% 

menyukai pelajaran sejarah 

dan sisa nya sekitar 70 % 

kurang menyukai serta 
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  minat terhadap 

pembelajaran sejarah 

 

 
3 

 
Bagaimana keaktifan siswa pada saat pembelajaran 

Sejarah ? 

Siswa yang aktif hanya 

siswa yang menyukai 

pembelajaran sejarah 

tentunya. 

 

 

4 

 

 

Bagaimana karakteristik siswa kelas V ? 

Siswa cenderung tertarik 

dengan halhal yang baru, 

dan akan lebih aktif jika 

pada pembelajaran diselingi 

dengan game 

 

 
5 

Metode pembelajaran apa yang digunakan pada 

pembelajaran Sejarh di Sekolah Dasar Negeri 01 

Rorotan, Jakarta Utara khususnya untuk kelas V 

sendiri? 

 
Menggunakan metode tanya 

jawab serta diskusi 

 

 

 

 
 

6 

 

 

 

 
Hambatan apa yang selama ini ditemui selama sesi 

mengajar di mata pelajaran Sejarah? 

Ramainya siswa sehingga 

hanya beberapa siswa yang 

dpat memperhatikan dan 

dapat memahami materi 

yang disampaikan, kurang 

nya sumber dan media 

pembelajaran, kurangnya 

waktu pembelajaran 

 

 

 

 

 

 
7 

 

 

Menurut ibu sendiri selaku sebagai guru yang 

mengajar apakah, sumber apa sajakah yang ibu 

terapkan dan gunakan pada media pembelajarn 

sejarah serta apakah hal itu tergolong efektif dengan 

menggunakan sumber tersebut sebagai media 

pembelajaran? 

Saya biasanya hanya 

menggunakan sumber yang 

sudah disediakan oleh 

sekolah. Dan untuk 

keefektifan nya menurut 

saya tergolong belum efektif 

karena masih banyak siswa 

yang tergolong belum bisa 

mengikuti secara 

keseluruhan. 
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8 

 

 
Apakah ibu pernah menggunakan aplikasi media 

berbasis multimedia interaktif dalam pembelajaran 

Sejarah? dan apa kriteria yang ibu harapkan pada 

media pembelajaran Sejarah? 

Belum pernah, harapan 

kriteria dari media yaitu 

yang dapat membantu siswa 

dalam memahami materi 

yang disampaikan oleh 

guru, efisien, dapat dibawa 

kemana-mana dan awet 
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LAMPIRAN WAWANCARA 
 

GAME PENGENALAN TOKOH PAHLAWAN 

SEKOLAH DASAR NEGERI 01 ROROTAN, JAKARTA UTARA. 

 

A. Tujuan Wawancara 

Untuk mengetahui kondisi pembelajaran yang telah diajarkan guru kepada siswa serta 

mengetahui keefektifan metode yang diajarkan oleh guru khususnya pada mata pelajaran 

Sejarah sebagai pendukung proses pembelajaran. 

B. Wawancara Dilakukan Pada 

Hari/Tanggal       : 20 Juni 2022 

Tempat : Sekolah Dasar Negeri 01 Rorotan, Jakarta Utara 

Alamat : Jl. Rorotan IV No.1, RW.7, Rorotan, Kec. Cilincing, Kota Jkt Utara, 

Daerah Khusus Ibukota Jakarta 14140 

Narasumber : Alfahri Husaini 

Keterangan : Siswa Kelas V 

 
No Pertanyaan Saat Wawancara Jawaban 

1 Apakah kamu merasa senang dan minat untuk 

belajar Sejarah? 

Kurang kak karena kurang 

seru 

2 Hal apa yang biasanya membuat kamu merasa 

semanagat untuk belajar terutama belajar Sejarah? 

Saya lebih suka belajar 

sambal main games kak 

karena menurut saya lebih 

seru dan asik 

3 Menurut kamu mengapa pembelajaran dengan 

menggunakan aplikasi berbasis games lebih 

diminati? 

Karena mneurut saya tidak 

bosan dan saya lebih cepat 

paham 

4 Apakah metode yang selama ini digunakan seperti 

diskusi dan tanya jawab sudah cukup efektif dalam 

membantu minat belajar khususnya pembelajaran 

Sejarah? 

Menurut saya diskusi dan 

tanya jawab adalah metode 

yang bosan kak 

5 Dalam pembelajaran sejarah tentu ada materi terkait 

dengan pengenalan tokoh pahlawan. Apakah kamu 

Saya sih paling Cuma tau 

nya Ir Soekarno,Moh Hatta 
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 sudah mengetahui secara keseluruhan nama nama 

pahlawan tersebut? 

sama Kartini aja sih kak 

6 Menurut kamu bagaimana jika pihak sekolah 

menyediakan adanya pembelajaran media berbasis 

aplikasi Game? 

Wahhh itu mah saya suka 

banget pasti kak soalnya 

saya emang suka banget 

main game 
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Lampiran 4 Surat Penelitian 

 
Surat Resmi Penelitian Sekolah Dasar Negeri 01 Rorotan, Jakarta Utara. 
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Lampiran 5 Dokumentasi 

 

 

1. Dokumentasi Foto Bersama Siswa Kelas V Sekolah Dasar Negeri 01 Rorotan, Jakarta 
Utara. 
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2. Dokumentasi Pengenalan Aplikasi Game Mengenal Tokoh Pahlawan 
 

 

 

 

3. Dokumentasi Wawancara dengan wali kelas V Sekolah Dasar Negeri 01 Rorotan, Jakarta 

Utara. 
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