
xii

DAFTAR TABEL

Tabel  2.1. Tabel Diagram UML (Unifield Modelling Language )……….. 14

Tabel  2.2. Simbol-simbol yang sering dipakai pada Activity Diagram....... 23

Tabel  4.1. Requirement Actor dan Use case Penjualan Retail.………….. 45

Tabel  4.2. Requirement Actor dan Use case Pembelian Detail........…….. 46

Tabel  4.3. Requirement Actor dan Use case Mengelola Data Barang....... 47

Tabel  4.4. Requirement Actor dan Use case Mengelola Data Pemasok..... 48

Tabel  4.5. Requirement Actor dan Use case Mengelola Data Pelanggan... 49

Tabel  4.6. Requirement Actor dan Use case Setting Pengguna.................. 50

Tabel  4.7. Use case description………………………………….................... 51


