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Lampiran 

Lampiran 1. Biodata 
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Lampiran 2. Wawancara Kepala Sekolah 

Nama : Ibu Nurjanah 

Hasil Wawancara 

Pertanyaan yang saya berikan yaitu terhadap kepala sekolah Paud/Ra Amalia 

Binong Kabupaten Tangerang yang bernama Ibu Nurjanah. Berikut pertanyaan 

yang saya sampaikan terhadap ibu nurjanah: 

1. Terdapat berapa guru yang ada ada di sekolah? 

2. Berapa kelas yang tersedia di paud ini? 

3. Berapa jam/ berapa lama siswa mengikuti kelas pelajaran? 

4. Bagaimana tanggapan ibu jika saya ingin membuat aplikasi game edukasi seperti 

mengenal huruf dan angka atau yang lainnya untuk dipakai ketika dirumah? 

5. Apakah aplikasi harus diberikan bahasa inggris atau arab? 

6. Apakah pernah diberikan video pembelajaran ketika di kelas? 

 

Berikut jawaban ibu Nurjanah selaku kepala sekolah 

1. Terdapat tujuh guru yang mengajar pada paud ini. 

2. Terdapat 7 kelas yang ada di paud ini kelas A 1 kelas, Kelas B ada 4 kelas dan 

playgroup ada 2 kelas 

3. Playgroup belajar hanya jam 8-10 sedangkan tingkat TK belajar dari jam 7-11. 

4. Ya itu baik silahkan saja jika kamu mau bikin game edukasi saya rasa anak itu 

senang ketika diberikan aplikasi seperti itu. 

5. Sepertinya bagus tetapi sebaiknya tidak usah karena pernah diberikan 

pengajaran pada kelas dengan bahasa inggris yang membuat anak menjadi 

bingung untuk menghafal sebuah kata antara inggris dan indonesia. 

6. Ya kita pernah tetapi kita masih meminjam oleh pihak lain mengenai 

pembelajaran dengan proyektor belum ada yang memfasilitasi, tetapi 

kedepannya mungkin akan kami adakan pembelajaran menggunakan video 

bergerak. 
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Lampiran 3. Wawancara kepada salah satu guru 

Nama : Wiji Lestari 

Hasil Wawancara 

Berikut pertanyaan yang saya berikan terhadap salah satu guru pada Paud 

Ra/Amalia Binong Kabupaten Tangerang: 

1. Berapa jumlah anak yang ibu ajar tadi di kelas 

2. Apa kendala yang ibu alami ketika mengajar dan bagaimana cara mengatasi 

kendala tersebut 

3. Apakah pengajaran di kelas menggunakan video bergerak atau hanya yang ada 

di kelas ini saja seperti poster atau buku bergambar 

4. Disini niat saya membuat aplikasi game edukasi yang nantinya sebenarnya dibuat 

untuk pembelajaran anak ketika dirumah sehingga orang tua dapat menyediakannya 

menurut anda bagaimana tanggapannya dikarenakan kan sudah cukup pembekalan 

materi pembelajaran ketika di sekolah? 

 

Jawaban guru Paud Ra/Amalia Binong Kabupaten Tangerang: 

1. Anak yang di ajar di kelas 12 orang 6 laki laki dan 6 perempuan 

2. Biasanya ada beberapa kendala seperti moodnya tidak senang berbeda seperti 

hari sebelumnya dari situ saya sebagai guru menanyakan kepada orang tua siswanya 

langsung kenapa si anak moodnya tidak baik apakah dikarenakan seperti tidak 

selesai ketika makan atau dibangunkan terlalu cepat di pagi hari, maka dari itu saya 

biasanya memperbolehkan anak untuk bermain terlebih dahulu sebelum memulai 

pelajaran agar mood anak senang kembali. 

3. Kita belum ada video bergerak disini kita hanya mengajarkan melalui alat peraga 

yang hanya ada di kelas seperti poster yang tersedia di kelas dan buku bergambar. 

4. Menurut saya itu cukup baik tetapi si anak sebenernya masih sangat dibatasi 

untuk menggunakan smartphone yang berlebih biasanya orang tua memberi 

smartphone di hari tertentu saja dikarenakan jika berlebih tidak baik untuk si anak 

dikarenakan akan mengurangi komunikasi terhadap orang sekitar, dan menurut 

saya zaman sekarang pasti anak anak dikasih waktu untuk menggunakan 

smartphone dibanding mengisi waktunya dengan tiktok lebih baik diisi game 
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edukasi , biasanya sehari di kasih 1 jam atau 30 menit tergantung orang tua masing 

masing anak. 
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Lampiran 4. Wawancara Kepada Salah Satu Orang Tua Siswa 

 

Nama : Ibu Dwi 

Hasil Wawancara 

Pertanyaan yang saya berikan yaitu terhadap salah satu orang tua siswa yang 

bernama ibu dwi. Berikut beberapa pertanyaan yang saya sampaikan 

terhadap ibu dwi: 

1. Pada paud sudah diberikan pelajaran, ketika dirumah apakah anak diberikan 

pelajaran tambahan? 

2. Jika anak diberikan pelajaran tambahan media apa yang diberikan untuk anak? 

3. Disini saya ingin membuat aplikasi untuk anak anak paud disini apakah 

bermanfaat menurut ibu nanti? 

4. Disini niat saya baru hanya memberikan aplikasi yang berisi menu pembelajaran 

huruf dan angka saja nantinya, menurut ibu itu sudah cukup atau perlu di 

tambahkan? 

5. Kendala ketika memberikan pelajaran terhadap anak? 

 

Berikut jawaban dari ibu dwi untuk pertanyaan yang sudah ditanyakan 

diatas: 

1. Diberikan pelajaran tambahan melalui media Youtube, untuk menyampaikan 

materi tentang kisah nabi karena kalau hanya diceritakan anak bisa saja bosan 

maka dari itu dibantu dengan media Youtube agar anak semakin tertarik untuk 

belajar. 

2. Media nya dari Youtube dan untuk anak dibawah 5 tahun 3-4 tahun masih 

diberikan game edukasi seperti mengenal huruf dan angka atau semacamnya. 

3. Bermanfaat tetapi untuk umur usia paud saja seperti 3-4 tahun jika sudah diatas 

itu anak sudah tidak tertarik lagi untuk memainkan game edukasi seperti huruf 

dan angka, anak lebih cenderung suka game yang hanya dapat menghibur 

mereka. 

4. Paling dari tambahan saya untuk mengenal warna karena terkadang anak sudah 

hafal huruf a-z tetapi dia belum tau macam macam warna 

5. Kendala sih tidak ada tetapi ketika anak sudah di umur lebih dari 4 tahun dia 

sudah tidak ada ketertarikan untuk bermain game seperti mengenal huruf, angka 
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atau semacamnya. Dan juga ketika mencari di playstore masih banyak game 

yang terpisah seperti hanya belajar angka dan hanyak belajar huruf lebih baiknya 

di gabung dan ditambahkan menu belajar warna sekiranya. 
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Lampiran 5. Surat Permohonan Izin Penelitian 
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Lampiran 6.  Surat Bukti Telah Melakukan Penelitian 

 
 
 
 
 
 
 
 
 


