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Lampiran 2 - Kuesioner Pengujian Aplikasi 

 

1. Nama responden yaitu 10 Anak 
Nazwa 13 Tahun 

Kiki 13 Tahun 

Amanda 13 Tahun 

Shafa 13 Tahun 

Fikri 14 Tahun 

Rizki 14 Tahun 

Andi 14 Tahun 

Refina 14 Tahun 

Kayla 15 Tahun 

Ayu 15 Tahun 

 

2. Umur Responden 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

12

12,5

13

13,5

14

14,5

15

15,5

4 Anak 4 Anak 2 Anak

Umur
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Pertanyaan Untuk Pengguna 

 

No. Pertanyaan SS S CS TS STS 

Tampilan 

1. Apakah tampilan aplikasi pembelajaran 

wayang ini menarik? 
   

  

2. Apakah pemilihan warna pada aplikasi 

pembelajaran wayang ini sudah sesuai? 
   

  

3. Apakah cerita wayang yang disajikan sudah 

jelas?    
  

4. Apakah tulisan pada cerita wayang mudah 

terbaca?    

  

Pembelajaran  

5. Apakah cerita wayang yang jelaskan mudah 

dipahami?    
  

6. Apakah dengan adanya aplikasi ini lebih 

mudah mempelajari cerita wayang? 
   

  

7. Apakah permainan yang disajikan sulit untuk 

dikerjakan?    
  

8 Apakah permainan yang disediakan 

memotivasi untuk mempelajari cerita wayang 

yang lainnya? 

   

  

Engagement Loop 

9 Saya ingin menggunakan aplikasi ini lagi 

untuk mempelajari cerita wayang selanjutnya 
   

  

10 Saya ingin merekomendasikan aplikasi 

pembelajaran wayang ini ke teman-teman. 
   

  

Keterangan: 

STS : Sangat Tidak Setuju 

TS : Tidak Setuju 

CS : Cukup Setuju 

S  : Setuju 

SS : Sangat Setuju 

PR : Pertanyaan Responden 

P  : Presentase  
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PR SS S CS TS STS P  

1. 8 2    96 

2. 9 1    98 

3. 9 1    98 

4. 3 7    86 

5. 6 4    92 

6. 8 1 1   94 

7. 5 5    90 

8. 6 3 1   90 

9. 6 4    92 

10. 5 5    90 

    Jumlah Presentase 92,6 
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Lampiran 3 – Pengkodean Sistem 

 

1.  Source Kode Tampilan Awal Cerita Wayang 

   

2. Source kode Permainan Mencocokkan Wayang 
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5. Source Kode Permainan Ya atau Tidak (Jawaban YA) 

   
 

 

6. Source Kode Permainan Ya atau Tidak (Jawaban TIDAK) 

   

7. Source Kode Permainan Memanah Wayang 
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