UNIVERSITAS ESA UNGGUL

Lampiran 2 - Kuesioner Pengujian Aplikasi

1. Nama responden yaitu 10 Anak
Nazwa 13 Tahun
Kiki 13 Tahun
Amanda 13 Tahun
Shafa 13 Tahun
Fikri 14 Tahun
Rizki 14 Tahun
Andi 14 Tahun
Refina 14 Tahun
Kayla 15 Tahun
Ayu 15 Tahun

2. Umur Responden

Umur

15,5
15
14,5
14
13,5

13

12
4 Anak 4 Anak 2 Anak
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Pertanyaan Untuk Pengguna

No. Pertanyaan SS S CS TS STS
Tampilan
1. Apakah tampilan aplikasi pembelajaran
wayang ini menarik?
2. Apakah pemilihan warna pada aplikasi

pembelajaran wayang ini sudah sesuai?

3. Apakah cerita wayang yang disajikan sudah
jelas?

4. Apakah tulisan pada cerita wayang mudah
terbaca?

Pembelajaran

5. Apakah cerita wayang yang jelaskan mudah
dipahami?

6. Apakah dengan adanya aplikasi ini lebih
mudah mempelajari cerita wayang?

7. Apakah permainan yang disajikan sulit untuk
dikerjakan?

8 Apakah  permainan  yang  disediakan
memotivasi untuk mempelajari cerita wayang
yang lainnya?

Engagement Loop

9 Saya ingin menggunakan aplikasi ini lagi
untuk mempelajari cerita wayang selanjutnya

10 Saya ingin merekomendasikan aplikasi
pembelajaran wayang ini ke teman-teman.

Keterangan:

STS : Sangat Tidak Setuju
TS : Tidak Setuju

CS : Cukup Setuju

S - Setuju

SS : Sangat Setuju

PR : Pertanyaan Responden
P : Presentase

s
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Lampiran 3 — Pengkodean Sistem

HEYO0O0 @

1

2

3 nextl.addEventlistener (MouseEvent.CLICK,btn_nextl);
4 function btn_nextl(event:MouseEvent) :void
3 {

€ SoundMixer.stopAll():

7 wvar suarala: Sound = new backsong():
E) suarala.play (0, 9999);

() nextFrame () ;
10 13
11

1z kembalil.addEventListener (MouseEvent.CLICK,btn kembalil);
13 function btn_kembalil (event:MouseEvent) :void

14 (

15 SoundMixer.stopRll():

16 var suaralb: Socund = new intro():
17 suaralb.play (0, 9998) ;

18 gotoAndStop (3)

19 |}

20

&7 Code Snippets 4, @

1. Source Kode Tampilan Awal Cerita Wayang

[s] actions:a <
Line 20 of 20, Col1

=P GV

Code Snippets
stop():

next2.zddEventlistensr (MouseEvent.CLICK, btn_next2):
function btn_next2 (event:MouseEvent):void

1
SoundMixer.stopAll() ;
var suara2a: Sound = new backsong();
suaraZa.play(0,9999);
nextFrame () ;
}

back2.addEventListener (MouseEvent .CLICK, btn_back2) ;
function btn_back2 (event:MouseEvent) :void

1
SoundMixer.stopAll()
var suara2zb: Sound = new backsong():
suaraZb.play(0,9999);
prevFrame () ;
3

kembali2.addEventlistener (MouseEvent.CLICK,btn_kembali2);
function btn kembali2 (event:MouseEvent):void

1
SoundMixer.stopAll() ;
var suaraZc: Sound = new intro():
suarazc.play(0,9999);
gotoAndStop (3) ;
)

[s] actions:5 /<
Line 29 of 29, Col 1

2. Source kode Permainan Mencocokkan Wayang

LSy EREREHEBEYOOI I (& Code Snippets & @

1 step(): ~

2

3 var currentStr:String = "7

4 var poinnl=Number;

5 MovieClip(root).poinnl=0;

6

7  pzl.addEventListener (MouseEvent .MOUSE_DOWN, £l pzl):

& function fl_pzl(event:MouseEvent) ivoid

2

10 pzl.startDrag()

1 1f(pzl.hitTestObject (boxl))

12 {

13 pzl.stopDrag () ;

1s pzl.x=144.20; // posisi x untk boxl

15 pzl.y=471.95;

16 poinnl=poinnl+20

17 scozel.text=String(poinnl);

18

19 var musikmenul:Sound = new win():

20 musikmenul.play(0);

21 pzl.mouseEnabled=false;

7B

23 if (poinnl = 100){

24

25 MovieClip(zoot).timexl.stop())

26 MovieClip (root) .bernasil.visible = true;

27 MovieClip (root) .waktul.gotoAndPlay (2) ;

28 var musicl:Scund = new menang();

29 musicl.play(0);

30 }

£}

32 v
< >
| actions: 8%

CPOvEREIBETOOO M ] Code Sappats %, @
2 -
3 b3ect (boxd) || pel.hitTestObiect (boxd) || pel.hitTestobiect (boxs))

34
a5
3
s
a8
3s

45 pr2.starthragl) :
46 if(pa2.hitTestOb)

agl):

sl poinnl=psinn
82 scorel. cexte:

musikmenul:Sound = new win():
55 musikmenul.p
56 pal.mouseEnabled=talae;

58 1f (poinnl >= 100){
ip(root) .timerl.seop();
Clip(rest) .berhasil
eClip(root) . waktul, gotoAndPlay (2)
menang ()

isible = trus;
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5. Source Kode Permainan Ya atau Tidak (Jawaban YA)

ey F Code Snippets &, & - .
B SYE R IEYDODE = ppets % @ LN TOPa H {3 Code snppets &, @
1 var points6:Number; ~ =
2 stop(); 16 pointsé=20;
3 17 scoreé.text=5tring (pointsé);
4 yal.addEventListener (MouseEvent.CLICK,btn_yal): 18 +
5 function btn_yal (event:MouseEvent) ivoid 19
I3 { 20 tidakl.addEventListener (MouseEvent.CLICK,btn_tidakl);
7 var musikmenu:Sound = new win(); 21  function btr_tidakl(event:MouseEvent) :ivoid
8 musikmenu.play (0); 2z 1
c 23 var musikmenu:Sound = new loss(};
10 benaré.visible=trus; 2 Eriadmenn Sptavi:
11 MovieClip (root) .benaré.gotokndPlay (2) : £ o
12 MovieClip(root) .waktué.gotoAndPlay (2) ; =5 Safans.visible=true;
- idakl.mouseEnabled=faiss; 27 MovisClip (zoot) .salahé.gotehndPlay (2) ;
10 yal.monseEnabled=ralse; 28 MovieClip (zoot) .waktué.gotoAndPlay (2) ;
v 23 tidakl.mouscEnabled—false;
. pointas—20; H :g yal.mouseEnabled=false;
17 scozeé.text—String (pointsé) ; i
18 ) 32 pointsé=0
- 33 Scozeé. text—5tring (Rointsé);
32 3
20 tidakl.addEventListener (MouseEvent.CLICK,btn tidakl); -
2L functien btn tidakl(event:MouseEvent):void 36  kembalilS.addEventlistener (MouseEvent.CLICK,btn kembalild)
B 37  function btn kembalild(event:MouseEvent) ivoid
23 var musikmenu:Sound — new lese();: - B -
24 musikmenu.play (0) 39 SoundMixer.stopAll():
== o 20 var suaralSc: Scund = new intro():
26 salahé.visible=true; o swaraloc.play (0, 5955) ;
27 MovieClip (root) .salahé.gotoAndPlay (2) ; = soteAndSEop (3) §
28 MovieClip (zoot) .waktué.gotoAndPlay (2} ; a3
28 tidakl.mouscEnabled—false; v
il 1131 mAsaTrshlad=F=laa. <
< > < >
|]ol actions: 24 (o actions: 24|44

6. Source Kode Permainan Ya atau Tidak (Jawaban TIDAK)

T L 4 e ey F Code Snippets %, & = .
Ploviients ¢ OL0 W F 8 cgiuEEsNC G POVERBUEY DOO T @ codesnpes %y O

1 var points7:Number: ~ T .

2 stopl): 16 points7=0

3 17 score7.text=String(points7):

4 ya2.addEventListener (MouseEvent.CLICK,btn_ya2): 18 b

5 function btn_yaZ (event:MouseEvent):void 19

& 1 20 tidak2?.addEventListener (MouseEvent.CLICK,btn_tidak2);

7 var musilmenu:Sound = new lose(): 21  function btn_tidak2 (event:MouseEvent) :void

3 musikmenu.play (0) ; 2z 8 (

3 23 var musikmenu:Sound = new win():

10 salah7.visible=true; 23 musikmenu.play (0) ;

11 MovieClip (root) .salah7.gotohndPlay(2) ; 25

12 MovieClip (root) .waktu7.gotoAndPlay (2) : 28 benar7.visible=true;

13 tidakz.moussEnabled=false; 27 MovieClip(root) .benar7.gotokndPlay(2) ;

14 vaZ2.mouseEnabled=false; 28 MovieClip(root) .waktu7.gotolndPlay (2) ;

15 29 tidak2.mouseEnabled=false:

16 pointaT=0 30 va2.mouseEnabled=false;

17 score7.text=String (pointsT); 31

18 } 32 pointa7=20;

13 33 score7.text=String (points7) ;

20 tidak2.addEventListener (MouseEvent.CLICK,btn_tidak2); 3¢ 1

21  function btn tidak2 (event:MouseEvent) :void B

B 3 36 kembaliz0.addEventListener (MouseEvent.CLICK,btn kembali20)

. var masikmenu:Sound = new win(); 37 function btn_kembaliZ2o(event:MouseEvent) :void

24 musikmenu.play (0) ; N

e 39 SoundMixer.stopAll() ;

e banar?. v le=rruns 40 var suaraz0c: Sound = new intro():

27 MovieClip (root) .benar7.gotoAndPlay (2) ; - e ear 1 (L. 95t ¢

i oqs 42 gotoAndStop (3)

28 MovieClip (root) .waktu7.gotohndPlay(2) ;

29 tidak?.mouseEnabled=false; !

a0 127 mAnoaW®nashlad=Faloas v 3
< > < >
[s) actions: 25 3 [s] actions: 25 <

7. Source Kode Permainan Memanah Wayang

Torget: [viapang

1a0b3ects = (Wall0l, wall0d, wailod,

4 WAL100,wal108, va
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WPvI R E Targat: omang o APvRERR NESIDOOT Taget: wavang >
» vt por -
tempalles.x = _starex:
- Temarer
)
CempSuliet staseX =
10n exreq) 1vord | CempBulies starc = _startts
it (1_taTirng)
1 (1 tatceaed)
creatabullen()s
(_relondspasd)s T
AnerEvent . TIMER, 1 e 2 s
atage.adiCnLd (tempBull
_iaioaded = taises
)
private funstion t ate tumctice wpanteduliens() veat
_pcos = Harn.con | p o+ Math.FI / 190)1 oz 111mt
Tpain = ath.a1n (5 o+ Mash.PI / 100} et tempBullesshevieciip:
_stastk = _player.x - .
= player.y - for (o= 2 4 ¢ _bullets.lengehs dee)
naX = player.x - 50+ poss + Max - balles sk
Zenar = oy + Tpetn + Hach.zendon() * _buld d = Tvaliecapresd ¢ 81
at tempBulletiMovieCiip = new Bullet()s
CempBullet.vx = (_endX - _atareX) / v
tempBullec.vy = (LendY - _starty] / s >
SPvERL FETOOOT Target: | Wayang v S PvRERHETPOAE Taget: wayang 2
" ® bullet.pazent.removeChild (bullet): s
vespBullet.vy += _gravitys
)
CempSuliet.x om tespBuller.vas '
ConpBullec.y 4= tewpBullet.vy:
ate fusceicn reloadhexpsa() .
2 PEp—— cempauiiec - cempBullec.y) > tempBullec.ma ialoades = true
' , -
destroybullet (cemsBullet) i
)
umbes) t30o1ean |
1¢ (checktollinion sianer
‘ CempMallidovieClips
dusteoyBullet (remBuliet) ;
I for (3 = 0: & < _soliaossects. 1o
) CempHall = 3slidobjectafil:
if (cemWall.nicTestPoinc (tessX, cescy, crae)) (
private functica destroyBullet (bul 1a trace (WEG=nsSEEing (1)) 1
t hasil,vexcestring (skos
var tempulle LE44<8) U//kena yaog Jana
skaemakorei
for (1= 01 1< bullets.length: iee) o Seeiag (akse)) ¢
¢ Pppe—
tempuller = bullets(sl " .
stage. removecnald (_player) s
it (vempBuller == bull rexcrrame()s
' zace ("hasil..
_bullets.splice (s, 1) )
v = -
[RTTer o Qamanen : E n s

— SPvEERTETD

CREZ SO S RIS T — —_— Trget: Wayang Uerushceatis atical / _totatetpesdlans .
AyewaSenyeusd-1; | plewr.socasion
Eeace ("nyavaiere3szing (nyavad)) s
RETASEALID O] spononL ey v L} vate function enteeframedandles (eventiEvent) tveid
A inyewadcn0) | o - o . ¢
wy ciemrprgei spdacenstacion() ¢
vecnala(_player) s spdaceBullets();
tize():
oxsFrame () ; i
petion caMouseUpHandles (event Houset -l
'
_AsTising = false;
)
; 5 caMouseDowaBandler (svent 1Mousel
ecurn talses
3 _tsfiring = trver
v t10m updateRstatica() void
dx = _playes.x - stege.mouseX: privace function releadTimerMandler (o:TimeeEvent) tvoid (
Tlaver s X e.cargec.azop() s
i _relcadTimer = mulll
) Eeloadweapon ()i
iF (rotateTo n + 180) rotateTs -= 360
if (rotateTo ex.ocation - 180) fotateTo += 360; i5c funceion getDistance (deite_xidmber, delta_y:iunber) :iusbes |
e feturn Math.sqet ((delte_x'delia_x)+ (deite_y'deite_y)):
- (zocateTo - play / - ) .

Target: Wayang i3
funces
Ltazge:
TeloadBeapen(
ublic gesDistance (delx n ¢
e i
number = Math.atand (3 i3
if (Bedtay < 0) 1
£ oem 12 0 MamhT):
o A sans/ (Mazh.FI/1
'
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