E:\Semester 7\Bismillah Skripsi BISA\skripsi papan permainan jelajah indonesia\Syarat
Sidang\sudah di revisi\Fix\LAMPIRAN.docx

64


file:///E:/Semester%207/Bismillah%20Skripsi%20BISA/skripsi%20papan%20permainan%20jelajah%20indonesia/Syarat%20Sidang/sudah%20di%20revisi/Fix/LAMPIRAN.docx
file:///E:/Semester%207/Bismillah%20Skripsi%20BISA/skripsi%20papan%20permainan%20jelajah%20indonesia/Syarat%20Sidang/sudah%20di%20revisi/Fix/LAMPIRAN.docx

Lampiran 1. Wawancara Guru Kelas

WAWANCARA GURU

Nama Sekolah

Guru kelas

Kelas/ Semester
Tanggal Wawancara

IVC/I

: SDN Sukatani 11
: Pudji Rahayu, S.Pd

: 11 November 2022

Daftar Pertanyaan

Jawaban

1. Kurikulum apa bu yang diterapkan di
SDN Sukatani Il khususnya di kelas 1V

Cini, Bu?

Kurikulum 2013.

2. Kalau berbicara masalah mata pelajaran
di dalam K13, mata pelajaran apa ya Bu,

yang paling sulit bagi siswa?

Mata pelajaran tematik muatan
pelajaran IPS.

3. Apa sajakah kendala yang Ibu hadapi
ketika menyampaikan pembelajaran

tematik tersebut bu?

Kendala nya siswa sulit untuk dalam
mengingat dan memahami materi
belajar.

4. Strategi pembelajaran seperti apa yang

Ibu terapkan di kelas?

Strategi  pembelajaran  ceramabh,

simulasi, praktik.

5. Adakah kendala saat
menggunakan  strategi
tersebut Bu ?

mengajar
pembelajaran

Kendalanya mengatasi fokus siswa
yang suka terpecah.

6. Kalau nilai
pembelajaran

ulangan  harian
tematik

pembelajaran yang lain bu ?

sendiri
bagaimana, Bu? Berapa persen diantara

Ulangan harian secara global belum
dalam kategori target, pembelajaran
tematik khususnya muatan IPS 65 %

7. Ketika menjelaskan materi tentang
Indahnya Keragaman suku bangsa dan
agama di Negeriku metode apa yang ibu

gunakan?

Metode
ceramah

problem solving dan

8. Dalam menyampaikan pembelajaran
tematik, pernahkah ibu menggunakan
media pembelajaran ? dan media

pembelajaran seperti apa yang
gunakan ?

Pernah, media gambar yang sudah
ada dibuku paket.

9. Apakah media yang saat ini digunakan
sudah cukup untuk membantu proses

pembelajaran bu ?

Belum cukup.

10. Menurut pendapat Ibu, apa kelebihan

dari media pembelajaran itu sendiri?

Kelebihannya siswa dapat melihat
secara kongkrit.
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Daftar Pertanyaan

Jawaban

11. Menurut ibu media pembelajaran seperti
apa yang cocok digunakan untuk

menyampaikan materi tematik
Indahnya Keragaman Budaya
Negeriku?

Media visual, berupa gambar, video
atau cerita.

12. Selanjutnya, saya ingin bertanya tentang
materi keragaman suku bangsa dan
agama di negeriku Bu karena materi ini
dianggap sulit oleh anak-anak. Seberapa
penting materi ini untuk dipelajari, Bu?

Sangat penting, karena siswa harus
bisa mengenal dan menghargai
keragaman suku bangsa dan agama.

13. Kendala apa yang Ibu hadapi ketika
menjelaskan materi keragaman suku
bangsa dan agama di negeriku kepada
anak-anak, Bu?

Kendalanya yaitu siswa agak sulit
dalam mengingat dan memahami
materi.

14. Pernahkah ibu menggunakan permainan
edukasi dalam menyampaikan materi?

Pernah, akan tetapi kurang efektif.

15.Bagaimana  antusias  siswa jika
menggunakan media berbetuk
permainan edukasi dalam proses
pembelajaran ya bu ?

Mereka sangat antusias sekali,
karena siswa kelas IV C ini
merupakan siswa yang aktif jika di
ajak bermain.

16. Untuk membantu Ibu dan anak - anak di
dalam mempelajari materi ini, saya
ingin  menawarkan sebuah media
pembelajaran berupa papan permainan
roda jelajah indonesia. Bagaimana
menurut Ibu? Apakah media ini dapat
membantu ?

Sangat menarik, dan tentunya dapat
membuat siswa lebih aktif dan
meningkatkan minat dalam belajar
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Lampiran 2. Wawancara Kebutuhan Guru terhadap Media Pembelajaran

LEMBAR ANGKET KEBUTUHAN GURU TERHADAP MEDIA
PEMBELAJARAN PAPAN PERMAINAN RODA JELAJAH INDONESIA
UNTUK SISWA KELAS IV

Hari/ Tanggal : Jum’at, 11 November 2022
Nama Guru : Pudji Rahayu, S.Pd.
Nama Sekolah : SDN Sukatani ii

Petunjuk Pengisian :

1. Isilah identitas terlebih dahulu pada tempat yang telah disediakan

2. Pilihlah salah satu jawaban dengan memberikan tanda cek (V) pada kolom yang
disediakan. Adapun keterangannya sebagai berikut:
Contoh:
() ya
() tidak

3. Lengkapilah jawaban dengan alasan singkat pada kolom KETERANGAN.

4. Rekomendasi/saran mohon diberikan secara singkat pada tempat yang telah
disediakan.

No Pertanyaan | Ya | Tidak | Keterangan

A. Aspek Kebutuhan Isi atau Materi

1. | Apakah ibu setuju jika cara N Tidak setuju karena
penyampaian materi dalam kurang jelas jika materi
media yang disampaikan yang disampaikan terlalu
secara singkat dan jelas? singkat.

2. | Apakah ibu setuju jika N Setuju, karena dapat
media pembelajaran papan meningkatkan
permainan roda jelajah kekompakkan,
indonesia dilakukan secara kreatifitas, dan suasana
berkelompok dan diadakan belajar lebih menarik.
kompetisi?

3. | Perlukah diberikan kartu N Setuju, karena dapat
pertanyaan dan kartu menumbuhkan semangat
informasi dalam media kompetisi antar
pembelajaran papan kelompok
permainan roda jelajah
indonesia ?

4. | Apakah ibu setuju jika N Setuju
bentuk soal evaluasi yang
diberikan adalah pilihan
ganda dan isian singkat?
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No | Pertanyaan | Ya | Tidak | Keterangan

A. Aspek Kebutuhan Isi atau Materi

5. | Apakah ibu setuju jika N Setuju, agar lebih
tampilan media menarik.
pembelajaran papan
permainan roda jelajah
indonesia menggunakan
warna — warna cerah ?

6. | Apakah ibu setuju jika roda N Setuju, agar tidak
putar yang digunakan membosankan
sebagai pengganti dadu
dalam media pembelajaran
papan permainan roda
jelajah indonesia ?

7. | Apakah ibu setuju jika pion N Setuju, agar menarik
/ bidak pada media minat siswa dalam
pembelajaran papan bermain media yang
permainan roda jelajah dikembangkan.
indonesia menggunakan
bentuk akrilik beberapa
pakaian adat di indonesia ?

8. | Perlukah diberikan petunjuk N Setuju, agar siswa paham
permainan dalam media aturan permainannya.
pembelajaran permainan
roda jelajah indonesia ?

9. | Apakah ibu setuju jika N Setuju, agar bisa
media pembelajaran papan digunakan kembali dilain
permainan roda jelajah waktu.
indonesia menggunakan
penyusunan dan
pengemasan wadah
penyimpanan agar tetep
terjaga rapih ?

10. | Apakah ibu setuju jika N Setuju, karena ukuran
media pembelajaran papan yang pas bisa dilihat oleh
permaianan roda jelajah siswa.
indonesia berukuran 90 cm
x 60 cm ?
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Lampiran 3. Lembar Wawancara dengan Siswa terhadap Pembelajaran di Kelas
ANGKET ANALISIS STUDI PENDAHULUAN SISWA

Nama Siswa
Nama Sekolah
Hari/Tanggal
Kelas

1. Bagaimana menurut pendapatmu tentang meteri keragaman suku bangsa dan
agama di negeriku ?
a. Mudah
b. Sulit

2. Apakah kamu tertarik untuk mempelajari IPS pada meteri keragaman suku
bangsa dan agama di negeriku ?
a. Ya
b. Tidak

3. Apakah kamu merasa bosan dalam mempelajari IPS pada meteri keragaman
suku bangsa dan agama di negeriku ?
a. Ya
b. Tidak

4. Bagaimana cara gurumu saat menjelaskan meteri tentang keragaman suku
bangsa dan agama di negeriku ?
a. Menjelaskan secara langsung materi pembelajaran kepada siswa dengan

menggunakan metode ceramah
b. Membentuk kelompok, kemudian siswa diminta untuk berdiskusi dalam
kelompok tersebut

5. Apakah kamu merasa bosan dengan metode dan pembelajaran yang guru
terapkan di kelas ?
a. Ya
b. Tidak

6. Jenis media apakah yang guru terapkan dalam pembelajaran dikelas?
a. Audio
b. Visual

7. Apakah kamu menginginkan untuk dilibatkan dalam pembelajaran materi
keragaman suku bangsa dan agama di negeriku agar kamu lebih mudah dalam
memahami dan mempelajari nya?
a. Ya
b. Tidak
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8. Apakah kamu mengetahui media pembelajaran ?
a. Ya
b. Tidak

9. Apakah kamu tertarik dengan media baru yang lebih menarik dan interaktif
untuk mempelajari IPS materi keragaman suku bangsa dan agama di negeriku?
a. Ya
b. Tidak

10. Apakah kamu setuju jika media pembelajaran Papan Permainan Roda Jelajah
Indonesia digunakan sebagai media dalam pembelajaran IPS?
a. Ya
b. Tidak
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Lampiran 4. Hasil Wawancara dengan Siswa terhadap Pembelajaran di Kelas

PERSENTASE HASIL WAWANCARA DENGAN SISWA

No | Kisi-kisi Instrumen Responden Persentase
1 Siswa yang kesulitan dalam mempelajari
meteri keragaman suku bangsa dan 19 80 %

agama di negeriku.

2 Siswa yang tidak tertarik dengan meteri

keragaman suku bangsa dan agama di 1 4 %
negeriku.

3 Apakah kamu merasa bosan dalam
mempelajari meteri keragaman suku 23 82 %

bangsa dan agama di negeriku.

4 Metode yang sering digunakan oleh guru

0,
ialah metode ceramah. 28 100 %

5 Siswa yang merasa bosan dengan
metode dan pembelajaran yang guru 22 79 %
terapkan di kelas

6 Siswa menginginkan jenis media

| . 26 93 %
pembelajaran berupa visual.

7 Siswa yang ingin dilibatkan dalam

0,
pembelajaran dikelas. 22 79 %

8 Siswa mengetahui media pembelajaran 25 89 %

9 Siswa tertarik dengan media baru yang
lebih menarik dan interaktif  untuk

0,
mempelajari IPS materi keragaman suku 23 82%
bangsa dan agama di negeriku.
10 | Siswa setuju jika media pembelajaran
Papan  Permainan  Roda Jelajah 28 100 %

Indonesia digunakan sebagai media
dalam pembelajaran IPS.
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Lampiran 5. Lembar Instrumen Penilaian Ahli Materi

INSTRUMEN PENILAIAN UJI KELAYAKAN MEDIA PEMBELAJARAN
PAPAN PERMAINAN RODA JELAJAH INDONESIA TEMA 7 UNTUK
SISWA KELAS IV SDN SUKATANI 11

(Instrumen Penelitian untuk Ahli Materi)
Nama Ahli Ainur Rosyid, S.Pd.l, M.A
Judul Penelitian | Pengembangan Media Papan Permainan Roda Jelajah
Indonesia Tema 7 untuk Siswa kelas IV SDN Sukatani 11
Materi Pokok Keragaman Suku Bangsa dan Agama di Negeriku
Sasaran Produk | Siswa kelas IV Sekolah Dasar

Kepada Yth :

Bapak Ainur Rosyid, S.Pd.l, M.A
Universitas Esa Unggul

Di tempat

Dengan hormat,

Saya adalah mahasiswa Fakultas Keguruan dan Illmu Pendidikan (FKIP)
Universitas Esa Unggul yang sedang melaksanakan penelitian dalam rangka
mengembangkan media pembelajaran papan permainan roda jelajah Indonesia tema
7 untuk siswa kelas IV SDN Sukatani Il. Oleh karena itu, saya memohon bantuan
Bapak untuk mengisi angket ini dengan tujuan untuk mengetahui pendapat Bapak
terkait meteri IPS di dalam media pembelajaran yang saya kembangkan. Angket ini
berisi penilaian aspek kelayakan isi dan aspek kelayakan penyajian. Segala bentuk
penilaian, komentar dan saran akan sangat bermanfaat untuk memperbaiki media
pembelajaran yang sedang dikembangkan oleh peneliti. Atas perhatian dan
kesediaan Bapak, saya mengucapkan terima kasih.
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A. PETUNJUK PENGISIAN
1. Berilah tanda ceklis (V) pada kolom yang menurut Bapak sesuai dengan aspek
penilaian yang telah disediakan.
2. Kriteria penilaian
SB (Sangat Baik) 5
B (Baik) 4
C (Cukup) 3
K (Kurang) 2
SK (Sangat Kurang) 1

B. ASPEK PENILAIAN

KRITERIA SKOR
PENILAIAN 1123|415
1. Kesesuaian
materi pada
media
pembelajaran
papan
permainan roda
jelajah
Indonesia
dengan
Kompetensi Inti
2. Kesesuaian
materi pada
media
Kelengkapan pembelajaran
Materi papan
permainan roda
jelajah
Indonesia
dengan KD
3. Kesesuaian
materi pada
media
pembelajaran
papan
permainan roda
jelajah
Indonesia
dengan indikator

ASPEK INDIKATOR

Materi
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ASPEK

INDIKATOR

KRITERIA
PENILAIAN

SKOR

Keluasan
Materi

Materi dimedia
sesuai  dengan
gambar  yang
digunakan

. Tingkat

kesulitan  pada
materi  sesuai
dengan
kemampuan
siswa

Keakuratan
Materi

Kesesuaian
Soal/pertanyaan
yang terdapat
pada media
pembelajaran
papan
permainan roda
jelajah
Indonesia
dengan  materi
dan kompetensi
dasar

Materi pada
media
pembelajaran
papan
permainan roda
jelajah

Indonesia
mudah dipahami
dan jelas

Kebahasaan

Penguanaan
Kaidah
Bahasa

kesesuaian
penggunaan
simbol dan tanda
baca

kesesuaian
penggunaan
huruf kapital
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KRITERIA SKOR

ASPEK | INDIKATOR PENILAIAN T T213 1475

10. Kalimat  yang
digunakan pada
media sederhana

11. Kalimat  yang
digunakan pada

media
Penggunaan pembelajaran
Bahasa papan
permainan roda
jelajah
Indonesia tidak
membingungkan

atau  memiliki
makna ganda

12. Kesesuaian
gambar dan
tulisan pada
media
pembelajaran
papan
permainan roda
jelajah
Indonesia

Keterpaduan
Penyajian Tampilan
Media

13. Ketepatan  tata
letak dan warna

pada media
papan
permainan roda
jelajah

Indonesia

C. KOMENTAR DAN SARAN
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D. KESIMPULAN
Media pembelajaran papan permainan roda jelajah Indonesia tema 7 untuk
siswa kelas IV SDN Sukatani Il ini dinyatakan :

Media belum dapat dipakai didalam pembelajaran

Media sudah dapat digunakan didalam pembelajaran, namun
masih dengan revisi

Media sudah dapat digunakan didalam pembelajaran tanpa
revisi

Tangerang, Mei 2023
Ahli materi

Ainur Rosyid, S.Pd.l, M.A
NIDN. 0301078403
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Lampiran 6. Lembar Instrumen Penilaian Ahli Media

INSTRUMEN PENILAIAN UJI KELAYAKAN MEDIA PEMBELAJARAN
PAPAN PERMAINAN RODA JELAJAH INDONESIA TEMA 7 UNTUK
SISWA KELAS IV SDN SUKATANI 11

(Instrumen Penelitian untuk Ahli Media)
Nama Ahli Dr. Muhammad Soleh Hapudin, M.Si
Judul Penelitian | Pengembangan Media Papan Permainan Roda Jelajah
Indonesia Tema 7 untuk Siswa kelas 1V SDN Sukatani Il
Materi Pokok Keragaman Suku Bangsa dan Agama di Negeriku
Sasaran Produk | Siswa kelas IV Sekolah Dasar

Kepada Yth :

Bapak Dr. Muhammad Soleh Hapudin, M.Si
Universitas Esa Unggul

Di tempat

Dengan hormat,

Saya adalah mahasiswa Fakultas Keguruan dan Illmu Pendidikan (FKIP)
Universitas Esa Unggul yang sedang melaksanakan penelitian dalam rangka
mengembangkan media papan permainan roda jelajah Indonesia tema 7 untuk siswa
kelas IV SDN Sukatani Il. Oleh karena itu, saya memohon bantuan Bapak untuk
mengisi angket ini dengan tujuan untuk mengetahui pendapat Bapak terkait kualitas
media pembelajaran yang saya kembangkan. Angket ini berisi penilaian aspek
tampilan, aspek fisik, dan aspek penggunaan. Segala bentuk penilaian, komentar
dan saran akan sangat bermanfaat untuk memperbaiki media pembelajaran yang
sedang dikembangkan oleh peneliti. Atas perhatian dan kesediaan Bapak, saya
mengucapkan terima kasih.
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PETUNJUK PENGISIAN
Berilah tanda ceklis (\) pada kolom yang menurut Bapak sesuai dengan aspek
penilaian yang telah disediakan.
. Kriteria penilaian
SB (Sangat Baik) 5
B (Baik) 4
C (Cukup) 3
K (Kurang) 2
SK (Sangat Kurang) 1

. ASPEK PENILAIAN

KRITERIA SKOR
ASPEK INDIKATOR PENILAIAN 1721301215
1. Tampilan
komponen-

komponen media
pembelajaran papan
permainan roda
jelajah Indonesia
(papan  permainan,
roda putar, pion
bidak, kartu informasi,
kartu pertanyaan
dengan 6 warna,
buku petunjuk, kotak
penyimpanan)

2. Kemampuan media
pembelajaran papan
permainan roda
jelajah Indonesia
menarik  perhatian
siswa untuk belajar

3. Kualitas  tampilan
media

4. Teks pada media

Desain Media dapat dibaca dengan
baik

5. Keterpaduan
pemilihan warna

Kejelasan |6. Gambar dan teks

Cetakan pada cetakan media

Daya Tarik
Media

Tampilan

Fisik
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KRITERIA SKOR
ASPEK INDIKATOR PENILAIAN 513
pembelajaran papan
permainan roda
jelajah Indonesia
jelas dan mudah
dibaca

7. Hasil cetakan media
pembelajaran papan
permainan roda
jelajah Indonesia

tidak pecah
8. Ukuran media
memadai untuk
digunakan oleh
siswa secara
berkelompok yang
terdiri dari 4-6 orang
9. Bahan pembuatan
media pembelajaran
papan permainan
roda jelajah
Indonesia kuat dan

tahan lama
: 10. Cetakan dan bentuk
Kualitas media papan

Bahan yang .

Digunakan permaman roo_la
jelajah Indonesia
rapih

11. Bahan yang
digunakan pada
media aman
digunakan untuk
siswa sekolah dasar

12. Komponen-
Komponen  media

Kelengkapan pembelajaran papan

Komponen- permainan roda

Komponen jelajah Indonesia

Media disajikan dengan

lengkap (papan
permainan, roda
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ASPEK

INDIKATOR

KRITERIA

SKOR

PENILAIAN

putar, pion bidak,
kartu informasi,
kartu pertanyaan
dengan 6 warna,
buku petunjuk, kotak
penyimpanan)

Penggunaan

Penggunaan
Buku
Petunjuk

13.

Kejelasan petunjuk
penggunaan media

. Kemudahan

penggunaan media

C. KOMENTAR DAN SARAN

D. KESIMPULAN
Media pembelajaran papan permainan roda jelajah Indonesia tema 7 untuk

siswa kelas IV SDN Sukatani Il ini dinyatakan :

Media belum dapat dipakai didalam pembelajaran

Media sudah dapat digunakan didalam pembelajaran, namu
masih dengan revisi

revisi

Media sudah dapat digunakan didalam pembelajaran tanpa

Tangerang,

Mei 2023

Ahli Media

Dr. Muhammad Soleh Hapudin

NIDN. 032008760
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Lampiran 7. Lembar Instrumen Penilaian Ahli Desain

INSTRUMEN PENILAIAN UJI KELAYAKAN MEDIA PEMBELAJARAN
PAPAN PERMAINAN RODA JELAJAH INDONESIA TEMA 7 UNTUK
SISWA KELAS IV SDN SUKATANI 11

(Instrumen Penelitian untuk Ahli Desain )
Nama Ahli Putri Anggraeni Widyastuti, S.Sn, M.Ds.
Judul Penelitian | Pengembangan Media Papan Permainan Roda Jelajah
Indonesia Tema 7 untuk Siswa kelas 1V SDN Sukatani Il
Materi Pokok Keragaman Suku Bangsa dan Agama di Negeriku
Sasaran Produk | Siswa kelas IV Sekolah Dasar

Kepada Yth :

Ibu Putri Anggraeni Widyastuti, S.Sn, M.Ds.
Universitas Esa Unggul

Di tempat

Dengan hormat,

Saya adalah mahasiswa Fakultas Keguruan dan Illmu Pendidikan (FKIP)
Universitas Esa Unggul yang sedang melaksanakan penelitian dalam rangka
mengembangkan media papan permainan roda jelajah Indonesia tema 7 untuk siswa
kelas IV SDN Sukatani Il. Oleh karena itu, saya memohon bantuan Ibu untuk
mengisi angket ini dengan tujuan untuk mengetahui pendapat Ibu terkait desain
media pembelajaran yang saya kembangkan. Angket ini berisi penilaian aspek
desain media dan aspek kesesuian desain ilustrasi. Segala bentuk penilaian,
komentar dan saran akan sangat bermanfaat untuk memperbaiki media
pembelajaran yang sedang dikembangkan oleh peneliti. Atas perhatian dan
kesediaan Ibu, saya mengucapkan terima kasih.
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A. PETUNJUK PENGISIAN
1. Berilah tanda ceklis (V) pada kolom yang menurut Ibu sesuai dengan aspek
penilaian yang telah disediakan.
2. Kriteria penilaian
SB (Sangat Baik) 5
B (Baik) 4
C (Cukup) 3
K (Kurang) 2
SK (Sangat Kurang) 1

B. ASPEK PENILAIAN

ASPEK | INDIKATOR KRITERIA SKOR

PENILAIAN 1 |2 |3 |4 |5

1. Ukuran gambar dan
teks pada media
pembelajaran papan
permaianan  roda
jelajah  Indonesia
sesuai

2. Ukuran huruf dan
font yang
digunakan pada
media papan

Desain Teks permaianan  roda

dan Gambar jelajah  Indonesia

mudah dibaca

3. Tidak terlalu
banyak
menggunakan
kombinasi huruf

Desain
Media

4. Warna huruf sesuai

dengan latar
belakang
5. Kombinasi warna
menarik
6. Ketepatan
penempatan
gambar dan teks
Tata Letak pada media

pembelajaran papan
permaianan  roda
jelajah Indonesia
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ASPEK

INDIKATOR

KRITERIA
PENILAIAN

SKOR

Keseimbangan teks
dan gambar pada
media
pembelajaran papan
permaianan  roda
jelajah Indonesia

Daya Tarik
Desain

Desain komponen-
komponen media
pembelajaran papan
permainan roda
jelajah  Indonesia
menarik (papan
permainan, roda
putar, pion bidak,
kartu informasi,
kartu  pertanyaan
dengan 6 warna,
buku petunjuk,
kotak
penyimpanan)

Kesesuaian
Desain
llustrasi

Kesesuaian
Desain
dengan
Konsep

media

Kesesuaian desain
media
pembelajaran
dengan konsep
permainan  papan
permainan roda
jelajah Indonesia

. Kesesuaian desain

konsep
permainan
media
pembelajaran papan
permainan roda
jelajah Indonesia

peraturan
pada

Kualitas
Memotivasi

11.

Penggunaan media
pembelajaran papan
permainan roda
jelajah  Indonesia
dapat
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KRITERIA SKOR
PENILAIAN 1 12 3 |4 |5
meningkatkan
keaktifan siswa

12. Gambar dan warna
yang ditampilkan
mampu
meningkatkan
motivasi siswa
untuk belajar

ASPEK | INDIKATOR

C. KOMENTAR DAN SARAN

D. KESIMPULAN
Media pembelajaran papan permainan roda jelajah Indonesia tema 7 untuk
siswa kelas IV SDN Sukatani Il ini dinyatakan :
Media belum dapat dipakai didalam pembelajaran
Media sudah dapat digunakan didalam pembelajaran,
namu masih dengan revisi
Media sudah dapat digunakan didalam pembelajaran
tanpa revisi

Tangerang, Mei 2023
Ahli Desain

Putri Angaraeni Widyastuti, S.Sn, M.Ds.
NIDN. 0317098603
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Lampiran 8. Lembar Instrumen Penilaian Guru Kelas

INSTRUMEN PENILAIAN UJI KELAYAKAN MEDIA PEMBELAJARAN
PAPAN PERMAINAN RODA JELAJAH INDONESIA TEMA 7 UNTUK
SISWA KELAS IV SDN SUKATANI 11

(Instrumen Penelitian untuk Guru Kelas)
Nama Ahli Pudji Rahayu, S.Pd
Judul Penelitian | Pengembangan Media Papan Permainan Roda Jelajah
Indonesia Tema 7 untuk Siswa kelas IV SDN Sukatani 11
Materi Pokok Keragaman Suku Bangsa dan Agama di Negeriku
Sasaran Produk | Siswa kelas IV Sekolah Dasar

Kepada Yth :

Ibu Pudji Rahayu, S.Pd
Universitas Esa Unggul
Di tempat

Dengan hormat,

Saya adalah mahasiswa Fakultas Keguruan dan Illmu Pendidikan (FKIP)
Universitas Esa Unggul yang sedang melaksanakan penelitian dalam rangka
mengembangkan media papan permainan roda jelajah Indonesia tema 7 untuk siswa
kelas IV SDN Sukatani Il. Oleh karena itu, saya memohon bantuan ibu untuk
mengisi angket ini dengan tujuan untuk mengetahui pendapat ibu terkait media
pembelajaran yang saya kembangkan. Angket ini berisi penilaian aspek materi
pembelajaran dan aspek kelayakan media. Segala bentuk penilaian, komentar dan
saran akan sangat bermanfaat untuk memperbaiki media pembelajaran yang sedang
dikembangkan oleh peneliti. Atas perhatian dan kesediaan ibu, saya mengucapkan
terima kasih.
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A. PETUNJUK PENGISIAN
1. Berilah tanda ceklis (\) pada kolom yang menurut Ibu sesuai dengan aspek
penilaian yang telah disediakan.
2. Kriteria penilaian
SB (Sangat Baik) 5
B (Baik) 4
C (Cukup) 3
K (Kurang) 2
SK (Sangat Kurang) 1

B. ASPEK PENILAIAN

ASPEK INDIKATOR KRITERIA SKOR

PENILAIAN 11234

1. Kesesuaian materi
pada media
pembelajaran papan
permainan roda
jelajah Indonesia
dengan Kompetensi
Inti

2. Kesesuaian materi
pada media
pembelajaran papan
permainan roda
jelajah Indonesia
dengan KD

Kelengkapan
materi

3. Kesesuaian materi
Materi pada media
pembelajaran papan
permainan roda
jelajah Indonesia
dengan indikator

4. Materi dimedia
sesuai dengan
gambar yang

Keluasan digunakan

materi 5. Tingkat kesulitan
pada materi sesuai
dengan kemampuan
siswa

Keakuratan | 6. Kesesuaian
materi Soal/pertanyaan
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ASPEK

INDIKATOR

KRITERIA
PENILAIAN

SKOR

yang terdapat pada
media pembelajaran
papan permainan
roda jelajah
Indonesia dengan
materi dan
kompetensi dasar

Materi pada media
pembelajaran papan
permainan roda
jelajah Indonesia
mudah dipahami
dan jelas

kebahasaan

Penggunaan
kaidah
bahasa

kesesuaian
penggunaan simbol
dan tanda baca

kesesuaian
penggunaan huruf
kapital

Penggunaan
bahasa

10.

Kalimat yang
digunakan pada
media sederhana

11.

Kalimat yang
digunakan pada
media pembelajaran
papan permainan
roda jelajah
Indonesia tidak
membingungkan
atau memiliki
makna ganda

Penyajian

Keterpaduan
tampilan
media

12.

Kesesuaian gambar
dan tulisan pada
media pembelajaran
papan permainan
roda jelajah
Indonesia

13.

Ketepatan tata letak
dan warna pada
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ASPEK

INDIKATOR

KRITERIA
PENILAIAN

SKOR

media papan
permainan roda
jelajah Indonesia

Tampilan

Daya tarik
media

14.

Tampilan
komponen-
komponen media
pembelajaran papan
permainan roda
jelajah Indonesia
(papan permainan,
roda putar, pion
bidak, kartu
informasi, kartu
pertanyaan dengan
6 warna, buku
petunjuk, kotak
penyimpanan)

15.

Kemampuan media
pembelajaran papan
permainan roda
jelajah Indonesia
menarik perhatian
siswa untuk belajar

Desain media

16.

Kualitas tampilan
media

17.

Teks pada media
dapat dibaca dengan
baik

18.

Keterpaduan
pemilihan warna

Fisik

Kejelasan
cetakan

19.

Gambar dan teks
pada cetakan media
pembelajaran papan
permainan roda
jelajah Indonesia
jelas dan mudah
dibaca

20.

Hasil cetakan media
pembelajaran papan
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ASPEK

INDIKATOR

KRITERIA
PENILAIAN

SKOR

permainan roda
jelajah Indonesia
tidak pecah

21.

Ukuran media
memadai untuk
digunakan oleh
siswa secara
berkelompok yang
terdiri dari 4-6
orang

Kualitas
bahan yang
digunakan

22.

Bahan pembuatan
media pembelajaran
papan permainan
roda jelajah
Indonesia kuat dan
tahan lama

23.

Cetakan dan bentuk
media papan
permainan roda
jelajah Indonesia
rapih

24,

Bahan yang
digunakan pada
media aman
digunakan untuk
siswa sekolah dasar

Kelengkapan
komponen-
omponen
media

25.

Komponen-
Komponen media
pembelajaran papan
permainan roda
jelajah Indonesia
disajikan dengan
lengkap (papan
permainan, roda
putar, pion bidak,
kartu informasi,
kartu pertanyaan
dengan 6 warna,
buku petunjuk,
kotak penyimpanan)
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ASPEK

INDIKATOR

KRITERIA
PENILAIAN

SKOR

Penggunaan

Penggunaan
buku
petunjuk

26.

Kejelasan petunjuk
penggunaan media

2.

Kemudahan
penggunaan media

Desain
Media

Desain teks
dan gambar

28.

Ukuran gambar dan
teks pada media
pembelajaran papan
permaianan roda
jelajah Indonesia
konsisten

29.

Ukuran huruf dan
font yang digunakan
pada media papan
permaianan roda
jelajah Indonesia
mudah dibaca

30.

Tidak terlalu
banyak
menggunakan
kombinasi huruf

31.

Warna huruf sesuai
dengan latar
belakang

32.

Kombinasi warna
menarik

Tata letak

33.

Ketepatan
penempatan gambar
dan teks pada media
pembelajaran papan
permaianan roda
jelajah Indonesia

34.

Keseimbangan teks
dan gambar pada
media pembelajaran
papan permaianan
roda jelajah
Indonesia

Daya tarik
desain

Siak

Desain komponen-
komponen media
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ASPEK

INDIKATOR

KRITERIA
PENILAIAN

SKOR

pembelajaran papan
permainan roda
jelajah Indonesia
menarik (papan
permainan, roda
putar, pion bidak,
kartu informasi,
kartu pertanyaan
dengan 6 warna,
buku petunjuk,
kotak penyimpanan)

Kesesuaian
Desain
lustrasi

Kesesuaian
desain
dengan

konsep media

36.

Kesesuaian desain
media pembelajaran
dengan konsep
permainan papan
permainan roda
jelajah Indonesia

37.

Kesesuaian konsep
peraturan permainan
pada media
pembelajaran papan
permainan roda
jelajah Indonesia

Kualitas
manfaat
media

38.

Penggunaan media
pembelajaran papan
permainan roda
jelajah Indonesia
dapat meningkatkan
keaktifan siswa

39.

Gambar dan warna
yang ditampilkan
mampu
meningkatkan
motivasi siswa
untuk belajar
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C. KOMENTAR DAN SARAN

D. KESIMPULAN
Media pembelajaran papan permainan roda jelajah Indonesia tema 7 untuk
siswa kelas IV SDN Sukatani Il ini dinyatakan :
Media belum dapat dipakai didalam pembelajaran
Media sudah dapat digunakan didalam pembelajaran, namun
masih dengan revisi
Media sudah dapat digunakan didalam pembelajaran tanpa
revisi

Tangerang, Mei 2023
Guru Kelas

Pudji Rahayu, S.Pd
NIP .
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Lampiran 9. Lembar Angket Respon Siswa Terhadap Media

ANGKET RESPON SISWA
PENGEMBANGAN MEDIA PAPAN PERMAINAN RODA JELAJAH
INDONESIA TEMA 7 UNTUK SISWA KELAS IV SDN SUKATANI 11

Nama
Asal Sekolah
Kelas

PETUNJUK PENGISIAN

e Setelah kamu belajar menggunakan media papan permainan roda jelajah
Indonesia, berilah lingkaran pada salah satu jawaban yang sesuai menurut
pendapatmu!

e Akan tetapi sebelum menentukan jawaban, bacalah terlebih dahulu
pengertian dari media papan permainan roda jelajah Indonesia di bawah ini:
Media pembelajaran papan permainan roda jelajah Indonesia merupakan
media yang mengadopsi salah satu permainan papan yaitu ular tangga dan
merupakan sebuah media yang dapat digunakan untuk membantu guru
menjelaskan materi pelajaran IPS tentang keragaman suku bangsa dan
agama di negeriku. Media ini berupa permainan edukatif berbentuk papan
yang terdapat sebuah pertanyaan disetiap petak nya dan siswa harus bisa
menjawab dari pertanyaan yang di dapatkannya.

Contoh :
1. Media pembelajaran papan permainan roda jelajah Indonesia ini mudah
untuk digunakan :

Setuju Tidak Setuju ~ Sangat Tidak Setuju

Lembar Penilaian Media pembelajaran papan permainan roda jelajah Indonesia
1. Tampilan media pembelajaran Papan Permainan Roda Jelajah Indonesia
manarik:

Sangat setuju  Setuju Tidak Setuju Sangat Tidak Setuju

2. Media pembelajaran Papan Permainan Roda Jelajah Indonesia mampu
menarik perhatian siswa untuk mengikuti pembelajaran :

Sangat setuju  Setuju Tidak Setuju Sangat Tidak Setuju

93



10.

Teks pada media dapat dibaca dengan baik :
Sangat setuju  Setuju Tidak Setuju Sangat Tidak Setuju

Perpaduan warna pada media Papan Permainan Roda Jelajah Indonesia
seimbang :

Sangat setuju  Setuju Tidak Setuju Sangat Tidak Setuju
Cetakan dan bentuk media Papan Permainan Roda Jelajah Indonesia rapih :
Sangat setuju  Setuju Tidak Setuju Sangat Tidak Setuju

Bahan yang digunakan untuk membuat media pembelajaran Papan
Permainan Roda Jelajah Indonesia kuat dan tahan lama :

Sangat setuju  Setuju Tidak Setuju Sangat Tidak Setuju

Media pembelajaran Papan Permainan Roda Jelajah Indonesia mudah untuk
digunakan :

Sangat setuju  Setuju Tidak Setuju Sangat Tidak Setuju

Petunjuk penggunaan media pembelajaran Papan Permainan Roda Jelajah
Indonesia jelas :

Sangat setuju  Setuju Tidak Setuju Sangat Tidak Setuju

Petunjuk penggunan media pembelajaran Papan Permainan Roda Jelajah
Indonesia mudah dipahami :

Sangat setuju  Setuju Tidak Setuju Sangat Tidak Setuju

Materi pada media pembelajaran Papan Permainan Roda Jelajah Indonesia
mudah untuk dipahami :

Sangat setuju  Setuju Tidak Setuju Sangat Tidak Setuju
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11.

12.

13.

14.

Materi pada media pembelajaran diuraikan dengan jelas pada media
pembelajaran Papan Permainan Roda Jelajah Indonesia :

Sangat setuju  Setuju Tidak Setuju Sangat Tidak Setuju

Soal/pertanyaan pada media pembelajaran Papan Permainan Roda Jelajah
Indonesia jelas dan mudah dipahami :

Sangat setuju  Setuju Tidak Setuju Sangat Tidak Setuju

Kalimat yang digunakan pada media pembelajaran Papan Permainan Roda
Jelajah Indonesia mudah dipahami :

Sangat setuju  Setuju Tidak Setuju Sangat Tidak Setuju

Kalimat yang digunakan pada media pembelajaran Papan Permainan Roda
Jelajah Indonesia tidak ambigu atau mengandung makna ganda :

Sangat setuju  Setuju Tidak Setuju Sangat Tidak Setuju

Tuliskanlah pendapatmu tentang media papan permainan roda jelajah
Indonesia ini !
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Lampiran 10. Lembar Kerja Siswa

LEMBAR KERJA SISWA
MATERI KERAGAMAN SUKU BANGSA DAN AGAMA DI NEGERIKU
KELAS IV SD

Nama KelompoK ..o
Hari/Tanggal SO PRSPPSO

Petunjuk Pengisian Soal
1. Bacalah soal dengan cermat dan teliti.
2. Berdiskusilah dengan teman satu kelompokmu.
3. Apabila ada soal yang kurang dimengerti tanyakan kepada gurumu.
4. Periksa kembali soal yang telah dikerjakan sebelum dikumpulkan.

1. Tuliskanlah 10 provinsi beserta suku bangsa yang terdapat di provinsi
tersebut yang kalian ketahui !

Provinsi <:> Suku Bangsa

2. Tuliskanlah 5 agama yang ada di Indonesia beserta tempat ibadah,
kitab suci dan hari besar keagamaan tersebut !

- N

1. Agama:

2. Tempat Ibadah :
3. Kitab Suci :

4. Hari Besar :

o )
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Lampiran 11. Rencana Pelaksanaan Pembelajaran (RPP)

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN (RPP)

Satuan Pendidikan : SDN Sukatani 1l

Kelas / Semester IV

Tema : 7 (Indahnya Keragaman di Negeriku)

Subtema : 1 (Keragaman Suku Bangsa dan Agama di
Negeriku

Pembelajaran .3

Alokasi waktu : 2 X 35 menit

A. Kompetensi Inti

1. Menghormati dan menjalankan ajaran agama yang telah dianutnya.

2. Memiliki sikap jujur, disiplin, tanggung jawab, santun, peduli, dan
percaya diri saat sedang melakukan interaksi dengan keluarga, teman,
guru dan tetangga.

3. Memahami pengetahuan faktual dengan cara mengamati (mendengar,
melihat, membaca) dan menanya berdasarkan rasa ingin tahu tentang
dirinya, makhluk ciptaan Tuhan dan kegiatannya, dan benda-benda yang
dijumpainya di rumah ataupun di sekolah.

4. Menyajikan pengetahuan faktual dalam bahasa yang jelas, sistematis,
dan logis, dalam karya yang estetis, dalam gerakan yang mencerminkan
anak sehat, dan dalam tindakan yang mecerminkan perilaku anak
beriman dan berakhlak mulia.

B. Kompetensi Dasar

Muatan : Bahasa Indonesia

No | Kompetensi Dasar

3.7 | Menggali pengetahuan baru yang terdapat pada teks.

4.7 | Menyampaikan pengetahuan baru dari teks nonfiksi kedalam
tulisan dengan bahasa sendiri.

Muatan : PPKN

No | Kompetensi Dasar

1.4 | Mensyukuri berbagai bentuk keragaman suku bangsa, sosial, dan
budaya di Indonesia yang terikat persatuan dan kesatuan sebagai
anugerah Tuhan Yang Maha Esa.
2.4 | Menampilkan sikap kerja sama dalam berbagai bentuk keragaman
suku bangsa, sosial, dan budaya di Indonesia yang terikat persatuan
dan kesatuan.
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No

Kompetensi Dasar

3.4

Mengidentifikasi berbagai bentuk keragaman suku bangsa, sosial,
dan budaya di Indonesia yang terikat persatuan dan kesatuan.

4.4

Menyajikan berbagai bentuk keragaman suku bangsa, sosial, dan
budaya di Indonesia yang terikat persatuan dan kesatuan.

Muatan : IPS

No

Kompetensi Dasar

3.2

Mengidentifikasi keragaman sosial, ekonomi, budaya, etnis, dan
agama di provinsi setempat sebagai identitas bangsa Indonesia serta
hubungannya dengan karakteristik ruang.

4.2

Menyajikan hasil identifikasi mengenai keragaman sosial, ekonomi,
budaya, etnis, dan agama di provinsi setempat sebagai identitas
bangsa. Memahami pentingnya upaya keseimbangan dan
pelestarian sumber daya alam di lingkungannya.

C. Tujuan Pembelajaran

1. Siswa dapat mengenal keragaman suku bangsa, sosial, budaya dan
agama yang ada di Indonesia dengan benar.

2. Siswa dapat memahami hubungan antara banyak nya suku bangsa
dengan kondisi wilayah di Indonesia dengan benar

3. Siswa dapat membedakan keragaman agama yang ada di Indonesia
melalui gambar yang sudah di sediakan oleh guru

4. Siswa dapat menuliskan informasi yang mereka telah dapatkan dalam
pelajaran mengenai keragaman suku bangsa dan agama yang ada di
Indonsia.

D. Karakter Peserta Didik yang akan Dikembangkan
Diharapkan karakteristik peserta didik dalam setiap pembelajaran harus :
1. Aktif
2. Cermat
3. Percaya diri
4. Komunikatif

E. Materi Pembelajaran
1. Teks Nonfiksi
2. Keragaman suku bangsa dan agama di negeriku
F. Pendekatan & Metode
1. Pendekatan pembelajaran :
Scientific
2. Strategi pembelajara :
Cooperative Learning
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3. Model dan metode pembelajaran :

a.

® o0 o

TGT (Teams Games Tournament)
Ceramah

Diskusi

Tanya jawab

Penugasan

G. Kegiatan Pembelajaran

Kegiatan Deskripsi kegiatan Alokasi Waktu

1. Kelas dimulai dari
guru dengan
mengucapkan salam,
menanyakan  kabar
dan mengecek
kehadiran siswa.

2. Setelah mengecek

kehadiran siswa.
Dilanjutkan membaca
do’a sebelum
melakukan

pembelajaran  yang
dipimpin oleh salah

Pembuka . 10 menit
satu siswa.

3. Setelah itu sebelum
memulai
pembelajaran  siswa
dan guru
menyanyikan lagu
satu nusa satu bangsa
bersama-sama.

4. Guru memberitahukan
tujuan dan materi
pembelajaran  yang
akan dipelajari hari
ini.

1. Guru mencoba
memberikan
pertanyaan awal

Inti kepada siswa untuk 50 menit
menggali
pengetahuan  yang
berkaitan pada
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Kegiatan

Deskripsi kegiatan

Alokasi Waktu

materi  hari  ini.
“Apakah ada yang
tau, sekarang Kkita
berada di provinsi
apa?”’

. Siswa menjawab dan

guru mendengarkan”
Guru  menanggapi
jawaban siswa.
“kira-Kira berapa
jumlah suku bangsa
yang berada di
provinsi  banten?”
dan “Ada berapakah
jumlah agama yang
ada di Indonesia ?”

. Siswa menjawab dan

guru mendengarkan”
Kemudian, guru
menjelaskan tentang
materi tentang
keragaman suku
bangsa dan agama
yang ada di
Indonesia.

Setelah guru
menjelaskan, Guru
memberikan waktu
kepada siswa untuk
membaca teks yang
ada di buku paket
dan memahami
faktor keragama
yang ada di
Indonesia dan
mengetahui  suku-
suku bangsa dan
agama yang dianut
oleh setiap induvidu.
Dan  memberikan
lembar kerja siswa
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Kegiatan

Deskripsi kegiatan

Alokasi Waktu

yang telah disiapkan
oleh guru.

. Siswa menulis

informasi yang telah
diperoleh dari teks
bacaan. Setelah itu,
guru meminta untuk
siswa  membentuk
kelompok kecil yang
dipilih secara acak
dan  berdiskusikan
dan menjawab
lembar kerja yang
diberikan
sebelumnya.

. Setelah

mendiskusikan
lembar kerja yang
diberikan oleh guru,
Guru  menyiapkan
games untuk siswa
yang berisi
pertanyaan-
pertanyaan yang
harus dijawab oleh
siswa dalam bentuk
media  permainan
edukatif yaitu papan
permainan roda
jelajah Indonesia.

. Guru memulai

pertandingan  yang
diberikan waktu
selama 45 menit.
Jika waktu nya
sudah habis maka
permainan akan
diberhentikan  dan
untuk  menentukan
pemenangnya Yaitu
kelompok yang
berhasil ke petak
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Kegiatan Deskripsi kegiatan Alokasi Waktu

finish atau
mendekati petak
finish.

10. Setelah itu guru akan
memberikan sebuah
reward kepada siswa
yang berhasil
memenangkan
games tersebut.

1. Guru dan siswa siswa
bersama-sama
membuat kesimpulan
pada  pembelajaran
dihari ini.

2. Guru melakukan tanya
jawab kepada siswa
untuk mengetahui
hasil pembelajaran.

Penutup 3. Guru mengapresiasi 10 menit
siswa dan memberikan
motivasi unuk
menambah semangat
belajar siswa.

4. Guru meminta salah
satu siswa memimpin
do’a untuk mengakhiri
pembelajaran pada
hari ini.

H. Sumber Belajar dan Media Pembelajaran

Sumber belajar :

a. Buku pedoman guru : Tema 7 Indahnya Keragaman di Negeriku untuk
kelas IV SD dan MI. (Buku Tematik Terpadu Kurikulum 2013, Jakarta:
Kementerian Pendidikan dan Kebudayaan, 2013)

b. Buku siswa : Tema 7 Indahnya Keragaman di Negeriku untuk kelas 1V
SD dan MI. (Buku Tematik Terpadu Kurikulum 2013, Jakarta:
Kementerian Pendidikan dan Kebudayaan, 2013)

Media Pembelajaran

a. Media permainan papan jelajah Indonesia
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Lampiran 12. Hasil VValidasi yang dilakukan oleh Ahli Materi

INSTRUMEN PENILATIAN UJI KELAYAKAN MEDIA PEMBELAJARAN
PAPAN PERMAINAN RODA JELAJAH INDONESIA TEMA 7 UNTUK
SISWA KELAS IV SDN SUKATANI 11
(Instrumen Penelitian untuk Ahli Materi)
Nama Ahli Ainur R(Eyfd, S.Pd.l, M. A
Judul Penelitian | Pengembangan Media Papan Permainan Roda Jelajah
Indonesia Tema 7 untuk Siswa kelas [V SDN Sukatani II

Materi Pokok Keragaman Suku Bangsa dan Agama di Negeriku

Sasaran Produk Siswa kelas 1V Sekolah Dasar

Kepada Yth :

Bapak Ainur Rosyid, S.Pd.I[, M. A
Universitas Esa Unggul

Di tempat

Dengan hormat,

Saya adalah mahasiswa Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan (FKIP)
Universitas Esa Unggul yang sedang meclaksanakan penelitian dalam rangka
mengembangkan media papan permainan roda jelajah Indonesia tema 7 untuk
siswa kelas IV SDN Sukatani II. Oleh karena itu, saya memohon bantuan Bapak
untuk mengisi angket ini dengan tujuan untuk mengetahui pendapat Bapak terkait
meteri IPS di dalam media pembelajaran yang saya kembangkan. Angket ini
berisi penilaian aspek kelayakan isi dan aspek kelayakan penyajian. Segala bentuk
penilaian, komentar dan saran akan sangat bermanfaat untuk memperbaiki media
pembelajaran yang sedang dikembangkan oleh peneliti. Atas perhatian dan

kesediaan Bapak, saya mengucapkan terima kasih.

A. PETUNJUK PENGISIAN

1. Berilah tanda ceklis (V) pada kolom yang menurut Bapak sesuai dengan aspek
penilaian yang telah disediakan.

2. Kriteria penilaian
SB (Sangat Baik) 5
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B (Baik) 4

C (Cukup) 3
K (Kurang) 2

SK (Sangat Kurang) |

B. ASPEK PENILAIAN

ASPEK

INDIKATOR

KRITERIA
PENILAIAN

SKOR

Materi

Kelengkapan
Materi

Kesesuaian
materi pada
media
pembelajara
n papan
permainan
roda jelajah
Indonesia
dengan
Kompetensi

Inti

2. Kesesuaian

materi pada
media
pembelajara
n papan
permainan
roda jelajah
Indonesia

dengan KD

3. Kesesuaian

materi pada
media

pembelajara
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ASPEK

INDIKATOR

TKRITERIA
PENILAIAN

n papan
permainan
roda jelajah
Indonesia
dengan

indikator

- SKOR

Keluasan
Materi

4. Materi di
media sesuai
dengan
gambar yang

digunakan

v/

5. Tingkat
kesulitan
pada materi
sesuai
dengan
kemampuan

siswa

Keakuratan
Materi

6. Kesesuaian
Soal/pertany
aan yang
terdapat
pada media
pembelajara
n papan
permainan
roda jelajah
Indonesia
dengan

materi  dan
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ASPEK

INDIKATOR

KRITERIA
PENILAIAN

2 3

4

kompetensi

dasar

Materi pada
media
pembelajara
n papan
permainan
roda jeclajah
Indonesia
mudah
dipahami

dan jelas

Penguanaan
Kaidah
Bahasa

kesesuaian
penggunaan
simbol dan

tanda baca

kesesuaian
penggunaan
huruf kapital

Kebahasaan

Penggunaan
Bahasa

10.

Kalimat
yang
digunakan
pada media
sederhana

. Kalimat

yang
digunakan
media

pembelajara

pada

n papan
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KRITERIA SKOR
PENILAIAN 1 2 [ 3[4]S5

permainan

ASPEK INDIKATOR

roda jelajah
Indonesia
tidak
membingun
gkan atau
memiliki
makna

ganda

12. Kesesuaian
gambar dan
tulisan pada
media
pembelajara
n papan v
pernmainan

Keterpaduan roda jelajah

Penyajian Tampilan Indonesia

Media 13. Ketepatan

tata letak

dan  warna
pada media
papan
permainan
roda jelajah

Indonesia

C. KOMENTAR DAN SARAN

e Wl e dd posdoda ke wimooas nod el 00
............. W @ Cﬂ(ﬂ‘-&M g
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D. KESIMPULAN
Media pembelajaran papan permainan roda jelajah Indonesia tema 7 untuk
siswa kelas [V SDN Sukatani 11 ini dinyatakan :

Media belum dapat dipakai didalam pembelajaran

Media sudah dapat digunakan didalam pembelajaran, namun

masih dengan revisi
Media sudah dapat digunakan didalam pembelajaran tanpa

revisi

Tangerang| b Mei 2023

Ahli materi

Qﬁoc

Ainur Rogxld, S.l’d I, M.A
NIDN. 0301078403
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Lampiran 13. Hasil Validasi yang dilakukan oleh Ahli Media

INSTRUMEN PENILAIAN UJI KELAYAKAN MEDIA PEMBELAJARAN
PAPAN PERMAINAN RODA JELAJAN INDONESIA TEMA 7 UNTUK
SISWA KELAS IV SDN SUKATANI 11
(Instrumen Penclitian untuk Ahli Mecdia)
[ Nama Ahli | Dr. Muhammad Solch Hapudin, M.Si
Judul Penehitian | Pengembangan Media Papan Permainan Roda Jelajah

Indonesia Tema 7 untuk Siswa kelas I'V SDN Sukatani [

Maten Pokok Keragaman Suku Bangsa dan Agama di Negeniku
Sasaran Produk Siswa kelas IV Sekolah Dasar |

Kcpada Yth :

Bapak Dr. Muhammad Soleh Hapudin, M.Si
Universitas Esa Unggul

Di tempat

Dengan hormat,

Saya adalah mahasiswa Fakultas Keguruan dan 1llmu Pendidikan (FKIP)
Universitas Esa Unggul yang sedang melaksanakan penclitian dalam rangka
mengembangkan media papan permainan roda jelajah Indonesia tema 7 untuk
siswa kelas 1V SDN Sukatani I1. Olch karena itu, saya memohon bantuan Bapak
untuk mengisi angket ini dengan tujuan untuk mengetahui pendapat Bapak terkait
kualitas media pembelajaran yang saya kembangkan. Angket ini berisi penilaian
aspek tampilan, aspek fisik, dan aspek penggunaan. Scgala bentuk penilaian,
komentar dan saran akan sangat bermanfaat untuk memperbaiki media
pembelajaran yang sedang dikembangkan oleh peneliti. Atas perhatian dan
kescdiaan Bapak, saya mengucapkan terima kasih.

A. PETUNJUK PENGISIAN
1. Berilah tanda ceklis (YY) pada kolom yang menurut Bapak sesuai dengan

aspek penilaian yang telah disediakan

5

Kriteria penilaian

SB (Sangat Baik) 5

B (Baik) 4

C (Cukup) 3

K (Kurang) 2

SK (Sangat Kurang) 1
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SK (Sangat Kurang) |

D ASPEK PENILAIAN

. » CKRITERIA SKOR
ASPEK | INDIKATOR
PENILAIAN 1 [2]37]4
1. Tampilan i
komponen-

komponen  medin
pembelajnran

papan  permainan
roda Jjelajah
Indonesia  (papan
permainan,  roda
putar, pion bidak,

kartu informasi,

Daya Tonk kartu  pertanyaan
Medin dengan 6 wama,
buku petunjuk,
Tampilan kotak
penyimpanan)

2. Kemampuan media
pembelajaran
papan  permainan
roda Jjelajah

Indonesia menank

perhatian  siswa
untuk belajar

3. Kualitas tampilan

media

Desain Media | 4. Teks pada media
dapat dibaca

dengan baik

S
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ASPEK

INDIKATOR

PENILAIAN

KRITERIA

Kfclcrpnd unn

pemilihan warnoa

[ T SKOR |

I 249 3

Fisik

Kejelasan
Cewakan

Qambar dan  tcks
padn cctnknn
medin
pembelajnran
papan  permainan
roda Jjelajnh
Indonesia jelas dan
mudah dibaca

1

11asil cctakan
media
pembelajaran
papan  permainan
roda jelajah
Indonesia tidak

pecah

LA

Ukuran media
memadai untuk
digunakan oleh
siswa secara
berkelompok yang
terdin  dani 4-6

orang

Kualitas
Bahan yang
Digunakan

Bahan pembuatan
medin
pembelajaran
papan  permainan
roda Jjelajah
Indonesia kuat dan
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ASPEK | INDIKATOR e SHER
PENILATAN 1 |2]3[4
tahan lama

10. Cetakan dan
bentuk media

papan  permainan

roda Jjelajah

Indonesia rapih l
11. Bahan yang

digunakan  pada

media aman

digunakan  untuk

siswa sckolah

dasar

12. Komponen-

Komponen media

pembelajaran
papan  permainan

roda jelajah
Indonesia disajikan
Kelenpkapan

dengan lengkop

Komponen- :
2 (pnpan permainan,

Komponen :
. roda putar, pion
Media -y

bidak, Kartu
informasi,  karu

pertanyaan dengan

6 wama, buku i
petunjuk, kotak ‘

penyimpanan)

Penggunaan | 13. Kcjelasan petunjuk

Penggunaan Buku penggunaan media

Petunjuk 14. Kemudahan |
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KRITERIA SKOR

ASPEK INDIKATOR
PENILAIAN 1 |2(3[4(5
penggunann medin

C. KOMENTAR DAN S/'\RAN
L A7 S Y i = o1

D. KESIMPULAN
Media pembelajaran papan permainan roda jelajah Indonesia tema 7 untuk
siswa kelas [V SDN Sukatani IT ini dinyatakan :

Media belum dapat dipakai didalam pembelajaran

Media sudah dapat digunakan didalam pembelajaran, namu

masih dengan revisi
Media sudah dapat digunakan didalam pembelajaran tanpa l/ ;

revisi

Tungcmng.B-Mct 2023

Abli Media

Ukl —

Dr. Muhammad Solch Hapudin, M.Si

NIDN 0320087601
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Lampiran 14. Hasil Validasi yang dilakukan oleh Ahli Desain

INSTRUMEN PENILATIAN UJI KELAYAKAN MEDIA PEMIELAJARAN
PAPAN PERMAINAN RODA JELAJAILINDONESIA TEMA 7 UNTUK
SISWA KELAS IVSDN SUKATANI 1T
(Instrumen Penclitlan untuk Ahl Desain )

Nama Ahl Putns Angpraent Widyastuti, S Sn, M. Ds

Judul Penchtian Pengembangan Media 'apan Permainan Roda Jelajah
Indonesia Tema 7 untuk Siswa kelas 1V SDN Sukatani 11

Maten Pohok Kemgaman Suku Bangsa dan Agamn di Negenku

Sasarnn Produk | Siswa helas IV Seholah Dasar

Kepoda Yih

1bu Putni Angeraent Widyastuti, S Sn, M.Ds.
Universilos Esa Unggul

D1 tempat

Dengan hormat,
Saya adalah mahasiswa Fakultas Keguruan dan [Imu Pendidikan (FKIP)

Universitas Esa Unggul yang sedang melaksanakan penclivan dalam rangka
mengembangkan media papan permainan roda jelajah Indonesia tema 7 untuk
siswa helas 1V SDN Sukatani 11 Oleh karena itu, saya memohon bantuan Ibu
untuk mengisi angket ini dengan tujuan untuk mengetahui pendapat [bu terkait
desain media pembelajaran yang saya kembangkan. Angket ini bensi penilaian
aspek desain media dan aspek kesesuian desain ilustrast. Segala bentuk penilaian,
komentar dan saran akan sangat bermanfaat untuk  memperbaiki  media
pembelnjaran yang sedang dikembanpgkan oleh pencliti. Atas perhatian dan

kesedinan Ibu, saya mengucapkan tenima kasih.

A PETUNJUK PENGISIAN
1. Berilah 1anda ceklis (V) pada kolom yang menurut Ibu sesuai dengan aspek

penilaian yang telah disediakan

=

Knitenia penilaian
SB (Sangat Baik) §
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I (Baik) 4

C(Cubupy 3
K (Kurang) 2

SK (Sanpat Kurang) |

1 ASPLK PENILAIAN

[ Asrrx

INDIKATOR

KRITERIA
PENILAIAN

Desain
Media

Ukuran gambar dan
tcks  pada  media
pembelajaran
Papan  Permaimnan
Roda Jelajnh
Indonesia sesum

1~

Desain Teks
dan Gambar

Ukuran huruf dan
font yang
digunakan pada
media Papan
Permainan  Roda
Jelajah  Indonesia
mudah dibaca

Tidak terlalu
banyak
menggunakan
kombinasi hurufl

Wama hurul sesuni
dengan latar
belakang

Tata Letak

Kombinasi  warna

menank

Ketepatan
penempatan

NEA
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ASI'ER

INDIKATOR

CRRITERIAT
PPENILAIAN
.r,x_m.:lm} don 1eks
poda medin
pembelnjaran
Papan  Permainan
Roxdn Jclnjah

Indonesin

Kescimbangan Icks
dan  gambar  pada
medin
pembelnjoran
Papan  Permainan
Rodn Jelnjah
Indonesin

Daya Tank
Desnin

Desain komponen-
homponen  medin
pembelajaran
Papan  I’ermainan
Roda Jelajah
Indonesin  menarik
(papan permainan,
roda  putar, pion
bidak, kartu
mformasi, kartu
pertanyann  dengan
6 wamn, petunjuk
permainan,
petunjuk roda
putar, Kotk
penyimpanan)

Kesesunian

Kesesuaan

Kesesuainn  desain
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ASPEK

INDIKATOR

KRITERIA
P'ENILAIAN

SKOR |

3|4

(&4

Desain

lustrasi

Desan

dengan

Konsep
media

medin

pembelajaran
denpan konsep
Papan  [Permainan
Roda Jelajah

Indonesin

. Kesesunian  desain

konsep  perafuran
permainan  pada
media
pembelajaran
Papan  Permainan
Roda

Indonesia

Jelajah

Kualitas

. Penggunaan media

pembelajaran
Papan
Roda

Indonesia

Permainan
Jelajah
dapat
meningkatkan
keaktifan siswa

Memotivasi

-
=)

Gambar dan wama
yang  ditampilkan
mampu

meningkatkan
keinginan siswa

untuk belajar

|

KOMENTAR DAN SARAN
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D KESIMPULAN
Media pembelajurun papan permaman roda jelajah Indonesia tema 7 untuk
siswa kelas 1V SDN Sukatani 11 ini dinyatakan :

Media belum dapat dipakai didalam pembelajarn

Media sudah dapal digunakan didalam pembelajaran, namu

masth dengan revisi
'

Media sudah dapat digunakan didalam pembelajaran tanpa \/

revisi

Tangerang. 25\ ei 2023

Ahli Desain

NIDN. 0317098603
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Lampiran 15. Hasil Validasi yang dilakukan oleh Guru Kelas

INSTRUMEN PENILAIAN UJI KELAYAKAN MEDIA PEMBELAJARAN
PAPAN PERMAINAN RODA JELAJAI INDONESIA TEMA 7 UNTUK
SISWA KELAS IV SDN SUKATANI I
(Instrumen Penclitian untuk Guru Kelas)

Nama Ahli | Pudji Rahayu, S.Pd

Judul Penelitian | Pengembangan Media Papan Pennainan Roda Jelajah

Indonesia Tema 7 untuk Siswa kelas IV SDN Sukatani Il

Materi Pokok | Keragaman Suku Bangsa dan Agama di Negeriku

Sasaran Produk | Siswa kelas IV Sekolah Dasar

Kepada Yth :
Ibu Pudji Rahayu, S.Pd
Di tempat

Dengan hormat,

Saya adalah mahasiswa Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan (FKIP)
Universitas Esa Unggul yang sedang melaksanakan penclitian dalam rangka
mengembangkan media papan permainan roda jelajah Indonesia tema 7 untuk
siswa kelas IV SDN Sukatani II. Oleh karena itu, saya memohon bantuan ibu
untuk mengisi angket ini dengan tujuan untuk mengetahui pendapat ibu terkait
media pembelajaran yang saya kembangkan. Angket ini berisi penilaian aspek
materi pembelajaran, aspek kelayakan media dan aspek desain media. Segala
bentuk penilaian, komentar dan saran akan sangal bermanfaat untuk memperbaiki
media pembelajaran yang sedang dikembangkan olch peneliti. Atas perhatian dan

kesediaan ibu, saya mengucapkan terima kasih.

A. PETUNJUK PENGISIAN
1. Berilah tanda ceklis (V) pada kolom yang menurut [bu sesuai dengan aspek

penilaian yang telah disediakan.

)

Kriteria penilaian
SB (Sangat Baik) 5
B (Baik) 4
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C(Cuhup) 3

K (Kurang) 2

SK (Sengat Kurang) |
B ASPEN PENILAIAN

|

|

B

ASPEK.  INDIKATOR ! KRITERIA PENILAIAN |
i

Maten

Kesesuaran maten |
pada media
pembelajaran
Papan Permainan
Roda Jelajah
Indonesia dengan
Kompetensi Inti

e

Kesesuaan materi
pada media
pembelajaran
Papan Pennainan
Roda Jelajah
Indonesia dengan
KD

Kesesuaian maten
pada media
pembelajaran
Papan Permainan
Roda Jelajah
Indonesia dengan

indikator

Keluasan

malen

Maten dimedia
sesuai dengan
gambar yang

digunakan

<

Tingkat kesulitan
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ASPEK

! INDIKATOR
l
|

KRITERIA PENILAIAN

pada materi sesuai
dengan

kemampuan siswa

2 3!4

Keakuratan

materi

6. Kesesuaian
Soal/pertanyaan
yang terdapat
pada media
pembelajaran
papan permainan
roda jelajah
Indonesia dengan
materi dan

kompetensi dasar

7. Maten pada
media
pembelajaran
Papan Permainan
Roda Jelajah
Indonesia mudah
dipahami dan

jelas

kebahasaan

8. kesesuaian
penggunaan
simbol dan tanda

baca

9. kesesuaian
penggunaan huruf

kapital

i—P_cnggunaan

bahasa

10. Kalimat yang

digunakan pada

SKOR ]




ASPLRN

INDIKATOR

" 11 Kalmat yang

KRITERIA PENILAIAN

media sederhana

B

digunakan pada
medin
pembelajaran
Papan Permainan
Roda Jelajah
Indonesia tidak
membingungkan
atau memiliki
makna ganda

B

ol

T UGROR

Penyajian

Keterpaduan
tampilan

media

12,

Kesesuaian
gambar dan
tulisan pada
media
pembelajaran
Papan Permainan
Roda Jelajah

Indonesia

. Ketepatan tata

letak dan wama
pada media Papan
Permainan Roda

Jelajah Indonesia

Tampilan

Daya tark

media

14.

Tampilan
komponen-
komponen media
pembelajaran
Papan Permainan
Roda Jelajah

———
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|

ASPEK | INDIKATOR

KRITERIA PLNILAIAN

SKOR

Indonesia (papan
pennamnan, roda
putar, pion bidak,
Kartu informasi,
karu pertanyaan
dengan 6 wamna,
petunjuk
penmainan,
petunjuk roda
putar, kotak

penyimpanan)

11213

4|5

e < e e & . (e

|

1

15. Kemampuan
media
pembelajaran
Papan Permainan
Roda Jelajah
Indonesia menank
perhatian siswa

untuk belajar

| Desain media

i

16. Kualitas tampilan

media

17. Teks pada media
dapat dibaca
dengan baik

18. Keterpaduan

pemilihan wama

19. Gambar dan teks
pada cetakan
media

pembelajaran

123



ASEPEN

VINDIKATOR

KRITERIA PENIEATAN

20

I'apan I'ermanan
Rowla Jelajah

Indemesia jelas

dan mudah dibaca

[asil cctakan
medin
pembelajarnn
Papan 'ermainan
Roda Jelajah
Indonesia tidak
pecah

Ukuran media

memadai untuk
digunakan oleh
siswa secara
berkelompok
yang terdiri dan

4-6 orang

|
|

SHOR
1f2]?

Kualitas
bahan yang

digunakan

22.

Bahan pembuatan
media
pembelajaran
papan permainan
roda jelajah
Indonesia kuat

dan tahan lama

. Cetakan dan

bentuk media
papan permainan
roda jelajah

Indonesia rapih
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ASPEK ! INDIKATOR

!

KRITERIA PENILAIAN

24, Bahan yang
digunakaon pada
medin aman
digunakan untuk
siswa sckolah

dnsar

Kelengkapan
komponen-
omponen
media

25. Komponen-
Komponen media
pembelajaran
papan permainan
roda jelajah
Indonesia
disajikan dengan
lengkap (papan
permainan, roda
putar, pion bidak,
kartu informasi,
kartu pertanyaan
dengan 6 wama,
petunjuk
permainan,
petunjuk roda
putar, kotak

penyimpanan)

% Penggunaan
buku
petunjuk

Penggunaan

26. Kejelasan
petunjuk
penggunaan

media

27. Kemudahan

penggunaan

125




|

ASIEN ‘. INDIKATOR | KRITTRIA PENIEAIAN |

| |
I"apan Pcrimatanan
RRowda Jelajah
Indonesia

M Kc.\c-unlnm-_tﬁl'n'
tcks dan gambar
pada medin
pembelajaran

{ Papan Permaanan
} Roda Jelajoh
I

Indonesta

35. Desain
komponen-
komponen media
pembelajaran
Papan Permainan
Roda Jelajah
Indonesia menarik
(papan permainan,

Daya tarik roda putar, pion

desain bidak, kartu
informasi, kartu
pertanyaan
dengan 6 warna,
petunjuk
permainan,
petunjuk roda

putar, kotak

penyimpanan)
Kesesuajan | Kesesuaian 36. Kesesuaian desain
Desain desain media
|
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ANNEN

Hstrag

ANDIKATOR

denpan
. Kongep medin

|

4

37 Kesesuainn

KRETTRIA PENIEAIAN |

pembelajaran
dengan honsep
permainan Papian
Permainan Roda

Jelnjoh Indonesin

konsep peraluran
permainan pada
media
pembelajaran
Papan Permainan
Roda Jelajah

Indonesia

——————————————

dl

Kualitas
manfaat

media

38. Penggunaan
media
pembelajaran
Papan Permainan
Roda Jelajah
Indonesia dapat
meningkatkan

keaktifan siswa

39. Gambar dan
warna yang
ditampilkan
mampu
meningkatkan
keinginan siswa

untuk belajar

C. KOMENTAR DAN SARAN
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pembelajacan , cangat mengedukasi  dan menivglat
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........

D. KESIMPULAN
Mcdia pembelajaran papan permainan roda jelajali Indonesia tema 7 untuk
siswa kelas [V SDN Sukatani 11 ini dinyatakan :

Media belum dapat dipakai didalam pembelajaran J

Media sudah dapat digunakan didalam pembelajaran, namun

masth dengan revisi

Media sudah dapat digunakan didalam pembelajaran tanpa \/
revisi
Tangerang2Mei 2023
Guru Kelas

oyt

Pudji Rahayu, S.Pd
NIp . 10790%32 2032 2|

20\
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Lampiran 16. Hasil Perhitungan Angket Siswa

AEPEK FENIIZIEN

ASPEK INDIKATOR KRITERIA PENILAIAN e il
AR | AAF UAKK | AA [ ADG | CNS | DA | D |ECAG| EGP | FNA | 1A
p— 1. Tampilan media menarik A
Daya Tarik Media - : = ——
1. Media pembelzjarzn menarik perhatian siswa 0 T I IS O I
. ) . 3. Teks pada media dapat dibaca dengan baik 0 T S - S - N - B O
Tampilan Kualitas Desain -
4. Paduan warna seimbang Gl drdfd e e e el a 3]
_ 5. Cetakan dan bentuk media rapih I -
Kualitas Bahan -
6. Bahan yang digunakan kuat dan tahan lama e dfe e e e e a3 e
7. Media mudah untuk digunakan I
Kemudahan Penggunaan Kemudahan Media 8. Petunjuk pengzunaan pada media jelas O A A - - O A e
9. Petunjuk penggunaan mudah dipahami e
10. Materi pada media mudah untuk dipahami I
Kejelasan Uraian Materi |11 Materi pada media di uraikan dengan jelas ol d o dfa e e el 3 a | d e
Kualitas Materi 12, S0al atau pertanyaan pada Media mudah dipahami dan jelas Cld a4 e e e e
13 Kalimat yang digunakan mudah dipahami A A
Bahasa Yang Mudah Dipahami - - - - —
14, Kalimat yang digunakan tidak membingungkan ataumemilkimaknaganda | 4 | 4 4 [ 4| & | 4 [ 4| 4| 3 | 4 | 3| 4
lumlah 56 | 56 96 (56| 53 | %6 [ 56| 56| S0 | 53 |5l | o4
Total
Nilai Maxsimal
Perentace Nila Ak 954 [ 100 00 100] 046 | 100 [100] 100 a3 [ oss [ o1t [ 96
Rerata Skor
Kt A EEEIREIERFIEREREIEIE
NAMA SISWA o . o Rerata Skor
JUMLEH | Nilai Maxsimal | Persentase Nilai Akhir KRITERIA
FNA | IA | IRS | LF |MPEH: MNA |MARH| ORA | PRA | PSH | SDK | WA
4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 38 88 100 Sangat Baik
3 3 3 4 4 4 4 4 4 4 3 4 82 38 932 Sangat Baik
4 3 3 4 4 3 4 4 4 4 4 4 a1 88 92 Sangat Baik
4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 87 88 939 Sangat Baik
4 4 3 4 4 4 4 4 4 4 4 4 36 88 977 Sangat Baik
3 4 3 4 4 3 4 4 4 4 4 4 35 38 96,6 Sangat Baik
4 4 4 4 4 3 4 4 4 4 4 4 87 88 939 Sangat Baik
4 4 4 4 4 3 4 4 4 4 4 4 a5 88 96,6 4 Sangat Baik
4 4 4 4 4 3 4 4 4 4 4 4 87 88 939 Sangat Baik
4 4 3 4 4 3 4 4 4 4 4 4 85 38 96,6 Sangat Baik
4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 a7 88 939 Sangat Baik
3 4 4 4 4 3 4 4 4 4 4 4 36 88 97,7 Sangat Baik
3 4 4 4 4 3 4 4 4 4 4 4 a5 88 96,6 Sangat Baik
3 4 4 4 4 3 4 3 4 4 4 4 34 88 95,5 Sangat Baik
51 54 | 51 56 56 47 56 55 56 56 55 | 56 1195 1232 97 Sangat Baik
1185
56
[o11] 64 ]911] 100 ] 100 835 100 [ e82 [ 100 100 [ 982 ] 100] | \ |

4

EIEIEIER

$  S6 | 58 | 3 || B |8 || |
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Lampiran 17. Surat Observasi ke sekolah

(@/ Esa Ungqul

Fakultas Kequruan & Ilmu Pendidican

Nomr SSWFKIP-PGSDUELNX 12022

Lampitie -

Penbal - Permobonas Izin Obzervasi
Dalam Rangks Pezgumpalan
Data Untuk Pemsbuatan Skripsi

Kepada Yih

Kepala Sekelah

3D Negeri Sukataxi-II

Dezs Mekar:ari - Banten

Di Temapat

Dengan hoomat,

Tenmag salam dan do'a, semoga Kita senantiasa dalaen Lindungas Tuban Yang Maha Esa.

Dalaem rangsa proses pengerjosm skripsi bagi Malosiswad Progreen Studi PGSD
Faaltis Kegunean dan i Peadidikan Uneversites Esa Unggal, maka kemi modiog 2in
kepacdy Bapak/lbe Kepala Sekolah untuk Mabasiswa'i kami dapat melakukan observas
Ealam rangka peoguinpatan dita skreipsi,

Besikut kami sampaikan naeva mahasssea Progoun Stodi PGSD yasg akan melalodan
penclitian:

1 Hilms Wardstun Niza - 20191101027
dengan judal -
“Penpembazpsn Media Pembelajaran Papan Permainaz Roda Jelajzh
Indemesia tema 7 uncuk Sisws Kelss IV SDN Sukatani II”

Besar Marapan kami seliranys Bapak/ T Kepala Scxolaly dagat mengiamkan kepada
mabasiswa kumi unuk dapat melakukan  penelitian tessebul. Aus perhation das
kerjasumanya sams mengucapkan tenma kasih

Jakarta. 14 November 2122

Faloulties Kegurean dan lma
Pendidlikam Univesitas Esa Ungpol

Uabwarninns

Esa Unggul

1031 AT 23 e I L 5T €248 www.esaunggul.ac.id
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Lampiran 18. Surat lzin Penelitian

(@ Esa Unggul

Fakultas Keguruan & limu Pendidikan

Nomot C2ONERIP-PGSINUELVYV 2023

Lamperan i -

Pental : Permobonan Izin Penelitiaz
Dalam Rangka Pexpumpulan Data
Unrok Pemsbuatas Skripsi

Kepodi Yih

Kepala Sekolab

5D Negen Sukscani IT

Di Temapat

Dengan hoemat,

Teriring sabam an do”a, semoga kits sesantiasa dalam Lindungan Tubss Yiang Maba Esa

Dalen rangka proses peagerjman shnpsi bag Mahassoat Progam Sted PGSD
Favalas Keguwwim G llew Pendidikan Usiversitas Esa Unggul, maka kami mobon 12m
Kepada Mahssswaiwr Sans dapal melasaian peselitian

Berikut kami sumpaikan nanma mabasisea Progam Studi PGSD yang akas melakukan
penelitian

1. Hilms Wardacus Nizs - 20191191827

dengan jodl :

“Pengembsogas Media Pembelsjaraz Pspan Permsizzn Reds Jelajah
Indomesia Tems 7 untek Sizws Kelss IV SDN Sukatsn: II"

Besar barapan kaw sekpsnva MalasswaMahssiswi ks dapar melakokan penclitan
sersebut. Demikian kand sumpaikan, was peshatian dan kerjasumanys kami mesgucapian
sezima kasih,

Jakarta, 02 Mei 2023

Faoultis Keguruan dan Bmu Pendudican
Unvesstas Esa Unggul

Umiswriitas

'Esa Unggul

B e e
R il e

3. Prodi PGSD

i 1 ;57 S2IW et 244 L) 7 ale m&“umu‘.‘d‘
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Lampiran 19. Surat Penelitian Dari Sekolah

PEMERINTAH KABUPATEN TANGERANG
DINAS PENDIDIKAN
SD NEGERI SUKATANI I
KECAMATAN EAJEG

JUN. RAYA RAJEG KP. KUKUN DESA BUKAMANAH KECAMATAN RAJEG KAB, TANGERANBG

SURAT KETERANGAN
Nomou~42|.2/o/7st /SDSUKATANI 02/ V /2023

Yang bertanda tangan di bawah ini Kepala Sckolah Dasar Negeri SUKATANI 02 Kecamatan
Rajeg Kabupaten Tangerang Banten

Nama :SUHERMAN, S.Pd, MM

NIP 119690217 199103 1006

Pangkat Gol Ruang : Pembina Tingkat I, IV/B

Jabatan : Kepala Sekolah

Unit Kerja :SD NEGERI SUKATANI 02 KECAMATAN RAJEG
KABUPATEN TANGERANG

Alamat Sckolah :SD NEGERI SUKATANI 02 Kecamatan Rajeg Kabupaten
Tangerang-Banten

Menyatakan,

Kepada;

Nama :HILMA WARDATUN NISA

NIS :20191101027

Asal Sekolah : UNIVERSITAS ESA UNGGUL

falnlces : Keguruan dan Ilmu Pendidikan

Benar nama tersebut diatas telah melaksanakan kegiatan PENELITIAN TINDAKAN KELAS
Pada siswa Kelas IV ( empat ) pada Tema 7 Tentang” PENGEMBANGAN MEDIA
PEMBELAJARAN PAPAN PERMAINAN RODA JELAJAH INDONESIA “ dengan Baik .

Demikina surat Keterangan ini saya buat untuk dapat dipergunakan sebagaimana mestinya.
Rajeg, 26 Mei 2023

KEPALA SEKCLAH
DN SUKATANI 02 KEC. RAJEG

NIP. 19690217 199103 1 006

“
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Lampiran 20. Surat Permohonan Untuk Menjadi Ahli Validator (Materi)

N\ Esa Unggul

Fakultas Keguruan & fimu Pendidikan

Jukarta, 18 Apail 2023

Noenor L 200 FKI-PGSDWUELVIN 2023
i Tan 4
PPendal : Permohonan uncuk menjad: Akli (Validator)
Kepadi Yih
Bapak Aizur Rosyid, SPAI AMA
b
Fempar
Dengaes hoamat,

lerinng salam dan do'a. sensoge kita senantiasa dalen Lindungss Teban Yang Maha ksa
Dalam rangka proses pengenpan skripsi bagi Mahasiswa'i Program Stedi Pendiditan Gura
Sekolsh Dasar Fakultas Kegwuan dan oo Pesdidikon Universites Fsa Unggol, nsika kami
mahon kesedumn Bapak menjadi A Maten (Y alidaxr)

Bervwr kami sapgaikan nams mahasswa Progrun Stud Pendidikan Guoa Sekolah Dasa
sehagal berikut -

| Hilma Wardacus Nizs ( 20191101027 ) dengan jodul ©

“Pespembanpan Medis Pembelsjaran Papan Permamsn Roda Jelajsh Indonesia
tema 7 uncuk Siswa Kelaz IV SDN Sukstani II™

Demecian sut penwobossan i kam buat, atis perbatian dan  kenasamanya  kans
mengucapicin terma sasih

Jakarsa, 18 Agil 2023

Fakultas Keguruan dan Hmu Pendudikan
Usaiversitas Esa Unggul

. /Esa Unggul

e )
Rt R it

e grp—— www.esaunggul.ac.id
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Lampiran 21. Surat Permohonan Untuk Menjadi Ahli Validator (Media)

(’)/ Esa Unggul

Fakultas Kegu fmu Pendidikan

Iakarta, 18 Apell 2023

Noenor L2 FEIP PGSDVUEL/ IV 2023
Lampezan :
PPenkal : Permobonan uncuk menjad: Akli (Validator)

Kepads Yih,
Bapsk Dr. Moksmmad Soleh Hapudiz, M Si
]

lempar

Dengae hoaat,

lerinng salam dan do'a. sensoga kita senantiasa dalien Lindungas Tuban Yang Maha Esa
Dalam rangka proses peogerpan skopsi bagi Mahasiswa'i Program Stedi Pendidian Guns
Sekolah Dasar Fakulas Kegwun dan [l Peadidikan Universitis Esa Unggol, nsaka kami
mohion keseduen Bapak menjadi Ahl Media {Validanr)

Benvow kami sapgaikan nams mahasswa Progom Stud Pendidikan Guoa Sekolah Dasa
swehagal berikut

| Hilma Wardacus Nizs ( 20191101027 ) dengan jodul ©

“Pespembanpan Medis Pemsbelsjaras Papan Permamsn Roda Jelsjah Indomesia
tema 7 uncuk Siswa Kelaz IV SDN Sukseani IT™

Demecian sunt penmobossn @ kamd buat, atis perbatian dan  kerpasamanya  kanu
mengucapin terima sasih

Jakara, 18 Apeil 2023

Fakultas Keguruan dun Hmu Pendidikan
Uiversitas Esa Unggul

Umiwessitas

7 ‘_,EuUnggul

B L e
B e s L I e

b3 r Qn . ).“ o :.(.~uu x Ww-munggul.a(.id
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Lampiran 22. Surat Permohonan Untuk Menjadi Ahli Validator (Design)

(&’ Esa Unggul

Fakuttas Xeguruan & imu Pendidikan

Jakara, 18 Apeil 2023
Noenar 2B FKIP-POSDAUELVIV 2023
Lampéizan -
Penbal : Permohonan uncuk menjsd: Akli (Validator)

Kepada Yih

Ibz Putri Azppraen: Widyastug, 5.5z, M Dz
I

Tempat

Dengae hoaval,

leriring salam dun do’a. semsoga kita senantiasa dalam Lindunges Tuban Yang Maha Fsa
Dalam rangka proses peogergan skopsi bagi Mahasiswa'i Program Stedi Pendidisan Gura
Sekolah Dasar Fakuleas Kogaruan G oo Pesdidikon Universitas s Unggul. msaka kami
mahon kesedsey Tha menjadi Ahl Desas (Validaion)

Benviun kami samgaikan nams malasswa Program Stuude Pendidikan Guoa Sekolah Dasa
sehagal berikut

| Hilma Wardatus Niza ( 20191101027 ) dengse judul ©

“Pespembanpsn Medis Pembelsjaran Papan Permaman Roda Jelsjzh Indonesia
tema 7 uncuk Siswa Kelas IV SDN Sukscani IT™

Demician surat penmobosn i kani buat, amis perhatian dan  kenjasamanya  kami
mesgucapkan terima Kasih

Jakarsa, 18 Apal 2023

Fakultas Keguruaa dun Himu Pendedikan
Uaversitas Esa Unggal

Unisnristay

‘EsaUnggul

— ) S e AW e eb
——— 4P SN W o e

SR S e 08 T I www.esaunggul.ac.id
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Lampiran 23. Dokumentasi

Gambar

Tentukan 5 kelipat
dan & gan 2

Keterangan
Memberikan surat izin dari kampus
kepada kepala sekolah untuk

melakukan observasi dan penelitian
di SD Negeri Sukatani II.

Melakukan wawancara dengan guru
untuk mengetahui materi apa yang
sulit dan media seperti apa yang

dibutuhkan sesuai dengan
karakteristik siswa kelas V.
Mengobservasi kelas untuk

mengetahui proses belajar mengajar
dan memberikan angket kepada
siswa untuk mengetahui materi yang
sulit dimengerti, metode apa yang
diterapkan oleh guru kelas serta
media pembelajaran seperti apa yang
diinginkan.
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Gambar

Keterangan

Kelas diawali oleh doa yang di
pimpin oleh ketua kelas lalu
mengabsen  siswa dan  guru
menjelaskan materi yang akan
disampaikan. setelah menjelaskan
materi yang di sampaikan, peneliti
meminta untuk siswa membentuk
kelompok. Yang terdiri dari 22 orang
siswa dibagi menjadi 6 kelompok.
Setelah itu siswa diminta untuk
mengisi Lembar Kerja Siswa yang
sudah disiapkan oleh peneliti untuk
mengetahui pengetahuan awal siswa
tentang materi yana dijelaskan
Gambar di samping merupakan
kelompok 1. . Hal serupa juga di
lakukan oleh kelompok 2,3,4,5 dan
6

Kelompok 2

Kelompok 3
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Gambar

Keterangan

Kelompok 4

Kelompok 5

Kelompok 6

Setelah setiap kelompok diminta
untuk mengisi Lembar Kerja Siswa,
selanjutnya mulai  menggunakan
media Papan Permainan Roda
Jelajah Indonesia. Dan guru mulai
menjelaskan peraturan permainan.
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Keterangan

Setelah siswa paham dengan
peraturan permainan. Setiap
kelompok diminta untuk menekan
tombol merah untuk menentukan
kartu apa yang akan di ambil dan
berapa langkah petak. Pemutaran
roda sesuai dengan urutan kelompok.

Guru membacakan pertanyaan yang
didapatkan oleh siswa setelah
menekan tombol yang ada diroda
putar.

Setelah salah satu kelompok dari
keenam kelompok tersebut berhasil
sampai kepetak finish. Yang artinya
kelompok tersebut yang berhasil
memenangkan  permainan ini.
Dimenangkan oleh kelompok 2 oleh
karin, nia, erin dan gebi. Guru
memberikan reward kepada siswa
berupa pion akrilik baju adat dari
salah satu suku bangsa.

Setelah  melakukan  permainan
menggunakan media tersebut. siswa
diminta untuk mengisi angket untuk
mengetahui pendapatnya mengenai
media Papan Pemainan Roda Jelajah
Indonesia. Gambar di samping
merupakan kelompok 1. Hal serupa
juga dilakukan oleh kelompok
2,345 dan 6. Setelah pengisian
angket mengulang kembali
pembelajaran  hari ini lalu
menutupnya dengan membaca doa
bersama dan salam.

139




Keterangan

Kelompok 2

Kelompok 3

Kelompok 4

Kelompok 5
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Gambar Keterangan
Kelompok 6

Kepala sekolah SD Negeri Sukatani
Il memberikan surat bahwa peneliti
sudah melakukan penelitian di
sekolah tersebut.
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