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Augmented Reality (AR) telah menjadi inovasi yang sangat menjanjikan 

dalam memperluas pengalaman pengguna, terutama dalam konteks informasi 

produk. Penelitian ini mengeksplorasi pemanfaatan AR sebagai alat untuk 

meningkatkan aksesibilitas informasi produk dan memudahkan pengguna dalam 

mengelompokkan produk dengan efisien. Dalam penelitian ini Penulis 

menyediakan solusi atau inovasi dalam menyampaikan informasi produk dengan 

menggunakan aplikasi Augmented Reality dengan bantuan software unity3D 

sebagai alat bantu yang mengubah QR atau Barcode dalam bentuk 2D menjadi 

kartu informasi produk, ketika kartu informasi muncul user akan di sajikan 

dengan informasi penting dari barang yang akan simpan dan di kelompokan 

dalam gudang. 
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Augmented Reality (AR) has become a very promising innovation in expanding 

user experience, especially in the context of product information. This research 

explores the use of AR as a tool to increase the accessibility of product 

information and make it easier for users to group products efficiently. In this 

research, the author provides a solution or innovation in conveying product 

information using the Augmented Reality application with the help of Unity3D 

software as a tool that converts QR or Barcodes in 2D form into product 

information cards. When the information card appears the user will be presented 

with important information about the goods. which will be stored and grouped in 

the warehouse. 
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