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ABSTRAK 

Karya tulis ini dimaksudkan sebagai laporan tugas akhir yang 

dilakukan penulis sebagai salah satu syarat kelulusan. Laporan ini 

membahas tentang Perancangan Media Visual Buku 12 Permainan 

Tradisional Anak Indonesia yakni dimulai dari mencari referensi, data 

terkini, dan melakukan observasi, wawancara serta pemotretan objek 

sampai mengaplikasikan unsur-unsur desain yang akan digunakan 

dalam pembuatan karya tugas akhir ini. 

Media cetak merupakan suatu media yang bersifat statis dan 

mengutamakan pesan-pesan visual. Terdiri dari lembaran kertas dengan 

sejumlah kata, gambar, atau foto dengan tata warna, bentuk layout dan 

halaman. Salah satu jenis media cetak yang akan penulis gunakan adalah 

buku. Buku yang berperan sebagai media massa dapat memberikan 

pengaruh kepada khalayak yang akan membaca buku tersebut. Oleh 

karena itu, penulis menyajikan buku ini disertai dengan gambar-gambar 

yang akan memperjelas suatau bacaan. 

Buku yang penulis buat adalah mengenai Permainan Tradisional 

Anak. Buku ini membahas keanekaragaman permainan-permainan 

tradisional anak yang ada di Indonesia. Buku ini bertujuan agar pembaca 

iebih mengetahui dan memahami tentang Permainan Tradisional Anak 

yang sudah mulai terlupakan.  
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