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Lampiran 1: Kuesioner

Kuesioner

Dengan hormat,

Saya Mahasiswa Fakultas Teknik Jurusan Perencanaan
Wilayahdan Kota Universitas Esa Unggul Jakarta Barat, yang saat ini sedang
berupaya melakukan penelitian tentang pengaruh "Arahan Pengembangan
Hutan Kota Sebagai Fasilitas Rekreasi di Kota Tangerang Selatan Studi
Kasus Hutan Kota BSD City". Kuesioner ini digunakan untuk pengumpulan
data primer dari responden, yaitu Pengunjung Hutan Kota BSD City.

Saya mohon kesediaan Anda untuk berpartisipasi dalam mengisi
kuesioner ini karena akan sangat menentukan keberhasilan penelitian. Saya
berharap Anda bisa mengisi kuesioner ini secara obyektif sesuai dengan
pendapat, keyakinan,serta pengalaman Anda selama menjadi pengunjung
Hutan Kota BSD City. Semua jawaban dan respon Anda akan dijaga
kerahasiannya. Atas kerjasama, dukungan dan perhatian Anda, saya ucapkan

Terima Kasih.

Peneliti,

Eggy Galih Hermayadi
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IDENTITAS RESPONDEN
Nama

Jenis Kelamin

No. HP

Alamat

Petunjuk Pengisian :

Pilihlah jawaban untuk masing-masing pertanyaan berikut dengan cara

disilang (X).

1. Dimanakan wilayah tempat tinggal anda ?
a) Tangerang Selatan
b) Tangerang Kota
c) Jakarta
d) Lainnya, Sebutkan.......

2. Berapakah usia anda ?
a) 15 Tahun - 25 Tahun
b) 26 Tahun - 35 Tahun
c) 36 Tahun - 45 Tahun
d) 46 Tahun keatas

3. Berapakah jarak dari rumah anda ke hutan kota bsd city ?

a) 1-10 kilometer

b) 11 - 20 kilometer

c) 21 - 30 kilometer

d) Lainnya, Sebutkan.......

4. Jenis transportasi apa yang anda gunakan untuk berkunjung ke

hutan kota bsd city ?
a) Mobil
b) Motor
c) Angkutan Umum
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10.

11.

d) Lainnya, Sebutkan......

Apa tujuan anda datang ke hutan kota bsd city ?
a) Untuk hiburan
b)  Untuk pendidikan
c) Untuk olahraga
(Jika anda menjawab A isi pertanyaan no 9)
(Jika anda menjawab B isi pertanyaan no 10)
(Jika anda menjawab C isi pertanyaan no 11)

Menurut anda apakah hutan kota bsd city sudah terawat dengan
baik ?

a) Ya

b) Tidak, Alasan.......

Menurut anda apakah hutan kota bsd city ini sudah di lengkapi
fasilitas yang lengkap?

a) Ya

b) Tidak, Alasan.......

Menurut anda apakah hutan kota bsd city perlu dikembangkan ?
a) Ya
b) Tidak, Alasan......

Jika hutan kota bsd city ini di kembangkan sebagai sarana
hiburan/rekreasi, fasilitas apa saja yang perlu di tambahkan ?
a) Penambahan area bermain anak / kolam pasir

b) Penambahan pendopo
c) Penambahan area outbound

Jika hutan kota bsd city ini di kembangkan sebagai sarana
pendidikan/rekreasi, fasilitas apa saja yang perlu di tambahkan ?
a) Penambahan papan informasi
b) Penambahan patung hewan
c) Lainnya, Sebutkan.....

Jika hutan kota bsd city ini di kembangkan sebagai sarana
olahraga/rekreasi, fasilitas apa saja yang perlu di tambahkan ?
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a)
b)
c)

Lampiran 2: Hasil Karakteristik Responden

Tabel 1
Deskripsi Responden Berdasarkan Tempat Tinggal

Tempat Tinggal

Penambahan jalur refleksi dari batu-batuan
Penambahan fitnes outdor
Penambahan area trek downhill

Frequency | Percent | Valid Percent | Cumulati
ve
Percent
tangerang selatan 28 43.1 43.1 43.1
tangerang kota 21 32.3 32.3 75.4
Valid jakarta 4 6.2 6.2 81.5
lainnya 12 185 185 100.0
Total 65 100.0 100.0
Sumber : Hasil Pengolahan Data SPSS 21
Tabel 2
Deskripsi Responden Berdasarkan Usia
Usia
Frequency | Percent | Valid Percent | Cumulative
Percent
15-25 tahun 17 26.2 26.2 26.2
26-35 tahun 31 47.7 47.7 73.8
Valid 36-45 tahun 9 13.8 13.8 87.7
46 tahun keatas 8 12.3 12.3 100.0
Total 65 100.0 100.0

Sumber : Hasil Pengolahan Data SPSS 21
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Tabel 3
Deskripsi Responden Berdasarkan Jarak Tempuh

jarak
Frequency | Percent | Valid Percent Cumulative
Percent
1-10 km 23 35.4 35.4 35.4
11-20 km 40 61.5 61.5 96.9
Valid
21-30 km 2 31 3.1 100.0
Total 65 100.0 100.0
Sumber : Hasil Pengolahan Data SPSS 21
Tabel 4
Deskripsi Responden Berdasarkan Transportasi
transportasi
Frequency | Percent | Valid Percent Cumulative
Percent
mobil 20 30.8 30.8 30.8
Valid motor 45 69.2 69.2 100.0
Total 65 100.0 100.0

Sumber : Hasil Pengolahan Data SPSS 21
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Tabel 5

Deskripsi Responden Berdasarkan Tujuan

tujuan
Frequency | Percent | Valid Percent Cumulative
Percent
hiburan 14 215 215 21.5
pendidikan 16 24.6 24.6 46.2
Valid
olahraga 35 53.8 53.8 100.0
Total 65 100.0 100.0

Sumber : Hasil Pengolahan Data SPSS 21
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Lampiran 3: Hasil Kuesioner
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