BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Sistem informasi berbasis komputer belakangan kini menjadi
suatu hal yang primer bagi kebutuhan manusia sebagai pemenuhan
kebutuhan informasi. Mulai dari kalangan pebisnis sampai dengan
kalangan akademisi / pendidikan memanfaatkan komputer sebagai alat
bantu untuk memudahkan pekerjaan atau mendapatkan informasi. Sistem
informasi juga dibutuhkan dalam mendapatkan informasi seputar
kelompok pecinta kucing dan dapat mengetahui dan berbagi informasi
seputar perawatan kucing dengan baik.

Seiring perkembangan zaman yang semakin canggih, teknologi
sekarang memudahkan bagi manusia untuk mendapatkan informasi dimana
saja dan dalam waktu yang singkat seperti Televisi dan Radio ataupun juga
bias berupa media internet yaitu Handphone, Laptop, Ipad, dan
sebagainya.

Media internet sekarang ini adalah sebagai sumber dari berbagai
informasi yang kita ingikan dapat ditemukan di internet, dan salah satunya
didalamnya kita bias menemukan forum tentang informasi yang secara
khusus membahas yang di ingkinkan si pembuat forum tersebut.

Maka diperlukan sistem informasi yang dapat mempertemukan
para adopter (pecinta kucing), agar antara adopter satu dan adopter
lainnya dapat saling bertukar informasi, dan dapat saling berdiskusi
mengenai perawatan kucing, baik informasi mengenai makanan dan cara
merawat kucing yang sedang sakit atau hanya mengenalkan kucing para
adopter.

Dengan membangun media informasi forum diskusi secara
online sehingga dapat mempermudah para pecinta kucing (adopter), baik
untuk menambah wawasan tentang informasi apa saja yang para pecinta



kucing (adopter) belum tahu tentang cara memelihara kucing, juga agar

para pengguna yang ingin bertanya tentang masalah antara para pecinta

kucing (adopter) dalam memelihara kucing kesayangan, dan untuk

mempermudah mencari lokasi petshop terdekat. Maka dari itu pembuatan

Forum tentang pencinta kucing memudahkan bagi pengguna karena bisa

diakses melalui web.

Berdasarkan masalah diatas penulis tertarik untuk pembuatan

tugas akhir ini dengan judul “ Rancang Bangun Aplikasi Forum

Komunitas Berbasis Web (Studi Kasus: Pencinta Kucing)” serta akan

mengembangkan forum ini menggunakan teknologi informasi berbasis

web dengan menggunakan program PHP & MySQL agar memudahkan

bagi pengguna mendapatkan informasi mengenai kucing dan juga

menjawab kegelisahan dalam memelihara kucing kesayangan.

1.2 ldentifikasi Masalah

a)

b)

©)

d)

Bagaimana cara membuat Sistem Informasi agar Forum tersebut
menarik dan informatif.

Bagaimana para pecinta kucing (adopter) mendapatkan
informasi mengenai perawatan kucing yang baik.

Bagaimana para pecinta kucing (adopter) dapat saling berdiskusi
mengenai peliharaan kucingnya.

Bagaimana dapat mempermudah para adopter yang ingin
mencari lokasi petshop terdekat.

1.3 Batasan Masalah

a)

b)

Hanya membuat forum mengenai kucing saja tidak untuk hewan
peliharaan jenis lain.

Hanya berisi tentang informasi kucing peliharaan dan untuk
adopsi kucing peliharaan saja.



1.4 Tujuan Penelitian

a) Bagaimana membangun website yang dapat memudahkan
pecinta kucing (adopter) mencari atau berbagi informasi.

b) Membangun website yang dapat membantu adopter mencari
petshop terdekat.

1.5 Manfaat Penelitian

a) Memberikan informasi mengenai kucing peliharaan.

b) Memberikan informasi mengenai petshop atau dokter hewan
terdekat.

¢) Memudahkan pengguna untuk mendapatkan informasi tentang
kucing peliharaan.

d) Sebagai sarana diskusi tanya jawab pengguna mengenai kucing
peliharaan.

1.6 Metode Penelitian

1.6.1 Metode Pengumpulan Data

Dalam memperoleh data yang diperlukan dalam penelitian maka penulis

menggunakan beberapa metode. adapun metode yang digunakan adalah

sebagai berikut :

a)

b)

Observasi

Melakukan observasi pada Forum diskusi pecinta kucing yang ada
sekarang ini. Salah satunya adalah dengan mempelajari kegiatan-
kegiatan forum diskusi tersebut sampai penyajian informasi bagi para
pecinta kucing.

Studi Pustaka

Untuk mendapatkan informasi yang terkait dengan permasalahan
yang akan diteliti, maka mendapatkan data dengan cara membaca
buku-buku yang ada dan melalui sumber-sumber dari kepustakaan
yang berhubungan dengan website, dan mempelajari sistem
komunikasi dan penyajian informasi di forum diskusi tersebut.



1.7 Sistematika Penulisan

Sistematika penulisan ini disesuaikan dengan tata cara penulisan Laporan
Tugas Akhir Program Studi Sistem Informasi Fakultas Ilmu Komputer
Universitas Esa Unggul.
BAB | PENDAHULUAN

Pada bab ini merupakan pendahuluan yang menjelaskan latar belakang,
identifikasi masalah, tujuan penelitian, batasan penelitian, manfaat penelitian,
tahapan dan uraian dari metodologi penelitian dan sistematika penulisan.

BAB Il LANDASAN TEORI

Pada bab ini akan dijelaskan mengenai pengertian-pengertian dasar
judul laporan dan definisi-definisi yang berhubungan dengan permasalahan
yang dibahas pada bagian sistem yang berjalan saat ini serta sistem informasi
yang diusulkan seperti landasan teori yang membahas tentang konsep dasar
Forum Diskusi Online, serta membahas teori-teori pendukung lainnya yang
berhubungan dengan topik yang di bahas dalam penelitian.

BAB Il ANALISIS

Pada bab ini memberikan deskripsi mengenai analisis proses bisnis
yang sedang berjalan dan berisikan analisis dengan menggunakan metode
Extreme Programming (XP) vaitu terdiri dari Planning, Design, Coding, dan
Testing dengan kebutuhan sistem dan melakukan pemetaan kebutuhan sistem
dengan menggunakan metode analisis PIECES.

BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN

Pada bab ini berisi mengenai uraian dari hasil dan pembahasan dari
analisis dan implementasi yang telah dibangun serta berisikan beberapa
rancangan diagram Unified Model Language yang diusulkan seperti : Use case
Diagram yang diusulkan, Class Diagram yang diusulkan, Sequence Diagram

yang diusulkan.



BAB V KESIMPULAN DAN SARAN

Pada bab ini berisi mengenai uraian dari kesimpulan pada penelitian
yang dilakukan dalam proses pengelolaan forum diskusi online beserta
berisikan saran-saran untuk di waktu yang akan datang dalam melakukan

pengembagan sistem informasi pengelolaan penerbitan artikel yang lebih baik.



