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KATA PENGANTAR 

 
 

Alhamdulillah, kami telah menghadiri 1st International Conference on Computer 

Science and Artificial Intelligence (ICCSAI 2021) “Capturing the Role of Computer Science 

and Information Technology in Society 5.0” sebagai peserta “Oral Presentation”. Seminar ini 

di selenggarakan pada tanggal 28 Oktober 2021 secara online dengan host adalah Univesitas 

Bina Nusantara. ICCSAI merupakan Konferensi Internasional yang mengusung tema peran 

ilmu computer dan teknologi informasi menuju masyarakat 5.0 yang merupakan lanjutan dari 

revolusi industry 4.0. Konferensi Internasional ke-1 (Ilmu Komputer dan Kecerdasan Buatan 

/ ICCSAI 2021) adalah forum ilmiah bagi siswa, dosen, peneliti dan ilmuwan untuk 

menyebarkan pengetahuan dan penelitian mereka tentang Ilmu Komputer, Sistem Informasi, 

Teknik Komputer dan Teknologi Informasi. Konferensi ini menyambut hangat para penulis 

prospektif untuk menyerahkan penelitian dan ide mereka ke ICCSAI 2021, dan berbagi 

pengalaman berharga dengan para ilmuwan dan cendekiawan di seluruh dunia. Tujuan 

konferensi ini tidak hanya sebagai medium untuk mempresentasikan makalah para peneliti 

atau tempat bertemunya para akademisi dan cendikiawan, tetapi juga untuk meningkatkan 

pengetahuan bagi masyarakat secara umum dan khususnya bagi para ilmuwan. Kami juga 

mengucapkan terima kasih kepada Yayasan Kemala Bangsa, dan LPPM dan biro terkait di 

Universitas Esa Unggul. Semoga hasil Laporan perjalanan dinas ini dapat bermanfaat bagi 

pihak-pihak yang mempunyai kepentingan. 

 
Terima kasih 

 

 

 
Habibullah Akbar, S.Si., M.Sc., Ph.D  



BAB 1 

LATAR BELAKANG PERJALANAN DINAS 

 
 

Konferensi Internasional ke-1 tentang Ilmu Komputer dan Kecerdasan Buatan 2021 

(ICCSAI 2021) mengundang para akademisi, mahasiswa di bidang teknik informatika dan 

ilmu komputer, pakar industri, peneliti dan akademisi untuk mengirimkan makalah mereka. 

Konferensi ini diadakan dari 28 Oktober 2021 di Jakarta dan dapat diakses secara online. 

Adapun tema konferensi ini adalah “Peran Ilmu Computer dan Teknologi Informasi menuju 

Masyarakat 5.0”. 

Acara utama ICOPH 2019 adalah sebagai berikut; 

1. Pembahasan Pembangkit Pola Inti Adaptif untuk Kontrol Interaksi Manusia dan 

Roboty 

Presentasi akan membahas penggunaan pengontrol robot yang diilhami dari system 

biologis berdasarkan fungsi spesifik loop sensorimotor biologis yang mengontrol 

sistem biologis. Sistem ini didasarkan pada jaringan saraf tertentu yang disebut 

dengan generator pola pusat yang tersirat dalam genesis dan pergerakan ritme adaptif. 

Struktur-struktur ini menarik agar robot humanoid mampu mempelajari gerakan 

berirama untuk bergerak atau berinteraksi dengan manusia. Konsep sinkronisasi 

prinsip yang mendasari interaksi berirama antara manusia dan osilator dinamis akan 

diperkenalkan.  

2. Pembahasan Model prediksi kepribadian dari postingan pengguna media sosial           

Postingan pengguna dari media sosial dalam jumlah besar menjadi data menjanjikan 

yang dapat diubah menjadi pengetahuan. Salah satunya adalah dengan menggali 

informasi untuk memprediksi kepribadian pengguna. Teks menjadi jenis data yang 

dapat digunakan untuk mengungkapkan perasaan, pikiran, serta emosi mereka. The 

Big Five Personality Traits, juga dikenal sebagai OCEAN, adalah salah satu konsep 

dalam psikologi yang popular dalam penelitian mutakhir dalam prediksi kepribadian. 

Penelitian dalam pemodelan kepribadian menggunakan teks melibatkan metode 

ekstraksi fitur serta arsitektur terkait deep learning akan menarik untuk 

dikembangkan lebih jauh. 

3. Seminar Nasional Ilmu Komputer dan Sistem Informasi (SNIKSI) 2021 

Selain ICCSAI, panitia juga mengadakan seminar nasional sebagau wadah ilmiah 

bagi mahasiswa, dosen, peneliti dan ilmuwan untuk menyebarkan ilmu dan 

penelitiannya di bidang Ilmu Komputer, Sistem Informasi, Teknik Komputer dan 



Teknologi Informasi. SNIKSI 2021 bertujuan untuk mendorong mahasiswa sarjana, 

mahasiswa pascasarjana, dosen, peneliti, insinyur dan ilmuwan dari seluruh dunia 

untuk berbagi dan mempublikasikan gagasan dan penelitian mereka di bidang ilmu 

komputer, kecerdasan komputer dan teknologi informasi. SNIKSI 2021 ini juga 

terlaksana berkat Konsorsium Bidang Ilmu Komputer di bawah naungan LLDIKTI 

Wilayah 3 yang terdiri dari 8 universitas terkemuka di bidang ilmu komputer. 

Dalam kesempatan ini, sebagai perwakilan dari Fakultas Ilmu komputer, kami saya 

mengambil inisiatif untuk mulai menunjukkan peran dan partisipasi kelembagaan dalam 

kegiatan seminar internasional dan juga nasional bersama universitas, peneliti, akademisi dan 

pakar industri. Kegiatan ini dapat digunakan sebagai kesempatan awal dalam penjajakan 

kerjasama keilmuan antara Fakultas Ilmu Komputer dengan Fakultas lainnya (seperti 

Fakultas Psikologi dan Fakultas Sastra) yang juga telah dimulai kolaborasi menulis bersama 

pada makalah yang dipresentasikan. 



BAB 2 

PELAKSANAAN KEGIATAN 

SEMINAR INTERNASIONAL “ICCSAI” 2021 

 
 

Konsorsium Bidang Komputer LLDIKTI Wilayah III adalah badan pengelola seminar 

ICCSAI yang dibentuk oleh Layanan Pendidikan Tinggi di Wilayah III. Terdapat 8 kampus 

yang terlibat pada seminar ini yaitu Universitas Bina Nusantara sebagai host utama, dan 7 

kampus lainnya sebagai co-host yaitu: 

1. Universitas  Universitas Tarumanagara 

2. Universitas Gunadarma 

3. Universitas Pancasila 

4. Universitas Mercubuana 

5. Universitas Esa Unggul 

6. STMIK Jakarta STI&K 

7. Universitas Budi Luhur 

 
ICCSAI merupakan Konferensi Internasional yang mencerminkan revolusi industry 

4.0 dan keberlanjutan untuk masyarakat 5.0. Konferensi ini bermaksud untuk mengumpulkan 

para peneliti, pengusaha, ahli di industry di dunia untuk saling berbagi pengetahuan dan hasil 

penelitian mereka. Fokus dari konferensi ini adalah untuk mendorong transformasi digital 

bagi kebutuhan masyarakat modern. Oleh karenanya, tema dari kegiatan ini adalah 

“Menangkap Peran Ilmu Komputer dan Teknologi Informasi dalam Masyarakat 5.0”. 



Adapun pembicara yang terlibat dalam acara ini adalah: 

1. WELCOMING REMARKS: Prof. Dr. Ir. Harjanto Prabowo, MM 

   Head of Computer Science Consortium 

   Prof. Dr. Agus Setyo Budi, M.Sc 

   Head Representative of LLDIKTI III Jakarta 

 

2. KEYNOTE SPEAKERS :  Prof.  Dr. Patrick Henaff 

University of Lorraine 

France 

Dr. Derwin Suhartono  

Bina Nusatara Universitiy 

Indonesia 
 

3. CONFERENCE COMMITTEE: 



ICCSAI 2021 mencakup topik dalam ilmu komputer, kecerdasan komputasi, matematika 

terapan dan statistik yang berkaitan dengan teknologi informasi, yang dibagi menjadi 8 lagu 

sebagai berikut (topik yang menarik untuk pengajuan termasuk, namun tidak terbatas pada) : 

 

Intelligent System and Machine Vision 

 

• Agents and Multi Agents System 

• Artificial Intelligence 

• Condition Diagnosis 

• Expert System 

• Fuzzy Logic 

• Genetic Algorithm 

• Neural Networks and Deep Learning 

• Support Vector Machine 

• Swarm Intelligence 

• Bio-informatics 

• Biomedical Engineering 

• Image Processing 

• Pattern Recognition 

• Signal Processing 

  

Software Engineering, Information Security and Networks 

 

• Compilers and Interpreters 

• Computer Architecture & VLSI 

• Computer Architecture and Embedded Systems 

• Computer Security 

• Data Communication 

• Data Compression 

• Data Encryption 

• Digital System and Logic Design 

• Distributed and Parallel Processing 

• Distributed Systems 

• Internet and Web Applications 

• Mobile Computing 

• Security & Cryptography 

• Software Engineering 

• Wireless Communication 

• Anonymity and privacy 



• Digital forensics 

• Security management and policies 

• Hardware and physical security 

• Block chain Technology 

 

 Information Systems 

 

• Analysis & Design of Information System 

• Big Data and Data Mining 

• Creative and digital arts technology 

• Decision Support System 

• Green Computing 

• Green Software Development 

• Information System Risk Management 

• IS/IT Governance 

 

Big Data and Information Technology 

 

• Computer Based Education 

• Database Systems 

• E-commerce and E-governance 

• Information Engineering 

• Data mining 

• Decision Support System 

• Social Media Analytic 

• Data visualization 

• Cloud computing platforms 

• Distributed file systems and databases 

• Big data technologies 

• Data capture and storage 

• Geographic information system (GIS) 

• Remote Sensing 

 

 

Foundations of Computing and Theoretical Computer Science 

 

• Algebra and its application in Computer Science 

• Graph Theory and its application 



• Mathematical modelling 

• Operations research and Optimization 

• Regression Analysis 

• Spatial Analysis 

• Econometrics 

• Statistical computing and application 

• Numerical methods 

• Simulation and Stochastic Processes 

• Computational Fluid Dynamics 

• Computational Geometry 

• Bayesian Approach 

 

Computational Linguistic and Audio Processing 

 

• Text Mining 

• Language Resources 

• Information Retrieval 

• Information Extraction 

• Sentiment Analysis Semantics 

• Summarization 

• Syntactic Parser 

• Question Answering 

• Speech Recognition 

• Music and Audio processing 

• Music and Art Generation with Machine Intelligence 

• Music Information Retrieval 

• Mathematical Linguistics 

• NLP Applications 

• Social Bot 

 

Internet of Thing and Robotics 

 

• Android Robots 

• Robot Vision 

• Automation and Its Applications 

• Smart Home and Smart City 

• Wearable devices 

• Robot Intelligence 



• Social Robotics 

• Swarm Robots 

• Smart Envirotment and tangible Interaction 

• Field-programmable gate array (FPGA) and Embedded devices 

 

Multimedia, Game Development and Virtual Reality 

 

• Virtual Reality 

• Human Computer Interaction 

• Computer game methodology, design, and development 

• User Interface and User Experience 

• Augmented Reality 

• Multimedia tools and Application 

• Computer Graphics 

• Computer Animation 

• Serious Game 

 
 

 
 

 



Adapun rundown acara utama sebagai berikut: 

 

 



 



 



Makalah kami berjudul : 

EXPLOITING FACIAL ACTION UNIT IN VIDEO FOR RECOGNIZING DEPRESSION 

USING METAHEURISTICS AND NEURAL NETWORKS 

Masuk dalam jadwal sebagai berikut: 
 

 

 
 

 

 

 

 

 



 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

 

 

 



BAB 3 

HASIL KEGIATAN 

SEMINAR INTERNASIONAL “ICCSAI” 2021 

 
Dalam kegiatan ini, kami mempresentasikan 2 makalah yang pertama saya sebagai 

first author dan yang kedua menjadi co-author dengan makalah yang berjudul “Review 

Literature Performance : Quality of Service from Internet of Things for Transportation 

System”.  

Kegiatan presentasi masing-masing diberikan total waktu 15 menit, dimana terdiri dari 

10 menit presentasi  dan 5 menit untuk diskusi. Presentasi yang saya lakukan kurang lebih dari 

10 menit dan alhamdulillah paper yang kami presentasikan mendapatkan award sebagai Best 

Presenter 3. 

 

 

 

 



Lampiran 1. Sertifikat kegiatan 

 

 
 
 



Lampiran 2. Buku abstrak 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 



 
 
 

 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 
 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 
 

 

          



Lampiran 3. Poto kegiatan 

 
 

 
 



 


