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KATA PENGANTAR 

 
 

Dengan Rahmat Allah SWT saya dapat menyelesaikan perjalanan dinas ke Malaysia 

dalam rangka menghadiri 1st International Conference Computer Science and Artificial 

Intelligence 2021 (ICCSAI 2021) “Exploration of React Native Framework in designing a 

Rule-Based Application for healthy lifestyle education” sebagai peserta “Oral Presentation”. 

Adapun kegiatan ini diselenggarakan pada tanggal 28 Oktober 2021 melalui video conference 

(Zoom Meeting).  

The 1st International Conference on Computer Science and Artificial Intelligence 

(ICCSAI 2021) adalah forum ilmiah bagi mahasiswa, dosen, peneliti dan ilmuwan untuk 

menyebarluaskan pengetahuan dan penelitian mereka tentang Ilmu Komputer, Sistem 

Informasi, Teknik Komputer dan Teknologi Informasi. Konferensi ini merupakan wadah bagi 

para peneliti dan akademisi di bidang Teknologi Informasi, dalam konferensi juga terdapat 

serangkaian agenda berbagi pengalaman berharga dengan ilmuwan dan cendekiawan di 

seluruh dunia 

Kami mengucapkan banyak terima kasih kepada pihak Universitas Esa Unggul atas 

terlaksananya perjalanan dinas ini. Semoga hasil Laporan perjalanan dinas kami selama 

berada ditempat kegiatan dapat berguna untuk pihak-pihak yang mempunyai kepentingan. 

 
Terima kasih 

 
 

 
Anik Hanifatul Azizah, S.Kom., M.IM. 



BAB 1 

LATAR BELAKANG PERJALANAN DINAS 

 
 

The 1st International Conference on Computer Science and Artificial Intelligence 

(ICCSAI 2021) adalah forum ilmiah bagi mahasiswa, dosen, peneliti dan ilmuwan untuk 

menyebarluaskan pengetahuan dan penelitian mereka tentang Ilmu Komputer, Sistem 

Informasi, Teknik Komputer dan Teknologi Informasi. Konferensi ini merupakan wadah bagi 

para peneliti dan akademisi di bidang Teknologi Informasi, dalam konferensi juga terdapat 

serangkaian agenda berbagi pengalaman berharga dengan ilmuwan dan cendekiawan di 

seluruh dunia 

 

Latar belakang dan tujuan berlangsungnya konferensi ICCSAI 2021 antara lain: 

▪ Sulitnya mahasiswa program sarjana dan pascasarjana untuk mendiseminasikan 

penelitiannya di Indonesia, khususnya di LLDIKTI wilayah 3. 

▪ Perkembangan ilmu komputer, kecerdasan komputasi, pengetahuan informasi dan 

teknologi membutuhkan media bagi para peneliti, insinyur dan ilmuwan untuk 

berbagi dan memperluas jaringan. 

▪ Konsorsium Bidang Ilmu Komputer terdiri dari universitas terkemuka di bidang ilmu 

komputer, Sistem Informasi dan Teknik Komputer harus memiliki wadah bagi 

mahasiswa, dosen, peneliti, insinyur dan ilmuwan untuk berbagi pengetahuan. 

▪ Sebagai motivasi bagi mahasiswa, peneliti muda, insinyur dan ilmuwan untuk 

mempublikasikan ide dan penelitian mereka ke dunia internasional. 

 

Konferensi ini bertujuan untuk mendorong mahasiswa sarjana, mahasiswa pascasarjana, 

dosen, peneliti, insinyur dan ilmuwan dari seluruh dunia untuk berbagi dan mempublikasikan 

ide dan penelitian mereka di bidang ilmu komputer, kecerdasan komputer dan teknologi 

informasi. Kegiatan ini merupakan salah satu media untuk memperdalam jaringan dan 

pengalaman antara peneliti, insinyur dan ilmuwan. 

 

Beberapa agenda yang dilaksanakan selama konferensi ICCSAI 2021 adalah sebagai berikut: 

1. Diskusi Panel tentang Adaptive central pattern generators to control human/robot 

interactions 

Presentasi membahas penggunaan pengontrol robot yang diilhami bio berdasarkan 

fungsi loop sensorimotor biologis spesifik yang mengontrol sistem biologis. Loop ini 

didasarkan pada struktur jaringan saraf tertentu, yang disebut generator pola pusat 

(CPG) yang tersirat dalam genesis dan pembelajaran gerakan ritmik adaptif. Oleh 



karena itu, menarik untuk lebih memahami dan memodelkan struktur ini agar robot 

humanoid dapat mempelajari gerakan berirama untuk bergerak atau berinteraksi 

dengan manusia. Setelah pengenalan singkat tentang generator pola pusat biologis dan 

gerakan berirama, kami akan memperkenalkan konsep sinkronisasi, prinsip yang 

mendasari interaksi berirama antara manusia dan osilator dinamis. Model yang berbeda 

dari generator pola pusat berdasarkan osilator dinamis akan diperkenalkan. Bagian 

kedua dari presentasi akan menyajikan beberapa eksperimen koordinasi motorik 

Manusia-Robot berbasis visi menggunakan generator pola sentral adaptif. Eksperimen 

lain dari teleoperasi robot untuk tugas berirama industri akan diperkenalkan. Beberapa 

video simulasi dan eksperimen akan mengilustrasikan presentasi tersebut. Sebuah 

kesimpulan dan perspektif akan mengakhiri pembicaraan. 

2. Diskusi Panel tentang Modelling personality prediction from user’s posting on social 

media 

Banyaknya postingan pengguna dari media sosial menjadi data yang menjanjikan yang 

dapat diubah menjadi pengetahuan baru. Salah satunya adalah menggali informasi 

untuk memprediksi kepribadian pengguna. Tugas ini mampu mendapatkan 

karakteristik dasar yang sebenarnya dari orang-orang yang saat ini banyak berselancar 

di media sosial. Teks menjadi jenis data yang tepat untuk digunakan karena pengguna 

media sosial cenderung melakukan SMS untuk mengekspresikan perasaan, pikiran, 

serta emosinya. The Big Five Personality Traits, juga dikenal sebagai OCEAN, adalah 

salah satu konsep dalam psikologi yang populer dalam penelitian mutakhir dalam 

prediksi kepribadian. Penelitian dalam pemodelan kepribadian menggunakan teks yang 

melibatkan metode ekstraksi fitur serta arsitektur terkait pembelajaran mendalam 

menarik untuk lebih ditingkatkan. Akhirnya, hasil penelitian yang menjanjikan 

diindikasikan terjadi di masa depan sehingga kepribadian seseorang yang sebenarnya 

dapat diamati. 

3. Presentasi makalah dan penelitian dari seluruh peserta 

Beberapa peserta dari Fakultas Ilmu Komputer menyampaikan hasil penelitiannya. 

Pada kegiatan ini, perwakilan dari Fakultas Ilmu Komputer UEU juga terlibat sebagai 

panitia acara dan Session Chair. 



BAB 2 

PELAKSANAAN KEGIATAN 

SEMINAR INTERNASIONAL “ICOPH” 2019 

 
 

Penelitian dan pengembangan ilmu komputer, kecerdasan buatan, dan sistem 

informasi berkembang pesat saat ini. Insinyur, peneliti, dan ilmuwan membutuhkan media 

untuk berbagi pengetahuan, ide, dan penelitian mereka untuk memperluas kolaborasi dan 

jaringan. 2021 1st International Conference on Computer Science and Artificial Intelligence 

(ICCSAI) adalah forum internasional bagi para insinyur, peneliti, dan ilmuwan untuk 

mempresentasikan pengetahuan mereka tentang kemajuan teknologi dan penelitian di bidang 

Ilmu Komputer, Kecerdasan Buatan, dan Sistem Informasi. 

Pada konferensi 1st ICCSAI 2021, total sekitar 200 makalah yang dikirimkan, dan 

tingkat penerimaannya adalah 40%, yaitu total ada 81 makalah yang diterima. Semua peserta, 

pembicara utama, komite, dan reviewer telah berkontribusi pada program konferensi. IEEE 

Indonesia Section dan IEEE CIS Indonesia Chapter juga mendukung konferensi ini. 

Konferensi ini terselenggara berkat kerjasama dari beberapa Universitas di 

lingkungan Dinas Pendidikan Tinggi Wilayah III, beberapa perguruan tinggi sebagai co-host 

adalah: 

o Universitas Bina Nusantara  

o Universitas Tarumanagara  

o Universitas Gunadarma 

o Universitas Esa Unggul 

o Universitas Pancasila 

o Universitas Mercubuana  

o STMIK Jakarta STI&K 

o Universitas Budi Luhur 



Adapun panitia yang terlibat dalam acara ini adalah: 

 
  



Adapun pembicara yang terlibat dalam acara ini adalah: 

1. WELCOME SPEECH : Prof. Dr. Ir. Widodo Budiharto, S.Si., M. Kom., IPM  

 Bina Nusantara University, Indonesia  

 (Conference General Chair) 

 

 Prof. Tirta N. Mursitama, S.Sos., M. M., Ph.D,  

 Vice Rector Research & Tech Transfer Bina Nusantara 

 University, Indonesia 

 

Prof. Dr. Ir. Harjanto Prabowo, MM, Bina Nusantara 

University, Indonesia (Advisory Committee, Rector Bina 

Nusantara University, Indonesia) 

 

Prof. Dr. Agus Setyo Budi, M.Sc (Head Representative 

of LLDIKTI III Jakarta) 

 

2. KEYNOTE SPEAKERS : Dr. Derwin Suhartono  

 Head of Computer Science Program 

 Bina Nusantara University 

 Jakarta, Indonesia 

 
 Prof. Patrick Henaff  

 Professor of Computer Science  

 Lorraine University 

 France 

 
3. SESSION CHAIRS : 

a. Prof. Dr. Eri Prasetyo Wibowo 

b. Dr. Ionia Veritawati 

c. Dr. Yaya Sudarya Triana, M.Kom 

d. Dr. Sunny Arief Sudiro, S.Kom., MM. 

e. Dr. Ir. Edy Irwansyah 

f. Lina, S.T., M.Kom., Ph.D 

g. Dr. Bheta Agus Wardijono, S.Si 

h. Dr. Dina Fitria Murad, S.Kom., M.Kom 

i. Prof. Dr. Ir. Widodo Budiharto, S.Si., M. Kom 

j. Dr. Evaritus Didik M, S.T., M.Kom 

k. Anik Hanifatul Azizah, S.Kom., M.IM 

l. Dr. Ir. Alexander Agung S. Gunawan, M.Sc. 

  



Berikut adalah tema kegiatan: 

1. Intelligent System and Machine Vision 

2. Robotics and Control Systems 

3. Internet of Things and Robotics 

4. Signal Processing and Analysis 

5. Big Data and Information Technology 

6. Computational Linguistic and Audio Processing 

7. Computing and Processing (Hardware/Software) 

8. Foundations of Computing and Theoretical Computer Science 

9. Software Engineering 

10. Information Security and Networks 

11. Information Systems



 

 



Adapun rundown acara utama sebagai berikut: 

 



 
  



 
  



  





  















  



BAB 3 

HASIL KEGIATAN 

SEMINAR INTERNASIONAL “ICCSAI” 2021 

 
Dalam kegiatan ini saya berpartisipasi sebagai peserta pemakalah dengan judul paper 

“Exploration of React Native Framework in designing a Rule-Based Application for healthy 

lifestyle education”.  Presentasi saya lakukan selama kurang lebih 10 menit dan tanya jawab 

7-8 menit. Hasil evaluasi dari Session Chair menyatakan hasil penelitian sangat baik dan 

dapat dikembangkan lebih lanjut. Terdapat pertanyaan dan komentar dari peserta pemakalah 

lain sehingga diskusi berjalan baik dan mendapatkan suatu ide dan kesimpulan yang menarik. 

Moderator juga banyak memberikan masukan dan diskusi tentang penelitian. Masukan dan 

saran antara lain dari sisi pengguna sistem, pengembangan fitur pada sistem untuk diterapkan 

pada skala besar.  

Konferensi ke depan akan dilaksanakan sesuai dengan kondisi yang kemungkinan 

akan dilaksanakan secara luring (luar jaringan). Para peserta juga mendapatkan kesempatan 

untuk mendapat info lebih cepat terkait rangkaian kegiatan lain yang akan dirancang tahun 

depan.  



Lampiran 1. Poster kegiatan 

 



Lampiran 2. Sertifikat kegiatan 

 

  



Lampiran 3. Buku abstrak 

 



Lampiran 4. Poto kegiatan 
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